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Modut ksztatcenia ogélnego
pracdmioly obowiazkone Historia Sztuki dr M. Lisok x 240 60 8 Z/O 15 2 15 2 15 2 15 2
Filozofia dr M. Juda prof. ASP X 120 30 4 zio 15 2 15 2
Psychofizjologia widzenia dr W. Skrzypek X 60 15 2 z/o 15 2
Estetyka de R. Lewandowski x 60 15 2 Z/O 15 2
Zagadnienia wspotczesnej sztuki i dizajnu dr R. Lewandowski X 180 45 6 Z/O 15 2 152 152
Historia projektowania graficznego x 60 15 2 Z/O 15 2
Teoria kultury dr M. Juda prof. ASP X 60 15 2 zZ/o 15 2
Socjologia sztuki dr K. Wojtasik X 60 15 2 z/0 15 2
Prawo autorskie mar Z. Rogowski x 60 15 2 Z/O 15 2
Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresie podstaw projektowania
‘obowiazkowe dr hab. A. Matecka-
* Podstawy grafiki projekiowe Kok x 240 72 8 /0 3% 4 % 4 8
Podstawy typografii (A X 240 60 8 Z/O 30 4 30 4 8
dr hab. P. Muschalik, dr A.
Podstawy fotografi Lo P Muschall dt x 180 48 6 /0 2% 3 24 3 6
M. Rodziriski, K.
Podstawy animaji i multimediow ped et x 180 48 6 /0 2 3 24 3 6
Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresie grafiki edytorskiej
SDowiazkows D mor M. Markiewicz R 180 30 6 Z/0 30 6 6
Identyfikacja wizualna mgr M. Plofiska X X 120 30 4 z0 30 4 4
Wizerunek, promocja i identyfikacja wizualna Lottiaspere o e 28D g 120 75 4 ZI0 45 2 30 2 4
Grafika edytorska mgr M. Ploriska X x 120 30 4 /0 30 4 4
Informacja wizualna droab. ) Saarcajclaver, 180 75 6 2/0 45 3 0 3 6
Modut ksztalcenia kierunkowego w zakresie interme:
obowiazkows Fotografia drnab. p- Muschallk, drA. 180 24 6 o 24 6 6
Animacja i gry komputerowe mgr M Rodaifieki, mark.— ix ix 270 60 8 o 30 4 30 4 8
Dziafania multimedialne morM salajouska, morh 270 30 8 0o 30 8 8
nzelko
Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresie grafiki edytorskiej /Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresit
e o se ooe®  Grafika edytorska SR e T X x 1290, 230; 43: Z/O 0 7 40 7 60 8| 43 43
ey SPOMOW oty fikacia wizuaina 30 7 40 7
llustracja 30 7
Plakat
Animaca i gry komputerowe
Edycja dzwigku
Publikacje cyfrowe
Informacja wizualna (uzup. tylko VIl sem.)
Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresie grafiki edytorskiej /Modut ksztatcenia kierunkowego w zakresie intermediéw
L T ——" = e 570! 140! 19 Z/O a0 7 100 12| 19 19
llustracja x X
Wizerunek, promocja i identyfikacja wizualna X X
Plakat X X
Publikacje cyfrowe X ix
Informacja wizualna X X




Animaciai gry komputerowe

Fotografia x
Modut ksztatcenia w zakresiekreacji wizualnej — obowigzkowe
obowiazkowe Podstawy grafiki warsztatowej x 120 72 4 ZI0 36 2 36 2
Grafika warsztatowa x 60 21 2 Z/O 21 2
Malarstwo x 240 156 8 Z/O 30 2 30 2 48 2 48 2
Rysunek x 240 192 8 Z/O 48 2 48 2 48 2 48 2
Kopozycja x 120 48 4 7/0 24 2 24 2
Rzetba x 60 30 2 Z/O 30 2
Modut ksztatcenia uzupetniajacego
obowigzowe Jezyk angielski X 240 60 8 Z/O 15 15 2 15 2 15 2
Seminarium specjalizacyjne | 60 15 2 Z/O 15 2
Zajecia pozauczelniane
obowiazkowe Plener 60 z 2
Praktyka zawodowa X 120 z 4
suma 6360 0312 30 0327 30 0 30 0267 30 0210 30 0210 30 019 30| 136 62 30
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9% ECTS Nauki humanistyczne
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