aspkatowice

STUDIA PODYPLOMOWE

KIEROWNIK POSTPRODUKCJI | POST PRODUCTION SUPERVISOR

jednostka organizacyjna | Wydziat Projektowy

forma studiéw | niestacjonarne studia podyplomowe

profil ksztatcenia | ogélnoakademicki

poziom ksztatcenia Polskiej Ramy Kwalifikacji | kwalifikacje czastkowe, poziom 7

czas trwania studidéw | 2 semestry

zgrupowania | weekendy, srednio 2 razy w miesigcu

liczba godzin dydaktycznych w catym toku studiéow | 180 godziny dydaktyczne

liczba punktéw ECTS w catym toku studiow podyplomowych | 38 pkt. ECTS

jezyk, w ktérym prowadzone sg studia podyplomowe | polski

infrastruktura | sale wyktadowe w siedzibie Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach,
Kino Rhino ASP, studia dzwiekowe, studio zdjeciowe LORI (Laboratorium Obrazu
Ruchomego i Interakciji)

cel studidow / ksztalcenia

Studia podyplomowe przygotuja Cie do pracy w postprodukcji obrazu i dzwieku.
Zdobedziesz wiedze i praktyczne umiejetnosci do samodzielnego przygotowania

i zarzadzania procesem postprodukcji projektu reklamowego i/lub filmowego (film, serial)
jako niezalezny kierownik/kierowniczka postprodukcji oraz supervisor postprodukcji

w studio postprodukcyjnym lub nadzorowania pod katem postprodukcji projektow
reklamowych i filmowych z pozycji agencji reklamowej albo biura producenta filmu.

Po ukonczeniu studiéw i osiggnieciu zaktadanych efektéw uczenia sie, uzyskasz kwalifikacje
podyplomowe i otrzymasz swiadectwo ukonczenia studiow podyplomowych.

Zakres zagadnien:
- Poznanie rynku postprodukciji
-> Pozyskanie wiedzy o podmiotach korzystajgcych z ustug studia postprodukcyjnego
i supervisora postprodukcji oraz zasad wspotpracy



-> Poznanie podmiotéw biorgcych udziat w postprodukciji, zasad tworzenia zespotéw
i komunikacji pomiedzy nimi

Poznanie kluczowych etapéw postprodukcji

Poznanie narzedzi i technologii wykorzystywanych w postprodukciji

Pozyskanie wiedzy i praktycznych umiejetnosci przygotowania budzetu

i harmonogramu w postprodukcji

vy

wymagania wstepne kandydata / dla kogo studia

Ukonczone studia wyzsze — | stopnia (licencjackie/inzynierskie), Il stopnia (magisterskie)
lub jednolite studia magisterskie.

Studia przeznaczone sg dla oséb pracujgcych w postprodukcji, produkciji, studiach
dzwiekowych, agencjach reklamowych, stacjach telewizyjnych, u nadawcoéw internetowych
oraz dla oséb odpowiedzialnych za kampanie reklamowe w dziatach marketingu, a takze
0s6b pragnacych rozpoczaé prace w tym obszarze, posiadajgcych podstawowg wiedze na
temat branzy filmowej i reklamowe;j.

Studia prowadzone sg w jezyku polskim, jednakze mile widziana jest znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie pozwalajgcym zrozumienie podstawowych pojec z zakresu
produkcji filmowej oraz prostych materiatéw szkoleniowych, ktére mogg zostac
udostepnione podczas studiéw.

zasady rekrutacji

Rekrutacja na studia podyplomowe odbywa sie na podstawie przestanych kompletnych
dokumentéw zatgczonych w systemie rekrutacyjnym IRK (rejestracja on-line), w tym listu
motywacyjnego w wyznaczonym terminie.

Przyjecie na studia podyplomowe nastgpi na podstawie oceny Twojego listu motywacyjnego.

Rekrutacja wytgcznie on-line.

warunki ukonczenia studiéw podyplomowych

Warunkiem ukoniczenia studiéw podyplomowych jest:
- obecnosc¢* na zajeciach;
- zaliczenie poszczegolnych blokéw tematycznych w formie pisemnej lub ustne;j,
ustalonej przez prowadzgcego zajecia;
- przygotowanie i obrona pracy koncowej.

Praca koncowa, ktorg nalezy ztozy¢ na dwa tygodnie przed zjazdem egzaminacyjnym,
polegac bedzie na zaplanowaniu procesu postprodukcji do zadanego wczesniej projektu
z petnym opisem zatozen, przygotowaniem harmonogramu i kosztorysu.

Praca koncowa jest z zatozenia symulacjg prawdziwego zlecenia, jakie w przysztosci



mozesz otrzymac w swojej pracy jako kierownik/kierowniczka postprodukc;ji (post
production supervisor).

Prace korncowg ocenia komisja, sktadajgca sie z prowadzgcych uczestniczacych w procesie
ksztatcenia.

*obecnos¢ — organizatorzy studidw przewiduja mozliwos¢ uczestnictwa w czesci zaje¢ on-line
w przypadku braku mozliwosci dotarcia na uczelnie do Katowic.

profil absolwenta

Jako absolwent/absolwentka studiéw podyplomowych uzyskasz zaawansowang wiedze
pozwalajgca na zaplanowanie w czasie, skosztorysowanie, pozyskanie odpowiednich
zasobdw i poprowadzenie postprodukcji od etapu planowania danego projektu, az do
przygotowania materiatow gotowych do emisji, a takze wiedze dotyczacg zasad wspotpracy
z innymi pionami produkcji i podmiotami zaangazowanymi w produkcje danego dzieta.

kadra dydaktyczna

Kadre dydaktyczng stanowic bedzie zespot profesjonalistéw i profesjonalistek w dziedzinie
produkcji oraz postprodukcji filmowej. Sg to osoby na co dzien zajmujace sie
przygotowaniem i nadzorowaniem procesu postprodukcji lub bezposrednio biorgce w nim
udziat.

Wsrod wyktadowcezyn i wyktadowcdw sg osoby koordynujgce postprodukcje filméw

i seriali — kinowych, telewizyjnych oraz przeznaczonych do emisji w duzych
ogolnoswiatowych serwisach streamingowych, a takze reklam, ktére widzimy codziennie
w telewizji czy Internecie. Znajdg sie wsrdd nich takze specjalisci i specjalistki od dzwieku,
animacji, nowych technologii i narzedzi powszechnie stosowanych w procesie
postprodukcji.

opis blokow tematycznych / przedmiotow

RYNEK POSTPRODUKCJI W POLSCE | NA SWIECIE. MIEJSCE SUPERVISORA NA RYNKU -
7 godz. [2 pkt. ECTS]

Rynek postprodukcji w Polsce i na Swiecie to teoretyczne zajecia, ktére wprowadzg Cie

w obecng sytuacje na rynku postprodukcji oraz okreslajg miejsca supervisora w tym
obszarze. Celem tych zajecC jest przekazanie wiedzy na temat rozwoju postprodukcji,
dziatajgcych w tym zakresie podmiotdw, ich organizaciji i specjalizacji, a takze trendéw na
tym rynku.

-> Rola i miejsce supervisora postprodukcji w obszarze reklamowym i flmowym
- Rynek postprodukcji w Polsce i na Swiecie



-> Studia postprodukcyjne: rodzaje, specjalizacje, organizacja

ZESPOLY | PODMIOTY BIORACE UDZIAL W POSTPRODUKCJI - 10 godz. [4 pkt. ECTS]

Z uwagi na to, ze proces postprodukcji obrazu i dZwieku to praca zespotowa (czesto
kilkudziesieciu oséb) kluczowym jest zrozumienie, jakie zespoty i podmioty biorg udziat

w postprodukcji oraz jak wyglada przeptyw materiatéw i informacji miedzy nimi. Zajecia te
majg na celu przekazanie wiedzy pozwalajgcej w przysztosci na zatrudnienie odpowiednio
dobranych do projektu zespotéw, a takze skoordynowanie prac pomiedzy nimi, za co
odpowiedzialna/y jest supervisor postprodukcji.

Przedmiot ten obejmuje takze zagadnienie wspétpracy z klientami i producentami —

w zaleznosci od tego, czy bedziesz pracowaé w postprodukcji reklamowej, czy filmowe;j

i serialowej. Dowiesz sie, dla jakich podmiotéw bedziesz wykonywaé swoje ustugi, na jakich
zasadach odbywa sie wspotpraca z roznymi podmiotami, w jakim zakresie na réznych
etapach postprodukciji, a takze jak prowadzi¢ komunikacje z klientem. W ramach ¢éwiczen
bedziecie analizowaé pierwsze materiaty kreatywne lub zapytania, jakie otrzymajg podczas
przysztej wspotpracy. W ramach zajec¢ praktycznych przygotujesz sie do pierwszych rozméw
na temat projektu z klientem/klientami na bazie otrzymanych od nich informaci;ji.

Zespoty i podmioty biorgce udziat w postprodukcji obrazu i dZzwieku
Niezalezne podmioty zewnetrzne biorgce udziat w postprodukcji
Klienci studia postprodukcyjnego

Brief klienta/producenta — wprowadzenie i analiza

Wspétpraca z klientami na poszczegolnych etapach postprodukc;ji

N2 2 2

KLUCZOWE ETAPY POSTPRODUKCJI - 55 godz. [6 pkt. ECTS]

Jest to blok zajec, ktore w bardzo szczegotowy sposob przekazg Ci wiedze na temat
poszczegdlnych etapéw produkcji filmowej z punktu widzenia postprodukcji. Dowiesz sie,
jaka jest rola kierownika/kierowniczki postprodukcji (supervisora) na poszczegdlnych
etapach produkcji dzieta audiowizualnego: od developmentu projektu i jego preprodukc;ji,
przez poszczegodlne okresy produkcji i etapy postprodukcji. Poniewaz rola i poziom
zaangazowania, a takze wymagania wobec kierownika/kierowniczki postprodukcji
(supervisora) réznig sie w czasie trwania projektu, dowiesz sie, jakie sg Twoje zadania

i obowigzki na poszczegodlnych etapach, jakie dziatania musisz podjaé i jakie dokumenty
przygotowacé, aby w sposéb w petni zaangazowany i odpowiedzialny by¢ partnerem
producenta/klienta w drodze do realizacji dzieta. Wiekszos$¢ zaje¢ w tym bloku ma swoja
czes¢ teoretyczng, a takze czesc¢ praktyczna.

W bloku tym nie zostat ujety temat postprodukcji dzwieku, ktory stanowi odrebne
zagadnienie w ramach programu studiéw.

=> 0d scenariusza do emisji — etapy produkcji i postprodukcji dzieta
- Postprodukcja na etapie planowania/przygotowanie produkciji
- Zadania postprodukcyjne w czasie realizacji zdje¢



N

Przygotowanie materiatu filmowego i dzZwiekowego dla poszczegdlnych etapéw
postprodukcji

Montaz

Kolorkorekcja

Grafika online i VFX

Animacja

QC i emisja

Backup i archiwizacja materiatow

A2 20 2 2

POSTPRODUKCJA DZWIEKU - 14 godz. [5 pkt. ECTS]

To blok zaje¢ poswiecony w catosci postprodukcji dzwieku — od dzwieku na planie pod
katem oceny jego uzytecznosci dla postprodukcji, przez prace w studio — po przygotowanie
dZzwiekowych materiatéw emisyjnych.

Udzwiekowienie — wprowadzenie

Dzwiek na planie

Dzwiek w reklamie i nagrania lektorskie

Sound design w filmie i serialu

Narzedzia i nowe technologie w postprodukcji dzwieku
Praca w studio dzwiekowym

Muzyka — kompozytor i licencje

Przygotowanie dzwiekowych materiatow emisyjnych

L2202 2 2 2 2 27

KOSZTORYSOWANIE | PLANOWANIE POSTPRODUKCJI - 16 godz. [4 pkt. ECTS]

Zajecia teoretyczne i praktyczne, wprowadzajgce w podstawowe zasady przygotowania
budzetéw i harmonogramow postprodukcji. Zajecia te przygotuja Cie do kolejnych zaje¢ -
praktycznego przygotowania tych dokumentéw dla konkretnych produkciji (od teledysku do
serialu).

Zajecia te stuzg takze przekazaniu wiedzy na temat innych dokumentéw, niezbednych
podczas procesu postprodukcji (jak break-down VFX, listy narracji wymuszonej, itd.) oraz
zasad koncowego rozliczania postprodukcji.

-> Harmonogram postprodukcji — reklama, krétkie formy, film i serial
-> Kosztorysowanie postprodukcji — reklama, krétkie formy, film i serial

NARZEDZIA | TECHNOLOGIE W POSTPRODUKCJI - 15 godz. [4 pkt. ECTS]

S3 to zajecia, podczas ktérych zdobedziesz wiedze na temat narzedzi i nowych technologii
wykorzystywanych w postprodukcji. Uzyskasz wiedze na temat wptywu tych technologii na
proces postprodukcji, umozliwiajgcg zrozumienie mozliwosci, ograniczen, alternatywnych
rozwigzan i znaczenia wyboru narzedzi dla budzetu i harmonogramu.



-> Narzedzia i nowe technologie w postprodukcji
- Wirtualna produkcja — nieograniczone mozliwosci w kreowaniu flmowego swiata

BUDZET, HARMONOGRAM, WORKFLOW W PRAKTYCE. REKLAMA, FILM, SERIAL -
48 godz. [8 pkt. ECTS]

Sa to zajecia przeznaczone na analize i prace nad konkretnymi projektami — od prostego
teledysku, przez reklame, az po prace nad harmonogramami i kosztorysami filmow i seriali
z teoretycznym wprowadzeniem i merytorycznym wsparciem profesjonalistéw
koordynujgcych postprodukcje takich dziet na co dzien. Nacisk podczas tych zaje¢ bedzie
ktadziony na praktyczne przygotowanie budzetéw, harmonograméw i workflow, aby po
zakonczonych studiach, by¢é w stanie samodzielnie przygotowa¢ podstawowe plany

i kosztorysy postprodukcji dowolnego dzieta.

Budzet, harmonogram, workflow dla krétkiej formy

Budzet, harmonogram, workflow dla filméw reklamowych

Budzet, harmonogram, workflow dla filmu animowanego (na przyktadzie reklamy
animowanej)

Budzet, harmonogram, workflow dla filmu fabularnego

Budzet, harmonogram, workflow dla serialu

vy

v ¥

PRACA KONCOWA - 15 godz. [5 pkt. ECTS]

- Praca zespotowa nad zadanym projektem egzaminacyjnym — od briefu/fragmentu
scenariusza do petnej wyceny, harmonogramu i technicznego planu pracy
postprodukcyjnej.

Program studiéw podyplomowych obowigzuje od roku akademickiego 2023/2024 na podstawie Uchwaty
nr 25/2023 Senatu Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach z dnia 30 listopada 2023 .



