dr hab. Agnieszka Pétrola Czgstochowa, dn. 6 listopada 2023 r.

Uniwersytet Jana Diugosza w Czestochowie

Recenzja rozprawy doktorskiej Pana mgr Mateusza Kokota zrealizowanej
pod opieka Pana prof. dr hab. Adama Romaniuka pt. Remembering places: Wirtualne
preestrzenie  przedfuzeri  Smierci  jako  manifestacja prawdy  ekstatycznej
w zwigzku z postgpowaniem w sprawie nadania stopnia doktora sztuki w dyscyplinie

artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Pan Przewodniczacy Rady Dyscypliny Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach prof.
dr hab. Antoni Cygan zwrdcil si¢ do mnic w dniu 24 pazdziernika 2023 r. z wnioskiem
(ASP-DKS/5sd-0605-31/2023) o sporzadzenie recenzji pracy doktorskiej Pana mgr Mateusza
Kokota, uczestnika stacjonarnych srodowiskowych studiéw doktoranckich w Akademii Sztuk
Picknych w Katowicach pt. Remembering places: Wirtualne przestrzenie przediuzen smierci jako
manifestacja prawdy ekstatycznej zrealizowanej pod opieka Pana prof. dr hab. Adama
Romaniuka w zwigzku z postepowaniem w sprawie nadania stopnia doktora sztuki
w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Wiszczgcie postepowania w sprawie nadania stopnia doktora nastgpito w dniu 9 grudnia
2020 r., a w dniu 12 marca 2021 r. Rada Dyscypliny Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
wyznaczyta na Promotora Pana prof. dr hab. Adama Romaniuka.

Do oceny zostato przediozona praca w formie papierowej i elektronicznej. W biatym,
tekturowym pudetku (o wymiarach sz. 345, df. 245, wys. 95 mm) zostaly umieszczone:
ksigzka zawierajgca rozprawe doktorska pt. Remembering  places: Wirtualne przestrzenie
przediuzer smierci jako manifestacia prawdy ekstatycznej, o formacie 227 X 150 mm, o objetosei
304 strony, oprawiona w bialg, twarda, tloczona oktadke, wyklejkami przedstawiajacymi
nokturny i powtarzajacymi forme tloczenia na oktadce; portfolio z lat 2015-2023 o formacie
210 X 297 mm, streszczenia zatozen rozprawy w jezyku polskim i angielskim, kazde po 8
stron oraz uzupelnienie zawierajace informacje dodatkowe. Kopia tych materiatéw zostata
dotgczona w wersji elektronicznej i zachowana na informatycznym nosniku danych — pendrive
USB w kolorze bialym. Tu, w folderze pt. dokumentacja fotograficzna znajduja si¢ trzy
podfoldery pt.: Gréb Lucjana, Wyspa Diany i Zatoka anonimowe; glowy zawierajace pliki jpg

oraz dwa pliki mp4 prezentujace gameplay Remembering places.



Nota biograficzna

Pan mgr Mateusz Kokot urodzit si¢ 27 stycznia 1992 roku w Tarnowskich Gérach.
W 2018 roku ukoriczyl z wyréznieniem Akademie Sztuk Picknych w Katowicach
w Pracownia Malarstwa Pana prof. dr. hab. Andrzeja Tobisa. Uczestnik stacjonarnych
srodowiskowych studiéw doktoranckich w Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach.

Od 2022 roku Pan mgr Mateusz Kokot pracuje jako wyktadowca w Uniwersytecie Slaskim
w Katowicach na Wydziale Sztuki i Nauk o Edukacji w Cieszynie. Swéj krag zainteresowan
zakresla wokot wirtualnosci i fikeji, ktére stajg sic obszarem dla transcendencji, popkultury,
$mierci i konfabulacji. Pana mgr Mateusza Kokota fascynuje przestrzeni i pejzaz, bedace
plaszczyzng dla: migsa, traumy, zwierzecia i spisku. W swoich pracach krytykuje skrajny

humanizm i antropocentryzm.

Dorobek
Nagrody i osiggnigcia
2015
* Grand Prix Miodej Grafiki Polskiej 2015, nagroda Rektora Akademii Sztuk Picknych
w Krakowie
2016
* drugie miejsce na Digital Art Attack Festival 2016
2017
* finalista 16. edycji konkursu Artystyczna Podréz Hestii
* przyznanie stypendium Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
2018
* nagroda BPSC (Biuro Projektowania Systeméw Cyfrowych), sponsora mtodej sztuki
za najlepszy dyplom na kierunku malarstwo
* finalista konkursu Transgrafia
* laureat interdyscyplinarnego konkursu na najlepszy dyplom na kierunkach artystycznych
artNoble 2018
* nominacja do konkursu Talenty Tréjki
2022

* nominacja do rezydencji artystycznej w Centrum Rzezby Polskiej w Ororisku



Najwazniejsze wystawy

2015

* wystawa finalistéw Grand Prix Miodej Grafiki Polskiej w ramach Miedzynarodowego
Triennale Grafiki Polskicj 2015, Galeria Akademii Sztuk Picknych w Krakowie

2016

* wystawa finalistéw Digital Art Attack Festival, Telpod Krakéw

2017

* wystawa finalistéw 10. edycji Biennale Grafiki Studenckiej; Galeria Miejska Arsenat

w Poznaniu

* wystawa finalistéw konkursu Grand Prix Grafika Roku, Akademia Sztuk Pieknych

w Krakowie

* wystawa 16. edycji konkursu Artystyczna Podréz Hestii, Muzeum Sztuki Nowoczesnej
w Warszawie

* Sztuka teraz wystawa charytatywna organizowana przez Szlachetna paczke wraz z Muzeum
Narodowym w Krakowie

2018

* wystawa zbiorowa 4 la Flamande 3 - Pejzaz, Galeria Propaganda, Warszawa

* wystawa zbiorowa studentéw pracowni dziatan interdyscyplinarnych ASP w Katowicach
* Prxejrzystosé rzeczy, Galeria Dziatari, Warszawa

* Projekt Powigkszenie: Prawo serii oraz Kalendarz niepokoju, StrefArt, Tychy

* Podziemny strumien. O emocjach w muzyce, Rondo Sztuki, Katowice

* wystawa finalistéw Transgrafii w ramach Mi¢dzynarodowego Triennale Grafiki Polskiej
2018, Teren Fundagji Tytano, ul. Dolnych Mtynéw 10, Krakéw

2019

* wystawa artystow zwigzanych z OpenCall Magazine, W-arte, Warszawa

* wystawa konkursowa Weltschmerz w ramach Triennale Rysunku Wroctaw 2019,

Biuro Wystaw Artystycznych we Wroctawiu

* wystawa finalistéw I1 edycji konkursu Zakidcenia [Apoptoza, Centrum Kultury Podgérza -
Centrum Sztuki Wspétczesnej Solvay

2020

* 29. Ogolnopolski Przeglad Malarstwa Mtodych Promogje 2019, wystawa zbiorowa,

wystawa pokonkursowa, Galeria Sztuki w Legnicy



* artNoble 2018, wystawa zbiorowa, wystawa pokonkursowa, Mazowieckie Centrum Sztuki
Wspélczesnej Elektrownia w Radomiu

* Gdzie sq konfitury? wystawa zbiorowa, Biuro Wystaw Artystycznych w Ziclonej Gérze

* Djur, wystawa indywidualna, Rondo Sztuki, Katowice

2021

* Tam, wystawa indywidualna, Tarnogérskie Centrum Kultury, Tarnowskie Gory

* Hidden in plain sight, wystawa indywidualna, Centrum Sztuki Wspéiczesnej Kronika, Bytom
2022

* To byl dobry rok zeby powiesic stonia, wystawa indywidualna, Galeria Wirtualna 01 Gallery

* wystawa konkursowa Triennale Rysunku Wroctaw 2022, Muzeum Wspélczesne

we Wroclawiu

* Utopie/Dystopie, wystawa zbiorowa, Rondo Sztuki, Katowice

* Interdyscyplinarny Festiwal Artystyczny Spalnia, projekcja filmu w sali kinowej,
Tarnogérskie Centrum Kultury, Tarnowskic Gory

2023

* Wspélne / Osobiste. 50 lat I nstytutu Sztuk Plastycznych w Cieszynie, wystawa zbiorowa,
Galeria Bielska Biuro Wystaw Artystycznych, Bielsko Biata

* II Interdyscyplinarny Festiwal Artystyczny Spalnia, Tarnogérskie Centrum Kultury,
Tarnowskie Géry

* 2022 r. - udzial w sympozjum: Czym sg intermedia? Akademia Sztuk Picknych w Krakowie

Opis formalny czesci praktycznej

Praktyczna czgé¢ pracy doktorskiej to gra symulacyjna pt. Remembering Places,
ktéra powstata przy uzyciu silnika Unity - silnika gry stuzacego do tworzenia
tréjwymiarowych oraz dwuwymiarowych gier komputerowych lub innych materiatéw
interaktywnych, takich jak wizualizacje czy animacje. Autorska gra Remembering Places sktada
si¢ z trzech pozioméw: Gréb Lucjana, Wyspa Diany i Zatoka anonimowej glowy. Kazdy
z poziomow jest reprezentacjz pejzazu. Tréjwymiarowe modele tworzace $wiat gry sg
autorskimi kreacjami lub naleza do zakupionych i posiadanych przez Doktoranta assetéw czyli
clementéw graficanych. Kazdy z trzech modeli zwierzat umieszczonych w  grze
to tréjwymiarowy skan prawdziwego, martwego zwierzgcia, wykonany przy uzyciu technologii

fotogrametrii. Trzy modele, ktére mozna znalezé w wirtualnej rzeczywistosci sa skanami



prawdziwych cial martwych zwierzat. (Fotogrametria 3D to proces dokonywania pomiaréw
na podstawie zdje¢. Umozliwia to skanowanie, edytowanic oraz odtwarzanic obiektéw.
Jest to szczegélnie przydatne przy ustalaniu doktadnych pozycji punktéw na powierzchni.
Pozwala to na przeksztaicanie produktéw, obiektéw i oséb na dwu- lub tréjwymiarows postaé
cyfrowa.) Doktorant zaktada, ze gra symulacyjna Remembering Places moze by¢ doswiadczana
przy uzyciu naglownego systemu Head-Mounted Display pozwalajacego na doswiadczanie

wirtualnej rzeczywistosci za pomoca gogli VR.

Czesé teoretyczna

Praca doktorska teoretyczna — ksiazka, sktada sie z dziewigciu rozdzialéw, ktére analizuja
rozne aspekty przedtuzania Zycia i émierci w kontekscie technologii i kultury.
Rozdzial I. Przediuzenia zycia — pierwszy rozdzial rozprawy doktorskiej sktada sie z szeiciu
podrozdziatéw. Zywy na nowo skupia si¢ na mitach i historiach zwigzanych z przedtuzeniem
zycia, wykorzystujac grecko-rzymski mit o Hipolicie, ktéry zostal przywrécony do zycia jako
Virbius. Doktorant uzywa tego mitu jako metafory dla technologicznych przediuzen zycia.
Nastepnic omawia koreanski, dokumentalny film Meeting You, opowiadajacy historie
Na-yeon, dziewczynki przywréconej do zycia dzigki technologii wirtualnej rzeczywistosci.
Dalej Doktorant odnosi si¢ réwniez do roli cyberprzestrzeni w ponownym wprowadzaniu
$mierci do sfery publicznej, badajgc takie przypadki jak wirtualne pamigtniki na Facebooku
i wirtualne cmentarze.
Rozdzial I1. Przediuzenia smierci sktada sie z trzech podrozdziatéw. W pierwszym Doktorant
prezentuje koncepcje oczekiwania i odnosi sie¢ do filozofii Edmunda Husserla, analizujac
struktury habitualne Husserla i ich zwigzek 2z oczekiwaniami zwigzanymi z martwym ciafem.
Nastepnie Doktorant bada przeciwstawnoséé skojarzeri tworzonych przez przedtuzenia Zycia,
takie jak chatboty. W podrozdziale ['Escargot, omawia proces tworzenia nowego zycia poprzez
redukcje i odejmowanie na przyktadzie filmu Zer i dwa zera Petera Greenawaya
oraz twoérczosci Joela-Petera Witkina. W ostatnim podrozdziale Czciciel obrazu, Doktorant
prezentuje fenomen masek $mierci i przypadki narodzenia si¢ nowego zycia w kulturze.
Rozdziat II1. Wirtualnost i nowi romantycy ma dwa podrozdzialy. Pierwszy podrozdziat
Super Ja definiuje pojecia takie jak wirtualnogé, immersyjnos¢, cyberprzestrzen
i przedwirtualnos¢, rozbijajac binarny podzial migdzy oryginalem a kopia w kontekscie

post¢pujacej konwergencji technologii informatycznych.



Doktorant analizuje kopie w kontekécie symulacji Jeana Baudrillarda. W drugim pod-
rozdziale Nowi romantycy badana jest kulturowa figura flanera i jej podobienstwo
do wspétczesnych graczy, a takze idea nowego romantyka. Autor poszukuje zwigzkéw mi¢dzy
nowymi romantykami a tanatoturystami, odnoszac si¢ do teorii tanatopsji.

Rozdziat IV. Fikcja we wspanialym blasku koncentruje sie na manifescie Wernera Herzoga
i koncepcji prawdy ekstatyeznej. Doktorant przedstawia potrzebe stosowania fikqji 1 stylizacji
martwego ciala zwierzat w wirtualnych Remembering Places.

Rozdziat V. Pejzaz i cuas sktada sie z dwéch podrozdziatéw. Autor skupia si¢ na analizie
filmu Landscape Suicide Jamesa Benninga, ktéry bazuje na obserwacji czasu i pejzazu.
Omawiana jest takze strategia tworcza Jamesa Benninga i jej znaczenie w kontekscie
wirtualnej rzeczywistosci.

Rozdziat VI. Tam odpowiada na tekst Izoldy Topp, starajac si¢ zdefiniowaé nowoczesne
odpowiedniki zaswiatéw i kontynuujge rozwazania nad kulturowym podejsciem do $mierci.
Rozdziat VIL. Ciato bex giowy podzielony zostat na cztery podrozdziaty. Doktorant analizuje
fenomen cmentarzy dla zwierzat w filmie Gates of Heaven, wprowadza koncepcje heterotopii
Paula Michela Foucaulta oraz zajmuje sie problemem kapitalistycznego wykorzystania cial,
odwolujac si¢ do mysli autoréw takich jak Mark Fisher, Rem Koolhaas i Pier Paclo Pasolini.
Ostatecznie Doktorant wprowadza poj¢cie Janimot Jacques'a Derridy i opisuje Remembering
Places jako hipotetyczna, niechciang utopie.

Rozdziat VIII. Za tecxowym mostem sktada si¢ z czterech podrozdzialéw i skupia sie
na grupach wsparcia na Facebooku dla oséb doswiadczajacych straty po $mierci zwierzat,
bada plynna podmiotowosé zwierzat i krytykuje perspektywe antropocentryczna w sztuce
wspélezesnej. Autor odnosi sic réwniez do terminu companion species Donny J. Haraway
i koncepcji rekonceptualizacii $mierci jako wyzwolenia si¢ od antropocentrycznych mitéw.
Rozdzial IX. Wyspy sktada sie z trzech podrozdziatéw: Zatoka anonimowe; glowy, Grib
Lucjana i Wyspa Diany. Wyspy to zakoriczenie pracy, zawierajace dokumentacje praktycznej
czgéci doktoratu i krétkie teksty autorstwa samego badacza. Ostateczna analiza kazdego
rozdziatu zostata zawarta w skréconym tekscie, ktéry przedstawia gtéwne punkty kazdej czesci

pracy doktorskiej.



Refleksja

W pracy doktorskiej Pana mgr Mateusza Kokota czytelna jest reminiscencja — zaczerpniecie
z historycznego #rédta kulturowego. Chodzi o Wyspe umarlych (niem. Die Toteninsel) —
najbardziej znanego obrazu szwajcarskiego malarza Arnolda Bocklina (1827-1901),
namalowanego w latach 1880-1886 w pieciu r6znych wersjach. Wizystkie pig¢ wersji obrazu
s3 do sicbie bardzo podobne. Kazda z wersji to poziomy obraz przedstawiajacy polozona
na morzu, porosnigta wysmuklymi cyprysami, skalista Wysp¢-cmentarz o symetrycznym
ksztalcie, do ktérej podptywa t6dz Charona.

Celem Arnolda Bocklina bylo stworzenie obrazu do énienia / rozmarzenia si¢ (niem. ein
Bild zu Traumen). Osiagnicty efekt jest tak silny, ze zainspirowal wielu autoréw do stworzenia
kolejnych dziet. Przyktadami mogg by¢: poemat symfoniczny Siergieja Rachmaninowa Wyspa
umartych, ksigika Rogera Zelaznego pt. Wyspa Umarlych. Ja, niesmiertelny. Stwory Swiatla
i Ciemnosci. Oko kota, wiersz Kazimierza Przerwy—Tetmajera Wyspa umarlyck. .. Nagie, strome
skaty, wkolo dalekie, nieskoriczone morze, gaj cyprysowy, ciszg sleamz'eniczfy, spokdj wod wieczny
(-..), czy obraz Odjazd = wyspy nocg, Henryka Siemiradzkiego.

Problematyka pracy doktorskiej Pana mgr Mateusza Kokota pt. Remembering places:
Wirtualne przestrzenie prrediuzeri smierci jako manifestacja  prawdy ekstatycznej dotyczy
wspdlczesnych technologicznych form przedtuzania Zycia i kreacji zdigitalizowanych form
pamigci po zmarlych zwierzgtach. Maja one odrodzi¢ sie w postaciach avataréw. Forma ta ma
stuzy¢ powolnemu u§wiadamianiu sobie straty zwierzgcia i umozliwi¢ metafizyczny kontakt
z nim za pomocy swego rodzaju wirtualnego cmentarza — sztucznie stworzonego miejsca
odwiedzin martwego zwierzecia oddanego pejzazowi. Pan mgr Mateusz Kokot wskazuje jako
droge dla umagicznienia koncepcji prawdy ckstatycznej metode zdefiniowang przez Wernera
Herzoga, wedlug ktérego jest ona prawde kina pozwalajaca widzowi poczué erhaben —
wzniostos¢, ktorej doswiadezy¢ mozna jedynie poprzez stylizacje faktéw.

Pan mgr Mateusz Kokot podejmuje wyzwanie zrozumienia, jak nowoczesne technologie
wplywaja na nasze sposoby przetwarzania pamigci i rozwaza w jaki sposéb cyfrowe
przediuzenia Zycia i pamieci oddziatuja na postrzeganie Smierci zwierzat. Zafascynowany jest
mozliwosciami, jakie oferuje wirtualna rzeczywistos¢ w kontekscie zachowywania pamieci
o zmarlych zwierzetach. Argumentuje, ze cyfrowe przedtuzenia zycia zwierzgt moga
prowadzi¢ do paradoksalnego rozwazania o zyciu 1 $mierci. Koncepcja Remembering Places

jako wirtualnych miejsc pamieci dla zwierzat jest fascynujgca i oryginalna. Pan mgr Mateusz



Kokot wydaje si¢ dazy¢ do stworzenia przestrzeni, w ktérej $mier¢ zwierzat Jjest wywyzszana
1 przyblizana dzigki technologii. Jednym z kluczowych elementéw podjetego w doktoracie
zagadnienia jest odniesienie do tanatopsji, czyli kontemplacji émierci i pomystu na podréze
do miejsc zwigzanych ze smiercig. To interesujacy punkt wyjscia do  zrozumienia,

jak wirtualna rzeczywistos¢ moze wplynaé na nasze postrzeganie zycia i $§mierci.

Konkluzja

Pan mgr Mateusz Kokot stworzyl oryginalne dokonanie artystyczne oraz posiada
zdolnos§é do samodzielnego i twérczego prowadzenia pracy artystycznej, co udowadnia
realizacjy pracy doktorskiej pt. Remembering places: Wirtualne Przestrzenie przediuzen smierci
Jako manifestacia prawdy ekstatycznej, zaréwno w czesci praktycznej i teoretycznej oraz swoim
bogatym dorobkiem z lat 2015-2023, zlozonym z niezwykle oryginalnych, autorskich, nowa-
torskich projektéw oraz otrzymanymi nagrodami.

Dziatalnos¢ Pana mgr Mateusza Kokota wnos; istotny wkiad w rozwé; dyscyplinie
artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

Stwierdzam, 7e recenzowana rozprawa doktorska Pana mgr Mateusza Kokota
pt. Remembering places: Wirtualne prrestrzenie przediuzen smierci jako manifestacia prawdy
ekstatycznel w pelni spelnia wymogi okreslone w art. 187 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r.
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (tekst jedn. Dz. U, z 2023, poz. 742) rekomenduje
i popieram wniosek o nadanie Panu mgr Mateuszowi Kokotowi stopnia doktora w dziedzinie

sztuki, w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.

g i,



