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STRESZCZENIE ZALOZEN ROZPRAWY DOKTORSKIEJ:

REMEMBERING PLACES. WIRTUALNE PRZESTRZENIE
PRZEDLUZEN SMIERCI JAKO MANIFESTACJA PRAWDY
EKSTATYCZNEJ.

1. ABSTRAKT

Problematyka Remembering Places dotyczy wspodtczesnych
technologicznych form przedtuzania zycia i kreacji zdigitali-
zowanych form pamigci po zmartych, ktérej podmiotem sa
zwierzeta. Praktycznej czeSci doktoratu nie traktuje jako
skonczonego dzieta, ale propozycje nowej metody tworczej
dla digitalnych form pamieci. Przedtuzenia $mierci sg termi-
nem, ktory pojmuje jako utopie wizualng i jezykowa oraz prze-
strzen narracji, w ktorej centrum znajduje sie martwe ciato
zwierzecia. Jezeli zatozymy, ze technologiczne przedtuzenia
zycia sg przedituzeniem aktywnoSci lub reprezentacji mar-
twego jako zywego, a przediuzenia Smierci rozciagajg fakt
Smierci tego, ktory byt kiedys zywy, to paradoksalnie przedtu-
Zenia zycia zmierzaja do wytwarzania skojarzen zwiazanych
ze Smiercia, a przedtuzenia $mierci rozpalajg mysli o zyciu.
Przebywajac z zywym na nowo, w postaci chatbota lub jego
wirtualnej reprezentacji, z czasem zdaje sobie sprawe, ze spe-
dzam czas z kim$/czyms$ innym, utwierdzajac sie w fakcie
jego Smierci.

Celem przedtuzen Smierci jest przywrocenie martwego
ciala do strefy uwagi dzigki mozliwosciom, a takze ograni-
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czeniom, jakie daje wirtualna rzeczywistosé. Remembering
Places sg propozycja zamiennika dla wirtualnych cmentarzy.
W koncu zamierzeniem Remembering Places jest oswojenie
i uwznioslenie Smierci zwierzecia. Potrzeby tego rodzaju do-
Swiadczenia dopatruje sie w tanatopsji: w romantycznych
i wspdlczesnych fascynacjach podrézami do miejsc zwigza-
nych ze $miercia. Remembering Places s3 miejscami pamieci;
wirtualnym miejscem odwiedzin martwego zwierzecia odda-
nego pejzazowi. Jego upodmiotowienia poprzez estetyzacje
i fabrykacje reprezentacji martwego ciala w wirtualnej prze-
strzeni. Metody dla tego umagicznienia szukam w koncepcji
prawdy ekstatycznej zaproponowanej przez Wernera Herzoga,
wedlug ktorego jest ona prawda kina pozwalajaca widzowi
poczué erhaben — wzniosto§é, ktorej dodwiadczyé mozna
jedynie poprzez stylizacje faktow. W Remembering Places
$mierc dzieki wirtualnej rzeczywistosci zostaje przeniesiona
na inny poziom, ujawniajac martwe ciato zwierzecia.

2. Opis formalny czesci praktycznej

Praktyczna czes¢ pracy doktorskiej to gra symulacyjna po-
wstata przy uzyciu silnika Unity. Skiada sie z trzech poziomow:
Zatoka anonimowej gtowy, Grob Lucjana i Wyspa Diany. Kazdy
z poziomow jest stworzona w silniku reprezentacja pejzazu.
Tréjwymiarowe modele tworzace Swiat gry zostaly umiesz-
czone w silniku, bedac autorskimi kreacjamilub nalezac do za-
kupionychi posiadanych przeze mnie assetéw. Kazdy z trzech
modeli zwierzat umieszczonych w grze to tréjwymiarowy skan
prawdziwego martwego zwierzecia wykonany przy uzyciu
technologii fotogrametrii. Wykorzystanie tej technologii byto
kluczowe ze wzgledu na prostote generowania modelu 3D ze
zdjeé. Swiat gry symulacyjnej moze by¢ doswiadczany przy
uzyciu nagtownego systemu (HMD) pozwalajacego na do§wiad-
czanie wirtualnej rzeczywistosci za pomoca okularéw VR.
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3. CzeS¢ teoretyczna
I. Przedtuzenia zycia

I czgS8¢ rozprawy doktorskiej sktada sie z szeSciu
podrozdzialow.

Zywy na nowo — przyblizam tu mit o Hipolicie — greckim/rzym-
skim herosie, ktory zostaje przywrdcony do zycia pod postacia
nowej osoby — Virbusa. Mit ten postuzy w dalszych rozdziatach
Jjako metafora dla technologicznych przedtuzen zycia.

Miyeok-guk — poSwiecony jest wyprodukowanemu przez
Munhwa Broadcasting Corporation koreanskiemu filmowi
dokumentalnemu Meeting you — Historii Na-yeon, tragicz-
nie zmartej dziewczynki, ktora zostaje przywrocona do zycia
dzieki technologii wirtualnej rzeczywistosci.

[*] — dotyczy roli cyberprzestrzeni w powtdrnym powrocie
Smierci do strefy publicznej. W tekScie opieram sie na wielu
studiach przypadku, z czego najwazniejsze to: wirtualne
pamietniki — poSmiertne konta uzytkownikow w serwisie
Facebook ze statusem In memoriam.

Wirtualny cmentarz — jest analiza fenomenu wirtualnych
cmentarzy, a przede wszystkim polskiego e-cmentarza:
http://wirtualnycmentarz.pl.

Penny — opisuje zjawisko spektaklu §mierci oraz wspot-
uczestnictwa w przezywaniu straty na portalu youtube.com,
opieram sie na przypadku Timothy’ego Birminghama — uzyt-
kownika serwisu youtube.com, ktory przypadkowo umiescit
w sieci film ze swoja zmarig zona Penny.

e



Tanatokorporacje — wyjaénia i zarysowuje problem tana-
tokorporacji — obecnych, ale przede wszystkim przysztych
instytucji komercjalizujgcych wspolczesng i ponowoczesna
$mier¢. Jako przykiad takiej instytucji podaje koreariska So-
oam Biotech Research Foundation zajmujaca sie komercyj-
nym klonowaniem zwierzat. W podrozdziale opisuje cztery
przypadki ukazane w programie ] Cloned My Pet: Blue, Double
Trouble, Kabuki i Lancelot Encore.

II. Przedtuzenia $mierci
Il cze§¢ sktada sie z trzech podrozdziatow.

Oczekiwania — jest szkicem koncepcji przedtuzen SmierciiRe-
membering Places jako formy rozgraniczenia pracy praktycznej
od opisanych w poprzednim rozdziale tanatotechnologicznych
przedtuzen zycia. Swoje przemyslenia na temat Smiercii trupa
kieruje w strone Edmunda Husserla. Odnoszgc sie do Husser-
lowskich struktur habitualnych, wskazuje na oczekiwania
i podobienstwa, jakie tworzy martwe cialo w tresci mental-
nej. W koncu zwracam uwage na przeciwstawnosé skojarzen,
jakie wytwarzajg przedtuzenia zycia, np. w postaci chatbota.

I’Escargot — opisuje sposob budowania nowego zycia poprzez
redukcje i odejmowanie na przyktadzie filmu Zet i dwa zera
Petera Greenawaya oraz tworczoéci Joela Petera Witkina.

Czciciel obrazu — na podstawie miejskiej legendy — Nieznajo-
mej z Sekwany — przedstawia fenomen masek Smiercii przy-
padek powstania nowego zycia (w przestrzeni kulturowej),
ktory narodzit sie z potrzeby wizerunku martwego ciata.

I1l. Wirtualnos¢ i nowi romantycy



Il czesé sklada sie z dwdch podrozdziatow.

Super Ja — w tym podrozdziale zostajg przyblizone terminy
takie jak: wirtualnosé, immerysjnosé, cyberprzestrzen,
i przedwirtualno$é. Za ich pomocg przedstawiam rozbicie
binarnego podziatu na oryginat i kopig jako produktu poste-
pujacej konwergencji technologii informatycznych. Analizuje
rowniez kopig w kontekscie symulakrow i symulacji Jeana
Baudrillarda na przykladach: opowiadania Jorge Luis Borgesa
O doktadnosci w nauce i filmu Czas Apokalipsy.

Nowi romantycy — przyblizajac kulturowg postac flanera
i jego podobienstwo do wspoéiczesnego gracza, przechodze
do idei nowego romantyka, nakre§lonej przez Ryszarda Tade-
usiewicza jako wirtualnego wedrowca chcgcego za pomoca
wirtualnej rzeczywisto$ci doSwiadczaé tego, czego chcieli
doSwiadczacé ich historyczni odpowiednicy. Poszukuje zalez-
nosci migdzy nowymiromantykamia tanatoturystami, postu-
gujac sie tezg A.V. Seatona dotyczaca tanatopsji. W ostatniej
czesci tekstu analizuje podobienstwo Remembering Places do
opisanych przez Seatona kategorii tanatoturystyki.

IV. Fikcja we wspaniatym blasku

Przyblizam manifest Wernera Herzoga Minnesota Declaration
z 1999 roku i zaproponowang przez niemieckiego rezysera
koncepcje prawdy ekstatycznej. Opierajac sie na koncepcji
Herzoga, przedstawiam potrzebe fikcji i stylizacji martwego

ciata zwierzecia w wirtualnych Remembering Places.

V. Pejzaz i czas

V czeS¢ skiada sie z dwdch podrozdziatow.




Pejzaz — opiera sie na analizie filmu Landscape Suicide Jamesa
Benninga.

Czas — tekst jest opisem metody tworczej Jamesa Benninga,
ktory stara sie zrozumieé i przedstawié historie poprzez ob-
serwacje czasu i pejzazu. Strategia twdorcza, ktorg operuje
Benning, jest istotna w analizie praktycznej czeSci doktoratu,
szczegOlnie ze wzgledu na nature czasu i pejzazu w konteksicie
wirtualnej rzeczywistoSci.

VI. Tam

Ten rozdzial jest odpowiedzia i nawiazaniem dialogu z tek-
stem Izoldy Topp: Czy wirtualno$c i hiperrealnosé stanowiq
dzisiejsze odpowiedniki zaswiatow? [ czy sq one ich odzwier-
ciedleniem na réwni z religijnymi wizjami piekta bqdz raju,
czy tylko petniq ich funkcje. Probuje zdefiniowaé wspolczesnej
formy zaSwiatdw, kontynuujac rozwazania na temat ewolucji
kulturowego podejécia do Smierci.

VII. Ciato bez glowy
VIl czes¢ skiada sie z czterech podrozdziatow.

Wrota Niebios — podejmuje analize fenomenu cmentarzy dla
zwierzat na przyktadzie filmu Gates of Heaven.

Miasta Smierci — przedstawiam koncepcjg heterotopii na
przykladzie cmentarza zaproponowang przez Michaela Fo-
ucaltauzupetniong przytoczonymi fragmentami filmu Gates

of Heaven.

Ciato — opisuje problem kapitalistycznego zawlaszczania
i funkcjonalnoéci, positkujac sie myslg autoréw, takich jak:
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Mark Fisher, Rem Koolhaas, a takze tworczoScia Piera Paolo
Pasoliniego.

Glowa —~ w ostatniej czesci tego rozdziatu przyblizam stowo
animot zaproponowane przez Jacquesa Derride, ktore lokuje
w obszarze utopii. Przedstawiam Remembering Places jako
hipotetyczna niechciang utopie usytuowang pomiedzy 0so-
bistg historig a kapitalistycznym zawtaszczeniem.

VIII. Za teczowym mostem
VIII czesc¢ skiada sie z czterech podrozdziatow.

Teczowy most — opisuje grupy dziatajace na portalu Face-
book: Za Teczowym Mostem, Po stracie psa — za teczowym
mostem, Za teczowym mostem — grupa wsparcia dla opieku-
now zwierzqt, ktore sa przyktadem partycypowania w prze-
Zywaniu straty po $mierci zwierzecia.

UMARLEM W IMIENIU ,,SZTUKI” — dotyczy ptynnej pod-
miotowoSci zwierzat oraz krytyki perspektywy antropocen-
trycznej w oparciu o teksty Doroty Lagodzkiej: Podmiotowos¢
zwierzqt w sztuce oraz Smierc¢ zwierzqt w sztuce wspolczesnej
na przyktadzie Piramidy Zwierzqt Katarzyny Kozyry i prac
artystycznych, takich jak: Dogs That Cannot Touch Each Other
Sun YuaniPeng Yu, Exposicién nr1Guillermo Vargasa, Helena
Marco Evaristtiego.

Kompozycja na cztery gtosy — przedstawiam geneze i zna-
czenie terminu companion species zaproponowanego przez
Donng Haraway, ktory jest istotny dla opisania fenomenu
relacji miedzygatunkowych, zwtaszcza w kontekscie relacji
czlowiek — zwierze. Nastepnie powracam do Lagodzkiej i Pi-
ramidy Zwierzqt Kozyry, by poruszy¢ temat rekonceptualiza-



¢ji pojecia $mierci jako wyzwolenia sie od patogennego mitu
0 wyjatkowosci cztowieka, w czym powotluje sie na teksty
Chloé Taylor i Val Plumwood.

Remembering Places — epilog

IX. Wyspy

IX czesc sktada sie z trzech podrozdziatow: Zatoka anonimo-
wej gtowy, Gréb Lucjana i Wyspa Diany.

Dokumentacja czesci praktycznej doktoratu uzupeiniona
o krétkie, autorskie teksty.
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