Strategia badawcza ASP w Katowicach 2025—2026:

Cele naukowe:

Chcemy zwiekszy¢ znaczenie oraz mozliwosci wptywu sztuki i projektowania na jako$é naszego
sSrodowiska i wspiera¢ kreatywny rozwéj w wymiarze indywidualnym i spotecznym. Szukamy
innowacyjnych rozwigzan i nowych sposobéw myslenia. Interesuje nas sprawdzanie teorii
w praktyce, weryfikacja w dziataniu. Szukamy zastosowan i mozliwosci integracji praktyk
kreatywnych i myslenia projektowego z technologig i biznesem. Wspieramy wolnos¢ bycia
kreatywnym i krytycznym, przekraczanie granic dyscyplin, ram wiedzy i spotecznosci.

Cele instytucjonalne:

Chcemy budowac pozycje uczelni jako opiniotwdrczego osrodka eksperckiego, wiarygodnego
partnera innych osrodkédw naukowych, instytucji kultury i przedstawicieli biznesu w kraju i za
granicg. Zapewniamy pracownikom naukowo-dydaktycznym uczelni wsparcie ich indywidualnej
dziatalnosci twdrczej i naukowej. Wspieramy wykorzystanie prowadzonych badan w poszerzaniu
i doskonaleniu programu ksztatcenia.

STRATEGICZNE OBSZARY BADAWCZE WSPIERANE PRZEZ UCZELNIE W LATACH 2025-2026:

OBSZAR I. KOMUNIKACIJA - ksztattowanie nowych modeli i metod

W projektowaniu:

Dziatania w obrebie nowych sposobdw komunikowania, zwtaszcza w kontek$cie komunikacji
spoteczno-kulturowej, systeméw informacji wizualnej, semantyki. Mogg mie¢ one charakter
rozwigzan w postaci interfejséw/instalacji wykorzystujgcych technologie rzeczywistosci wirtualnej
i rozszerzonej, przetwarzania obrazu i diwieku, uwzgledniajacych weryfikacje doswiadczen
uzytkownika (ergonomia, uzytecznosé, czytelnosc).

W sztuce:

- Relacje: jezyk sztuki — medium.

- Miejsce sztuki w kontekscie kultury medialnej: technika — technologia — dyscyplina.

- Nowe ,technologiczne” formy doswiadczen (technologie cyfrowe jako medium, m.in. rozszerzona
rzeczywistos¢, sztuka interaktywna).

OBSZAR II. DZIALANIE W KONTEKSCIE — kontekst spoteczny, kulturowy, naukowy
1. Interdyscyplinarnosé

2. Strategie stymulowania zmian spotecznych

3. Kreacja jako narzedzie ksztattowania rzeczywistosci

W projektowaniu:

Dziatania majgce na celu ujecie dziedzin projektowych w kontekscie przemian spotecznych,
kulturowych, osiggnieé¢ naukowych. Mogg mie¢ one charakter systematyzowania wiedzy,
(analizy trenddw, metaanaliz) lub realizacji projektowych, oddziatujgcych spotecznie.

W sztuce:

- Poszerzenie pola sztuki: dziatania w kontekscie spotecznym lub réznych kontekstach
pozaartystycznych.

- Wspieranie praktyk interdyscyplinarnych, interakcja/interferencja sztuka —nauka.

- Relacja: sztuka — design — spoteczenistwo; twérca — jako postawa.

- Strategie ksztattowania lub manifestowania postaw spotecznych.

- Oddziatywanie na rzeczywistos¢ (kreatywny aktywizm).



OBSZAR Ill. STRATEGIE | PRAKTYKI POZNAWCZE

1. Poszukiwanie alternatywnych/innowacyjnych metod poznawania i opisu rzeczywistosci
(techniki, narzedzie, metodologie).

2. Dziatania oparte na wiedzy.

3. Modelowanie i testowanie funkcjonalnych rozwiazan i narzedzi.

4. Systematyzowanie wiedzy.

W projektowaniu:

Dziatania ukierunkowane na rozwijanie koncepcji lub metod pozwalajgcych na odkrywanie nowych
zjawisk w obszarze projektowania. Mogg miec one charakter catosciowych opracowan projektowych,
eksperymentdw technologicznych lub metod weryfikacji skutecznosci rozwigzan projektowych.

W sztuce:
- Systematyzowanie wiedzy.
- Edukacja spoteczna (wyjasnianie zjawisk i mechanizmoéw, opisywanie metod i postaw)
z uwzglednieniem zréznicowanych grup odbiorcéw (wiekowo, kulturowo, etnicznie itd.).
- Idea i doswiadczanie.
- Sztuka jako odbicie rzeczywistosci (tutaj: klasyczny jezyk sztuki)
- Kultura i tradycja (dziedzictwo kulturowe).
- Kreowanie nowych idei — wsparcie indywidualnych koncepcji artystycznych.
- Warsztat artysty.



