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zarys

Rozprawa doktorska zatytutowana ,,Narzedzia wspierajqce procesy ksztattowania
matych przestrzeni publicznych o charakterze rekreacyjnym” stanowi opracowanie
poswiecone analizie i usprawnieniu proceséw przygotowania i realizacji niewielkich
przestrzeni miejskich stuzacych zabawie i rekreacji, czyli w szczegblnoéei placow
zabaw. Praca laczy elementy badan teoretycznych, analiz empirycznych oraz dzialan
projektowych, ktérych efektem jest stworzenie praktycznego narzedzia wspierajacego
budowanie zatozen do projektowania takich miejsc. Zasadniczym celem bylo
okreslenie czynnikéw wplywajacych na jako$é powstajacych przestrzeni publicznych,
zrozumienie roli poszczegblnych interesariuszy w tychze procesach oraz stworzenie
rozwigzania, ktore edukuje i jednocze$nie ulatwia wspélprace miedzy nimi.

kontekst i zakres badan

Przedmiotem zainteresowania uczyniono niewielkie przestrzenie rekreacyjne — place
zabaw i skwery, ktdre pelnig istotng funkcje spoleczng i kulturowg w strukturze
miasta. Ich znaczenie rozpatrzono w kontekscie przemian wspélczesnego
projektowania urbanistycznego, a takze praktyk partycypacyjnych, ktére coraz
czeSciej wykorzystywane sa w planowaniu miejskim. Rozprawa osadzona zostala

w kontekscie zarowno lokalnym, jak i europejskim, a szczegélna uwaga zostala
pos$wigcona poréwnaniu polskich i stowenskich do§wiadczen w projektowaniu

1 wdrazaniu placow zabaw.



metodologia badan

Cze$¢ badawcza rozprawy zostala po$wiecona analizie proceséw ksztaltowania
przestrzeni rekreacyjnych, z naciskiem na identyfikacje czynnikéw decydujacych
o jakosci projektéw i ich odbiorze przez uzytkownikéw. Badania zostaly
przeprowadzone w interdyscyplinarnym zespole zlozonym z projektantki, urbanisty
i architekta. Wybdr miast objetych analiza — Katowic i Lublany ~ zostal dokonany
ze wzgledu na zblizong wielko$¢ populacji oraz podobny kontekst
spoleczno-ekonomiczny. Obydwa miasta funkcjonuja w realiach
postsocjalistycznych, charakteryzujacych sie podobnymi procesami przeksztalcania
przestrzeni miejskich po 1989 roku. Takie zestawienie umozliwilo poréwnanie
~modeli powstawania i zarzadzania matymi przestrzeniami publicznymi w réznych,
ale pokrewnych warunkach kulturowych i gospodarczych.

Celem badan bylo zebranie wiedzy na temat sposobéw przygotowania inwestycji,
projektowania oraz realizacji placéw, a takze okreslenie wartoéci i kryteriow, ktére
decyduja o tym, Ze dana przestrzen jest dobrze zaprojektowana. Dgzono

do uchwycenia relacji miedzy procesem projektowym, sposobem jego organizacji

1 udzialem r6znych stron, a ostateczng jakoscig powstalych przestrzeni. Zasadniczym
zalozeniem bylo wykazanie, zZe o sukcesie projektu nie decyduje sam projektant, lecz
okreslone grupy interesariuszy, kierujace sie réznymi warto$ciami
charakteryzujacymi preferowang przestrzen.

proces badawczy

W ramach badan sformulowano zestaw kluczowych pytari dotyczacych genezy

i przebiegu powstawania placéw zabaw, ich uzytkowania, roli interesariuszy oraz
wartoSci, ktére uznaje sie za istotne w ocenie projektowanej przestrzeni.
Poszukiwano odpowiedzi na pytania, kto faktycznie odpowiada za ostateczny ksztalt
przestrzeni, w jakim stopniu spolecznoé¢ lokalna ma wplyw na ich tworzenie oraz jak
udzial przyszlych uzytkownikéw przeklada sie na réznorodne cechy
zaprojektowanego miejsca.

Badania przeprowadzono etapowo. W pierwszej fazie dokonano przegladu literatury
z zakresu teorii projektowania przestrzeni publicznych, partycypacji, teorii
interesariuszy i wspolczesnych koncepcji urbanistycznych. Na tej podstawie
opracowano szczegblowa metodologie badan i okres$lono kryteria doboru studiéw
przypadkéw. Nastepnie przeprowadzono analize siedmiu konkretnych realizacji —
czterech w Katowicach i trzech w Lublanie — réznigcych sie nie tylko skalg,
kontekstem i sposobem realizacji, ale przede wszystkim odpowiednia kombinacja
obecnoéci poszczegdlnych interesariuszy w procesie realizacji. W kazdym przypadku
analizowano dokumentacje projektows, warunki lokalizacyjne, zalozenia
inwestorskie oraz przebieg realizacji. Rownolegle prowadzono badania terenowe
obejmujace wizje lokalne, dokumentacje fotograficzng oraz poglebione wywiady

z uczestnikami procesu — projektantami, przedstawicielami administracji miejskiej



oraz uzytkownikami. Dane zebrano przy uzyciu przygotowanych wczeséniej
kwestionariuszy zbudowanych na podstawie przyjetych matryc wartosci.

narzedzia badawcze i wyniki

W badaniach zastosowano zestaw narzedzi badawczych, obejmujacy matryce
wartosci, dokumentacje fotograficzng, analize dokumentow Zrodlowych, opinie
eksperta oraz interpretacje wynikow ankiet. Kazde z tych narzedzi pelilo okreslona
funkcje w procesie badawczym. Matryca wartoéci stanowila podstawe poré6wnania
poszczegolnych realizacji i umozliwiala okreélenie, ktore cechy uznawane sg za
kluczowe przez poszczeg6lnych interesariuszy. Dokumentacja fotograficzna i analiza

projektow pozwolily uchwycié rzeczywiste relacje przestrzenne i sposéb uzytkowania,
" natomiast wywiady i ankiety umozliwialy poznanie opinii uzytkownikéw oraz
zrozumienie spolecznych aspektéw funkcjonowania badanych miejsc.

Matryca wartosci, bedaca jednym z gtéwnych narzedzi, zostala opracowana

na podstawie przegladu literatury i do§wiadczen terenowych. Zawierala dziewiec
glownych kategorii: kontekst i genius loci, dostepno$é i przenikalnosé, uklad

i wyposazenie, funkcjonalnosé¢, komfort i estetyke, wspblnotowosé, bezpieczenstwo,
zrownowazony rozwdj i oplacalnoé¢. Kategorie te odzwierciedlaly zar6wno czynniki
przestrzenne, jak i spoleczne oraz ekonomiczne, pozwalajac na kompleksowg ocene
kazdego przypadku.

Wyniki badan wskazaly, ze kluczowym elementem decydujacym o jakoSci placow
zabaw jest nie tylko projekt, lecz takze przebieg calego procesu i obecnosé
éwiadomych interesariuszy na poszczegblnych jego etapach - od przygotowania,
poprzez projektowanie oraz realizacje inwestycji. Przestrzenie powstajgce w wyniku
wspolpracy roznych grup interesariuszy charakteryzuja sie wiekszym zbiorem
wartoSci charakteryzujgcych je. Z kolei realizacje tworzone bez konsultacji czesto
okazuja sie nietrafione pod wzgledem funkcjonalnym i estetycznym.

W podsumowaniu cze$ci badawczej wskazano, ze istnieje wyrazna potrzeba
opracowania narzedzia, ktore porzadkuje proces powstawania matych przestrzeni
publicznych, uéwiadamia interesariuszy oraz w konsekwencji ulatwia komunikacje
miedzy nimi. Takie narzedzie powinno pomaga¢ w okreslaniu celéw, warto$ci

i zalozen projektowych jeszeze przed etapem opracowania koncepcji. Wnioski te staly
sie podstawg dla czeSci projektowej rozprawy.

faza projektowa

Czes¢ projektowa stanowi rozwiniecie wnioskow z badan empirycznych i obejmuje
opracowanie oraz przetestowanie narzedzia wspierajacego projektowanie placow
zabaw. Za gléwny problem uznano brak przystepnych metod edukacji i budowania
Swiadomoéci w kontekscie realizacji przestrzeni publicznych przede wszystkim wéréd
inicjatoréw i pomyslodawcodw interwencji miejskich. Zwrécono réwniez uwage

na czesty brak odpowiednich wytycznych projektowych i wzajemnego porozumienia



pomiedzy projektantami, lokalng spolecznoScia i przedstawicielami samorzgdéw, co
prowadzi do powstawania przypadkowych realizacji, nierzadko o niskim poziomie
funkcjonalnym i estetycznym.

Celem czeéci projektowej bylo opracowanie narzedzia, ktére umozliwia okreslenie
grupy niezbednych interesariuszy w procesie projektowym oraz zwiekszenie
Swiadomoéci wartoSci i potrzeb, ktore nalezy uwzglednié przy projektowaniu
przestrzeni rekreacyjnych. W toku prac projektowych przeprowadzono analize
istniejacych rozwiagzan z zakresu narzedzi kreatywnych i partycypacyjnych.

Na podstawie ich struktury i sposobu dzialania oraz okreslonych zalozen
projektowych, opracowano wlasne rozwigzanie, dostosowane do potrzeb uczestnikow
- proceséw powstawania placéw oraz osadzone w lokalnych realiach
finansowo-budowlanych.

finalne narzedzie ,,Zréb dobry plac zabaw”

Rezultatem projektu stalo sie¢ narzedzie pod nazwg Zréb dobry plac zabaw, ktére ma
forme broszury zlozonej z formularzy i wskazéwek pozwalajacych uzytkownikowi

na przygotowania zalozen projektowych dla planowanej interwencji przestrzennej
np. w formie placu zabaw. Narzedzie zaprojektowano jako otwarte i ogolnodostepne,
przeznaczone dla réznych interesariuszy— od mieszkaficow, przez lokalne liderki, po
projektantow i przedstawicielki samorzadow.

Praca nad narzedziem zostala przeprowadzona w trzech etapach, ktére kazdorazowo
zakonczono faza testowa. W pierwszej stworzono prototyp punktu
informacyjno-konsultacyjnego, ktérego celem bylo wspélne z pomyslodawcami
okreslenie zalozen do planowanych realizacji placow zabaw. W drugiej fazie
opracowano prototyp warsztatéw konsultacyjnych, w ramach ktérych dla konkretnej
lokalizacji i inwestycji przetestowano zestaw kart warto$ci w trakcie moderowanej
przez specjaliste pracy grupowej. Ostatni etap stanowil zaprojektowanie finalnego
narzedzia w formie ogblnodostepnej broszury cyfrowej do samodzielnego wydruku i
stosowania zaréwno indywidualnie jak i w grupie warsztatowe;j.

Narzedzie to opiera sie na dziewieciu grupach warto$ci zdefiniowanych w czesci
badawczej. Kazda grupa zostala rozwinieta w zestaw prostych pytan, ktére pomagaja
okreslié potrzeby uzytkownikéw, zrozumieé kontekst miejsca oraz sprecyzowaé
wlasne oczekiwania wobec przyszlej inwestycji. Uzytkownicy moga odpowiadaé
twierdzaco lub przeczaco, dodawa¢ wlasne uwagi i komentarze oraz okresli¢ grupe
interesariuszy niezbednych do wsp6lpracy w ramach planowanej inicjatywy.
Zastosowane rozwigzanie pelni funkcje edukacyjna, konsultacyjng i przedprojektowa.
Umozliwia identyfikacje warto$ci waznych dla danej spolecznosci, wspiera wspdlne
podejmowanie decyzji i stanowi praktyczne narzedzie do przygotowania zalozefi
projektowych. Przeprowadzone testy prototypéw wykazaly, ze narzedzie zwieksza
poziom zrozumienia pomiedzy interesariuszami, pozwala na wezeéniejsze ujawnienie
potencjalnych konfliktéw i ulatwia wypracowanie wspélnych rozwigzan. Umozliwia



ono bardziej $wiadome podejécie do projektowania przestrzeni rekreacyjnych,
sprzyja wlaczaniu uzytkownikdéw w proces oraz wzmacnia poczucie
wspdlodpowiedzialnoSci za przestrzen publiczna.

wnioski

W wyniku przeprowadzonych badan i dzialah projektowych wykazano, ze jako$é
przestrzeni publicznych o charakterze rekreacyjnym zalezy w duzym stopniu
od sposobu ich planowania i poziomu zaangazowania uzytkownikéw. Tradycyjny
model projektowania, w ktérym decyzje podejmowane sa jednostronnie przez
instytucje lub projektantéw, nie odpowiada na wspolczesne potrzeby spolecznoéci
miejskich. Konieczne staje sie stosowanie metod opartych na dialogu, empatii

1 wspélpracy.

Opracowane narzedzie Zréb dobry plac zabaw stanowi przyklad projektowania
spolecznie odpowiedzialnego, laczacego podejscie badawcze z praktyka projektows.
Jest ono jednocze$nie efektem i kontynuacja przeprowadzonych badan, ktére
ujawnily potrzebe ustrukturyzowania problematyki i przygotowania interesariuszy
do proces6w wspdltworzenia przestrzeni publicznych. Rozprawa pokazuje, ze nawet
niewielkie przestrzenie, takie jak place zabaw, moga staé sie punktem wyjscia

do budowania relacji spolecznych, wzmacniania tozsamosci lokalnej i rozwijania
Swiadomosci projektowej wérod mieszkancow. Opracowane rozwigzanie ma
charakter uniwersalny i moze by¢ stosowane takze w innych kontekstach — przy
planowaniu parkéw, skwerdw czy tez innych przestrzeni wspoélnych w miastach.
Rozprawa dokumentuje caly proces — od diagnozy problemu, przez analize i badania,
po stworzenie finalnego narzedzia — ukazujac, ze projektowanie moze byé zaréwno
narzedziem poznania, jak i praktycznym sposobem rozwigzywania probleméw
spolecznych.



