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Recenzja rozprawy doktorskiej
oraz dorobku artystycznego
pana mgr Jakuba Cikaly
w zwiazku z przewodem doktorskim
w dziedzinie sztuk plastycznych - sztuki piekne
wszczetym przez Wydzial Artystyczny
Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach



Pan Jakub Cikatla urodzit sie w @009 00000OSGE@OD yplom magisterski obronil
na Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach w roku 2008, w Pracowni Multimediow
u prof. Mariana Oslislo. Od 2008 roku jest zatrudniony w Akademii Sztuk Pieknych
w Katowicach, jako asystent w Pracowni Intermediéow i Technik Cyfrowych.

Jak wynika z dolaczonej dokumentacji, pan Jakub Cikala mial jedna wystawe indy-
widualng w 2016 p.t.: Slant light Jakub Cikala, ktéra odbyla sie w Galerii Koridor
na Wydziale Sztuk Pieknych Uniwersytetu Ostrawskiego. Wielokrotnie uczestniczyt
w wystawach zbiorowych na terenie kraju i granica w Niemczech, Chinach, Korei,

Czechach, Portugalii i Bialorusi.

Jest autorem kilku wdrozonych systeméw informacji wizualnej miedzy innymi:

- projekt systemu informacji wizualnej dla nowego terenu wokol nowego budynku
Muzeum Slaskiego w Katowicach. Kompleksowy projekt graficzny i przestrzenny
informacji kierunkowej na terenie nowego budynku Muzeum Slaskiego w Kato-
wicach.

- projekt systemu informacji wizualnej dla budynku Galerii Katowickiej w Katowi-
cach. Kompleksowy projekt graficzny i przestrzenny informacji kierunkowej na
terenie budynku Galerii Katowickiej w Katowicach.

- projekt systemu informacji wizualnej biurowca ESTETYCZNA 4 w Tychach.

- projekt systemu informacji wizualnej trasy wycieczkowej po zabytkach Nikiszowca
w Katowicach.

Projekt informacji wizualnej Muzeum Slaskiego zostal doceniony i otrzymatl kilka

nagrod:

- iF Design Award 2017,

- European Design Award 2016! Braz,

- Preistriger Joseph Binder Award 2016, Srebro,

- 2. edycja przegladu Muzeum Widzialne, Najlepsze identyfikacje muzedw zrealizo-
wane w latach 2014-2015, Kategoria identyfikacja wizualna, ITI nagroda,

- A+ Awards! 2016 - Finalista.

Na swoim koncie ma tez projekty publikacji i identyfikacji wizualne;.

Byl kuratorem kilku wystaw:

2014 ,Swiatlo i dzwiek” wystawa w ramach Nocy Muzeéw, Muzeum Miejskie
w Siemianowicach Slaskich,

2011 Pracownia intermediow i technik cyfrowych, ASP w Katowicach na wystawie
Dialog z cyfrowym cieniem 6, Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu.



Prowadzi wyklady i warsztaty, glownie z zakresu wykorzystania nowoczesnych

technologii w tworzeniu gier:

- wyklad ,Jak stworzy¢ wilasna gre komputerowa“ w ramach V Chorzowskiego
Festiwalu Nauki. Organizator festiwalu - Miasto Chorzow,

- opracowanie i przeprowadzenie warsztatow komiksu , Rysunek komiksowy od
pomystu do realizacji“ dla Bytomskiego Centrum Kultury,

- organizacja i prowadzenie warsztatow "BETA TEST - podstawy projektowania
mechaniki gier” w zakresie projektowania gier planszowych,

- prowadzenie kursu komputerowego pod nazwa “Wykorzystanie nowoczesnych
technik komunikacji w biznesie z elementami grafiki komputerowej” w zakresie
Adobe Flash. Realizowane przez ASP w Katowicach dla PRO COIG Sp. z o.o.
Osrodek szkolenia”

Studenci z Pracowni Intermediow i Technik Cyfrowych, w ktorej jest asystentem
odnoszg sukcesy na festiwalach i konkursach miedzy innymi na II Miedzynarodo-
wym Triennale Mediow Cyfrowych w Radomiu.

Pan magister Jakub Cikala to osoba dobrze przygotowana warsztatowo, posiadajaca
odpowiednig wiedze, a takze znaczacy dorobek artystyczny i projektowy, doswiad-
czenie i sukcesy w pracy pedagogiczne;j.

Praca doktorska Pana Jakuba Cikaly bedaca przedmiotem tej recenzji, nosi tytul
»2Augmented Reality Garden, pomost -mozliwoséci ogrodu®. Przygotowana zostala
pod kierunkiem dr. hab Dariusza Gajewskiego. Praca sklada sie z dwdch czesci, opi-
sowej, w ktorej doktorant probuje zdefiniowa¢ pojecie wirtualnej matrycy cyfrowej
i praktycznej, ktora stanowi seria generatywnych grafik wytworzonych za pomoca
autorskiego oprogramowania.

Kazdy twérca, zajmujacy sie grafika artystyczna lub projektowa wie, czym jest i jakie
znaczenie ma matryca. Jest podstawowa forma, sluzaca do powielania odbitek,
rodzajem zapisu informacji.

Dla pana Jakuba Cikaly wirtualna matryca cyfrowa jest czyms wiecej. Dla niego
cyfrowa forma jest nosnikiem informacji i jednoczesnie informacja, sama moze
podlega¢ przetworzeniom i przeksztalceniom, by¢ bezstratnie kopiowana. Autor
wyroznia, jako istotne, takie charakterystyczne cechy wirtualnej matrycy, jak:
programowalnos¢, interpretowalno$é, wspolistnienie, brak zaleznosci od czasu
i przestrzeni, skalowalnos¢, interaktywnos$¢ i tozsamosé kopii. Jednoczes$nie ma
$wiadomosé¢, jak sam pisze, ze:

»Stworzona przeze mnie lista atrybutéw wirtualnej matrycy cyfrowej nie jest
finalna. Zmieniajace sie i pojawiajace sie nowe technologie redefiniuja powyzsze



wlasciwosci zmienig lub zdezaktualizuja ich warunki lub wprowadza nowe. Z tego
powodu préba finalnego zdefiniowania matrycy cyfrowej wydaje sie by¢ niemozliwa.
Bedzie miala ona zawsze charakter zbioru wartosci brzegowych lub mikrodefinicji
opisujacych jej stan aktualny

Calos¢ pracy opisowej jest bardzo logicznie skonstruowana i trafnie argumento-
wana, napisana technicznym ale przystepnym jezykiem. Postawione tezy najlepiej
jednak uzasadnia czes¢ praktyczna, tytulowy ,Augmented Reality Garden”. Budo-
wanie ogrodu jest sztuka, trzeba zna¢ wszystkie czynniki $rodowiskowe, teren,
klimat, by odpowiednio dobra¢ rosliny. Podobnie w przypadku dzialan generatyw-
nych. Kiedy uzywamy systeméw zdarzeni losowych (w tym przypadku algorytm gry
w Zycie), musimy miec¢ okreslong wiedze i doswiadczenie, a dzieki nim, wizje efektu
koticowego.

Augmented Reality Garden to aplikacja, lub moze kilka systemow generujacych
proste plaskie lub przestrzenne formy geometryczne. Uplywajace dni wprowadzaja
drobne zmiany w cyfrowej strukturze tego ,ogrodu” i powoduja nieustanne, powolne
zmiany formy wizualnej. Kazdy dzien to rozwéj lub obumieranie jakiego$ elementu,
kazdy jest inny, wypelnia inny fragment przestrzeni, innym ksztaltem. Nie sg to
ksztalty szczegélnie wyszukane ale zaskakuja, mimo pozornie niewielkich mozli-
wosci zmian. Calo$é ma w sobie jakis ulamek z tego co maja realne ogrody.

Mozliwos¢ jest niezwykle waznym pojeciem w przypadku tej pracy, oznacza moz-
liwe rozwiazania, mozliwosci wizualnych przeksztalcen, wzrostu i obumierania,
spogladania w przerézny sposob z bardzo réznych perspektyw. Autor prezentuje
swoje prace, jako zatrzymane fazy rozwoju swojego ogrodu w formie drukowane;j
na bibule japonskiej i papierze. Siega tez po druk przestrzenny lub prezentuje je
z wykorzystaniem okularéw VR, czy rzeczywistosci rozszerzonej (AR) i internetu.
To wszystko sa mozliwo$ci ogrodu - cechy wirtualnej matrycey cyfrowej zawartej
w czesci opisowej.

Praca jest niezwykle interesujaca pod wzgledem artystycznym i merytorycznym.
Spelnia wszystkie wymagania formalne, jest oryginalna i wartosciowa.

Prace te jako calos¢ oceniam bardzo wysoko.

Konkluzja.

Po zapoznaniu sie z praca doktorska i dorobkiem artystycznym pana mgr Jakuba
Cikaly wnioskuje przed szanowna Rada Wydzialu Artystycznego ASP w Katowicach
o nadanie mu tytuhu doktora w dziedzinie sztuk plastycznych, w dyscyplinie arty-

styeznej - sztuki piekne.




