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STRESZCZENIE PRACY DOKTORSKIEJ

Rola typografii w projektowaniu interfejsow.

Autorska publikacja napisana i zaprojektowana przez Natalie Pietruszewska, pt. Rola typografii
w projektowaniu interfejséw jest préba zbadania i opisania relacji pomiedzy zagadnieniami z za-
kresu typografii i teorii komunikacji w kontekscie zmian wynikajacych z dynamicznego rozwoju

technologii.

Dostep do informacji jest jedng z podstawowych potrzeb wspétczesnego spoteczenstwa.
Urzadzenia elektroniczne wyposazone w ekran umozliwiaja przechowywanie, przetwarzanie
oraz udostepnianie informacji w kazdej formie, odbiorcy w tym samym czasie majg dostep do
plikéw graficznych, dzwiekowych i wideo. Pomimo tego, nadal wiekszo$¢ informacji jest przeka-
zywana w formie tekstowej. Tym samym czytanie pozostaje jedng z podstawowych i jednocze-
$nie najwazniejszych umiejetnosci pozwalajacych na przystosowanie sie do wspotczesnego
$wiata. Sposdb, w jaki czytamy (i piszemy), ma fundamentalny wptyw nie tylko na to, jak sie ko-
munikujemy - technologie intelektualne ksztattuja réowniez to, kim jestesmy, i w jaki sposéb

postrzegamy rzeczywistosc.

Zmiany zwigzane z rozwojem technologii komunikacyjnych staty sie podstawg do rozwazan na
temat typografii. Autorka podejmuje prébe udowodnienia, ze dyskusja dotyczaca procesu czy-
tania nie powinna koncertowac sie na technologii - niezaleznie od tego, czy chodzi o tusz, czy
piksele. Optymalizacja procesu komunikacji wymaga odnalezienie takich wzorcéw, ktére beda
stuzy¢ przede wszystkim czytelnikowi. A celem kazdego opracowania typograficznego powinno
by¢ nadanie mu takich cech formalnych, ktére umozliwia najlepsze przyswojenie i zrozumienie
tresci komunikatu. W praktyce oznacza to zajmowanie sie kwestig funkcjonalnosci i uzyteczno-
$ci komunikatu. Autorka wskazuje, ze przyjecie tych zatozerr wymaga od projektanta prowadze-
nia badan i analiz oraz ciggtego weryfikowania zatozen swojej pracy, przez co proces projekto-
wania komunikatéw typograficznych zyskuje charakter iteracyjny oraz interdyscyplinarny.

Systematyzacja i strukturyzacja wiedzy ma dodatkowo stuzy¢ intelektualizacji tego procesu.

Opracowanie jest skierowane do specjalistow odpowiedzialnych za tworzenie komunikatéw
typograficznych, m.in.: redaktoréw, edytoréw, projektantéw, programistéw oraz wyktadowcéw
i nauczycieli akademickich zajmujgcych sie komunikacjg wizualna. Intencjg autorki jest przeko-
nanie czytelnika, ze wtasciwym zadaniem typografii jest ksztattowanie doswiadczenia czytania,

a interfejs jest pojeciem symbolicznie reprezentujacym relacje elementéw w tym procesie.

Dysertacja sktada sie z pieciu komplementarnych esejéw, ktére opisujg wielowymiarowos¢ pro-
bleméw, jakimi zajmuje sie typografia. Sposéb organizacji tresci oraz dobér srodkéw formalnych
uwzglednia strategie czytania i funkcje publikacji. Tym samym projekt publikacji stanowi od-

zwierciedlenie zatozen opisanych w tresci pracy.




