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STRESZCZENIE

Seria Projektant i uzytkownik sklada si¢ z trzech zeszytow edukacyj-
nych dla dzieci, oraz dwéch publikacji dla opiekunéw. Sa to:

1. Potworny projekt. Opowie$¢ i zadania dla dzieci w wieku 8-11 lat,
2. Potworny projekt. Zadania dla mlodszego rodzenstwa,

3. Projektowe roboty. Opowie$¢ i zadania dla dzieci w wieku 11-13 lat,
4. Pomocnik. Zeszyt dla opiekunow,
5

. Konteksty. Ksigzka dla bardziej dociekliwych opiekundéw.

Zakres pracy:

e Opracowanie tre$ci nauczania, ktore stanowia oS, wokoét ktorej
zostaly zaprojektowane aktywizujace zeszyty dla dzieci (szcze-
goty wrozdz. 3 Kontekstow):

— projektowanie graficzne (architektura informacji, hierarchia
waznosci, typografia, kompozycja),

— grafika informacyjna (plany, mapy, schematy, znaki kierun-
kowe, orientacja przestrzenna, ostrzezenia i instrukcje,
wizualizacje danych liczbowych),

— komunikacja wizualna a werbalna,

— komunikacja wizualna (symbol, znak graficzny, ikona, symbo-
lika koloru w r6znych kulturach).

e Opracowanie ¢wiczen na podstawie wyznaczonych uprzednio
tre$ci nauczania.

e Skorelowanie trudno$ci zadan z obowiazujaca podstawa progra-
mowa dla nauczania zintegrowanego (edukacja przedszkolna
i wezesnoszkolna) oraz nauczania w klasach 4-8 (poza progra-
mem plastyki takze technika, informatyka, przyroda i inne).

e Stworzenie opowiesci, w ktorej sg rowniez obecne zagadnienia
z zakresu edukacji projektowej (np. prawo autorskie, komunika-
cja miedzykulturowa, proces projektowy i inne). Bohaterami
opowiesci sg blizniaki Ola i Mati, a jej fabula zostata dostosowana
do zainteresowan typowych w danych grupie wiekowej. Blizniaki
sa w wieku odbiorcéw danego zeszytu. Zadaniem powiesci jest
motywowanie dzieci do wykonywania ¢wiczen. Testerzy czytali
dzieciom po jednej stronie opowiesci, a wykonanie ¢wiczen do
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niej bylo warunkiem poznania dalszego przebiegu akcji powiesci.
Streszczenie fabuty:

— Potworny projekt: Ola i Mati jada na ferie zimowe do ciotki
Teresy, ktora mieszka samotnie w domku pod lasem i zawsze
ma dla dzieci duzo pracy. Natrafiaja tam jednak na tajemni-
cze $lady czyjej$ obecnoéci. Slady te prowadza je do ukrytych
mieszkancéw domu ciotki Teresy. Okazuje si¢, ze nic nie jest
takie, jak im si¢ wydawato.

— Projektowe roboty: Ola i Mati rozpoczynaja sz0sta klase,
a wich szkole trwa kampania wyborcza do Samorzadu
Szkolnego. Ola z samotnego wilka zmienia si¢ w spoteczniczke.
Tymczasem okazuje si¢, ze w szkole réwniez mieszkaja pewne
tajemnicze istoty... Przy pomocy programisty Marcelego Detki
i pani Bibliotekarki dzieciaki osiagaja ogromny sukces i reali-
ZUj3 swoje marzenie.

e Opracowanie graficzne zeszytow, w ktdorym nalezato uwzglednié
przede wszystkim dwie mozliwos$ci funkcjonowania publikacji:
w formie drukowanego zeszytu é¢wiczen oraz skserowanych lub
wydrukowanych pojedynczych stron.

e Opracowanie ilustracji, ktére maja za zadanie prowokowa¢ dzieci
zaro6wno do pracy z ¢wiczeniami, jak i do swobodnego, relak-
sujacego ,bazgrania” po marginesach opowiesci. Styl ilustracji
uwzglednia mozliwo$ci najtafiszych technik reprodukcji.

e Opracowanie Pomocnika - poradnika dla opiekunéw, ktéry ma
za zadanie da¢ osobom bez wyksztalcenia artystycznego moz-
liwo$é¢é realizowania z dzie¢mi tre$ci nauczania. Poprzez dobor
odpowiednich przyktadéw ma tez uzmystowié¢ opiekunom zna-
czenie rozumienia jezyka komunikacji wizualnej. Zawiera ele-
menty ksztalcenia medialnego i krytycznego mys$lenia. Testy
wykonane z dorostymi pomogty dopracowac jezyk Pomocnika tak,
aby byl zrozumiaty dla odbiorcow bez kierunkowego wyksztalce-
nia. Zawarto$¢ zeszytu zostala tak skonstruowana, aby umozliwié
korzystanie z niego w komplecie z kazdym z zeszytoéw dla dzieci.
Tylko w razie konieczno$ci pojawiajg si¢ zapisy odwotujace si¢ do
konkretnego zeszytu. Kazdemu numerowi zadania przypisane s3
wyjadnienia ujgte w nastepujaca strukture:

— przybory,

— opis,
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— pytania pomocnicze i watki do dyskus;ji,

— prawidlowe rozwiazanie,

— praca grupowa,

— zadania dodatkowe do pracy z jednym dzieckiem,

— do czego to potrzebne?

Zeszyty dla dzieci zostaly opracowane takze na podstawie
analiz z dziedzin pokrewnych projektowaniu i edukacji projekto-
wej. Publikacja Konteksty jest zapisem tych analiz. Kolejne rozdzialy
odpowiadaja na pytania dotyczace komunikacji wizualnej, ktore nale-
zalo sobie postawi¢ podczas projektowania tresci publikacji dla dzieci:
»jak?”, ,dlaczego?” i,co?”.

Rozdzial pierwszy jest wigc po§wiecony badaniu w jaki sposob
uczymy komunikacji wizualnej w szkole, rodzinie, przestrzeni publicz-
nej i Internecie. Koficzaca go cz¢$¢ ,,Sztuki plastyczne i konserwacja
dziel sztuki” opowiada o ewolucji przedmiotu szkolnego po$wigconego
sztuce. Sposob, w jaki zmienialo si¢ znaczenie stowa ,,plastyka” moze
pomodc w zrozumieniu, czemu przedmiot ten nie cieszy si¢ powszech-
nym szacunkiem.

Rozdzial drugi odpowiada na pytanie, dlaczego warto poswig-
ci¢ czas na nauke¢ komunikacji wizualnej; analizuje zarowno projekty,
ktérych glowne cele deklarowane sa jako spotecznie uzyteczne jak
i codzienna praktyke projektanta graficznego, ktdry wykonuje projekty
komercyjne.

Rozdziat trzeci po§wigcony jest analizie zbioru ksigzek eduka-
cyjnych z Polski i innych krajow (gtéwnie Wielka Brytania, Holandia
i Francja) dla dzieci oraz wynikajacych z niej wyborom merytorycznym
i projektowym zwiazanym z serig Projektant i uzytkownik.
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