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Akademia Sztuki w Szczecinie

Recenzja w postepowaniu w sprawie nadania stopnia doktora habilitowanego sztuki Panu doktorowi
Marcinowi Nowrotkowi w dziedzinie sztuki w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i

konserwacja dziet sztuki
(w oparciu o przedstawiony autoreferat i oraz dokumentacje dorobku projektowego)

Dr Marcin Nowrotek jest absolwentem i pracownikiem Akademii Sztuk Pieknych w
Katowicach, gdzie w 2017 roku obronit z wyréznieniem doktorat pt. ,,Nebula — projekt
audiowizualny”. Jego Sciezka zawodowa, od asystenta-stazysty do adiunkta, zwigzana jest
nieprzerwanie z Pracownig Podstaw Animacji, co wskazuje na stabilne zakorzenienie w srodowisku
akademickim i dydaktycznym. Jego praktyka zawodowa, jak sam definiuje, , przebiega na styku
projektowania, dydaktyki i narracji wizualnej”, co stanowi trafne i pojemne okreslenie dla
interdyscyplinarnego charakteru jego dziatan.

1. Analiza struktury i narracji autoreferatu

Autoreferat zostat skonstruowany w sposéb przejrzysty i logiczny, zgodny z wymogami
formalnymi. Dzieli sie na trzy zasadnicze czesci: wprowadzenie opisujgce ogdlng filozofie i Sciezke
zawodowa Kandydata, szczegétowy opis trzech wskazanych osiggnie¢ oraz oméwienie pozostatych
osiggnie¢ w dziedzinie sztuki, gtdwnie z zakresu animacji autorskiej oraz zestawienie dziatalnosci
dydaktycznej, organizacyjnej i popularyzatorskiej. Dr Marcin Nowrotek na koricu autoreferatu dzieli
sie swoimi refleksjami na temat projektowania.

Czes¢ wprowadzajgca petni funkcje deklaratywno-metodologiczng. Kandydat odcina sie od
waskich specjalizacji, kreujgc sie na , projektanta, ktory korzysta z roznych mediéw i narzedzi”. To
samookreslenie jest kluczowe dla zrozumienia prezentowanego dorobku, ktéry wymyka sie
tradycyjnym kategoryzacjom, blizszy bedgc szeroko pojetemu projektowaniu narracyjnemu (design
storytelling). Kandydat wskazuje na ewolucyjny charakter swojej drogi tworczej: od fascynacji
autorskim filmem animowanym, przez realizacje komercyjne i edukacyjne, az po wielkoskalowe
projekty wystawiennicze. Podkresla przy tym ciggtos¢ pewnych kompetencji — warsztatu filmowego i
myslenia narracyjnego — ktore stanowig fundament jego pdzniejszych, bardziej ztozonych realizacji.
Istotnym elementem narracji jest wskazanie na rownolegty rozwdj praktyki zawodowej i refleksji nad
rolg oraz etykg projektanta, co nadaje autoreferatowi rys dojrzatosci intelektualnej.

Logika wyboru trzech gtéwnych osiggniec¢ (Wiek Pary, wystawa stata w Zabytkowej Kopalni
Ignacy w Rybnik, Slagskie Centrum Wolnosci i Solidarnosci, wystawa stata z okazji 40. rocznicy
pacyfikacji kopalni ,Wujek”, W przestrzeniach historii. Dzieje miasta Oswigcimia, wystawa stata w
zabytkowym ratuszu w O$wiecimiu) opiera sie na ich reprezentatywnosci i skali. Dr Marcin Nowrotek
traktuje je jako podsumowanie dotychczasowego dorobku, w ktérym skoncentrowaty sie i zostaty



zweryfikowane wcze$niejsze doswiadczenia. Wskazuje na ich wspdlne mianowniki: pofgczenie
dokumentu z zaangazowaniem emocjonalnym, koniecznos$¢ adresowania do zréznicowane;j
publicznosci oraz immersyjny charakter. Szczegdlnie istotnym watkiem spinajgcym te projekty jest
dtugotrwata wspotpraca z Michatem Rodzifskim, wyznaczajgca ,nowy rozdziat” skupiony na
kompleksowej realizacji projektow.

Opis kazdego z trzech gtéwnych projektéw jest szczegdtowy, uwzgledniajgcy kontekst
instytucjonalny, wyzwania projektowe, proces realizacji, zakres prac i konkretny, indywidualny wktad
Kandydata. Precyzyjne wykazy autorow poszczegdinych elementow sg przejrzyste i $wiadczg o
profesjonalizmie oraz uczciwosci w podziale rél. W opisach projektow widac nie tylko realizatora, ale
takze mysliciela, ktory formutuje klarowne zatozenia koncepcyjne, dotyczace m.in. odejscia od
linearnej narracji muzealnej, etyki prezentacji trudnej historii czy demokratyzacji dostepu do wiedzy.

Czes¢ trzecia, omawiajgca pozostate osiggniecia w dziedzinie sztuki, poswiecona animacji,
petni wazng funkcje dopetniajacy. Kandydat trafnie okresla jg jako ,laboratorium doswiadczen” i
,pomost” miedzy czysta ekspresjg, a projektowaniem uzytkowym. Przyktady te (Nebula, Darkness
Falling, Wielka moc) pokazujg stata, osobista potrzebe eksploracji formalnej i tematycznej, ktora
zasila i wzbogaca jego gtowny nurt dziatalnosci, jakim jest Sciezka projektowa. Szczegdlnie praca
doktorska Nebula stanowi wazny teoretyczno-eksperymentalny filar catego dorobku.

Podsumowujac, autoreferat nie jest jedynie opisem biografii zawodowej, ale spdjng
opowiescig o ksztattowaniu sie specyficznej, autorskiej metodologii projektowej. Stanowi klarowng
prezentacje ewolucji od animatora-filmowca do projektanta-kuratora ztozonych narracji
przestrzennych.

2. Analiza gtownych osiggniec artystyczno-projektowych
2.1. Wiek Pary Zabytkowa Kopalnia Ignacy, (Rybnik, 2022)

Projekt ten sytuuje sie w nurcie nowoczesnego muzealnictwa industrialnego, ktérego celem
jest aktywizacja dziedzictwa technicznego poprzez narracje i interakcje.

Kandydat wspottworzyt wystawe jako art director i projektant multimedialny w ramach
zespotu agencji Adventure Multimedialne Muzea. Gtéwnym wyzwaniem byto przeksztatcenie
historycznych maszyn parowych z biernych eksponatéw w centrum angazujgcej opowiesci o rewolucji
przemystowej i jej konsekwencjach cywilizacyjnych.

Przyjeta metodologia opierata sie na zatozeniu ,edukacji przez rozrywke” (edutainment) oraz
harmonijnym pofgczeniu materialnego dziedzictwa (autentyczne maszyny) z cyfrowymi interfejsami
(aplikacje, symulatory, panoramy). Kluczowym pomystem koncepcyjnym, za ktéry odpowiadat

dr Marcin Nowrotek, byta synchronizacja aplikacji multimedialnych z fizycznymi elementami
sterowniczymi maszyn, tworzaca ,,pomost miedzy materialnym dziedzictwem, a cyfrowa narracjy”.
Elementy takie jak interaktywna panorama pojazdéw czy ,portrety wynalazcéw” poprzez swoja
interaktywnosé, stuzg namacalnemu doswiadczeniu historii techniki.

Realizacja wpisuje sie w globalny trend tworzenia ,,doswiadczalnych” muzedw techniki.
Wartoscig projektu jest proba gtebszej, spoteczno-kulturowej interpretacji technologii, wykraczajacej



poza opis jej dziatania. Projekt w duzej mierze opiera sie na wspotpracy z silnym zespotem
(agencyjnym i merytorycznym). Cho¢ model ,,edutainment” jest skuteczny, warto zachowac czujnosé¢
co do potencjalnego uproszczenia przekazu historycznego na rzecz atrakcyjnosci doswiadczenia.

2.2. Slgskie Centrum Wolnosci i Solidarnosci otwarte z okazji 40. rocznicy pacyfikacji kopalni ,, Wujek”
(Katowice, 2021)

Ten projekt stanowi najpowazniejsze wyzwanie etyczne i narracyjne w dorobku Kandydata,
dotykajgce traumatycznej, wspdtczesnej historii Polski.

Dr Marcin Nowrotek petnit role wspottworcy koncepcji artystycznej, rezysera multimediow i
projektanta aplikacji dla wystawy poswieconej pacyfikacji kopalni ,Wujek” i szerszemu kontekstowi
oporu spotecznego.

Kandydat wykazuje sie wyjatkowa dojrzatoscig i wrazliwoscig. Swiadome odejécie od narracji
encyklopedycznej na rzecz wielowarstwowej, refleksyjnej opowiesci stawiajgcej pytania, jest
rozwigzaniem, w mojej ocenie, bardziej odpowiednim dla tematu. Podkreslenie, ze kazda decyzja
projektowa byta konsultowana ze swiadkami historii, jest niezwykle istotne i Swiadczy o etycznej
odpowiedzialnosci. Rozwigzania formalne, takie jak audiowizualne widowisko ,,Pekniecie w systemie”
czy klaustrofobiczna instalacja z przemdwieniem Jaruzelskiego, sg nie tyle efektowne, co celowe —
stuzg wytworzeniu napiecia i emocjonalnego zrozumienia. Projektowanie blisko 100 aplikacji z
zachowaniem spojnego jezyka wizualnego i zroznicowanych Sciezek interakcji to dowdd wysokich
kompetencji projektanta systemoéw.

By¢ moze uzycie zaawansowanych technologii immersyjnych do przedstawienia tak
bolesnych wydarzen niesie ze sobg ryzyko pewnej spektakularnosci, ktéra moze przy¢mié
indywidualny, cichy wymiar tragedii. Jednak w erze spektaklu i nattoku informacji taka forma dotarcia
do odbiorcow (takze tych mtodzych, dorastajacych ze smartfonem w reku) wydaje sie adekwatna.

2.3. W przestrzeniach historii. Dzieje miasta Oswiecimia (Oswiecim, 2018)

Projekt ten ma fundamentalne znaczenie dla zrozumienia ewolucji Kandydata. Byta to
pierwsza tak duza, kompleksowa realizacja, ktéra stata sie poligonem doswiadczalnym dla
wypracowanej pozniej metodyki.

Wspottworzony z Michatem Rodzinskim projekt wystawy, ktorej celem byto przetamanie
jednostronnego, tragicznego wizerunku O$wiecimia (zdominowanego przez skojarzenie z KL
Auschwitz) poprzez ukazanie jego wielowiekowej, bogatej historii.

Kluczowe jest tu strategiczne i odwazne przesuniecie akcentu: od powszechnego skojarzenia
miasta z Holokaustem do przywrdcenia mu wielowiekowej, wielokulturowej tozsamosci. To dziatanie
o charakterze terapeutycznym i rekonstrukcyjnym dla lokalnej spotecznosci. Indywidualny wktad
Kandydata w stworzenie prototypdow plansz i spéjnego systemu identyfikacji wizualnej dla catej
wystawy jest wyraZznie zaznaczony i stanowi przyktad czystego, skutecznego projektowania
graficznego. Innowacyjne potgczenie tradycyjnych plansz infograficznych z multimediami oraz
stworzenie spdjnej koncepcji filmowej (motyw projektora) pokazujg umiejetnosc taczenia réznych
rejestrow komunikacji. Symulator samochodu Praga Oswiecim to doskonaty przyktad ,edutainment”
z mocnym lokalnym zakorzeniem.



3. Pozostate osiqgniecia w dziedzinie sztuki: rola animacji autorskiej

Przedstawione projekty animacyjne s3 wartosciowym dopetnieniem portretu artystycznego
Kandydata.

Nebula (2017) Jako rozprawa doktorska, stanowi teoretyczno-praktyczny fundament. Eksperyment z
wolumetrycznoscig i proba ,wizualnego doswiadczenia muzyki” sytuujg dr Marcina Nowrotka w
obszarze poszukiwan sztuki nowych mediéw. Miedzynarodowa obecno$¢ festiwalowa i nagrody
potwierdzajg artystyczng jakos¢ pracy.

Wielka moc (2017) Ten projekt pokazuje, jak osobista wrazliwos¢ i zaangazowanie (ojcostwo) mogg
przeksztatci¢ zlecenie uzytkowe w znaczacg akcje spoteczng o szerokim zasiggu. Demonstruje rowniez
umiejetnoé¢ zarzadzania kompleksowg kampanig komunikacyjng (film, strona WWW, billboardy).

Darkness Falling (2023) Swiadczy o ciagtej, osobistej potrzebie wypowiedzi artystycznej poza
gtownym nurtem dziatalnosci komercyjnej. Projekt ten, o uniwersalnym, filozoficznym przestaniu,
pokazuje, ze refleksja Kandydata wykracza poza historig lokalng ku bardziej og6lnym pytaniom o
nature przemocy i cyklicznos¢ historii.

Te realizacje s3 ,laboratorium”, ktére zasila gtéwne projekty czutoscig narracyjng, odwaga
formalna i dyscypling warsztatowa. Pozwalajg one unikng¢ zaszufladkowania dr Marcina Nowrotka
wytacznie jako projektanta wystaw, ukazujac go jako petnoprawnego tworcg audiowizualnego.

4. Wktad w rozwdj dyscypliny i oryginalnosc dorobku

Dorobek dr Marcina Nowrotka wnosi cenny wktad w rozwdj wspoétczesnej sztuki, rozumianej
jako praktyka projektowania znaczen i doswiadczen w przestrzeni publicznej.

Poszerzenie pola dizajnu: Kandydat skutecznie przekracza granice tradycyjnie pojmowanego
projektowania graficznego. Jego praktyka to , projektowanie narracji przestrzennych”. Przenosi

kompetencje projektanta (kompozycja, hierarchia informacji, interakcja, identyfikacja wizualna) w
skale architektoniczna, tworzac ztozone systemy komunikacji, w ktérych uzytkownik (zwiedzajgcy)
jest aktywnym uczestnikiem.

Nowy model muzealnictwa narracyjnego: Jego realizacje stanowig modelowy przykfad tzw.
,muzeum partycypacyjnego” lub ,do$wiadczalnego”. Odrzuca on model transmisyjny (wiedza od
eksperta do pasywnego odbiorcy) na rzecz modelu konstruktywistycznego, w ktorym wiedza jest

budowana poprzez indywidualne, emocjonalne i sensoryczne zaangazowanie. Jest to wktad nie tylko
w sztuke projektowania, ale takze w wspotczesna teorie i praktyke edukacji muzealnej.

Etyka projektowania historii: Szczegélnie w projektach Slgskie Centrum Wolnosci i
Solidarnosci i W przestrzeniach historii. Dzieje miasta Oswiecimia, Kandydat podejmuje
fundamentalne pytanie o etyczng odpowiedzialno$¢ projektanta ksztattujgcego pamigc zbiorowa.
Jego podejécie —taczace rzetelnos¢ dokumentu z empatyczng interpretacjg, unikajace prostych
saddw na rzecz stawiania pytan — wyznacza wysokie standardy w tej wrazliwej dziedzinie.




Synergia sztuki, technologii i humanistyki: Jego prace sg przyktadem udanej integracji, gdzie
technologia nie jest celem samym w sobie, ale narzedziem stuzgcym celom humanistycznym:

zrozumieniu historii, budowaniu tozsamosci, prowokowaniu refleksji. W ten sposéb nawigzuje do
najlepszych tradycji sztuki mediow, gdzie technika jest w stuzbie idei.

Oryginalnos$¢ dorobku polega na specyficznej ,,syntezie kompetencji”: gtebokiego warsztatu
animatora i filmowca, myslenia systemowego projektanta graficznego , wrazliwosci historyka idei
oraz umiejetnosci menedzerskich koordynatora interdyscyplinarnych zespotéw. Ta kombinacja,
zastosowana w konkretnym polu projektowania wystaw narracyjnych o historyczno-spotecznej
tematyce, tworzy wyraznie rozpoznawalny profil autorski.

6. Spojnos¢, samodzielnos$¢ i potencjat rozwojowy

Spojnosc¢ dorobku jest jedng z jego najwiekszych zalet. Widoczna jest wyrazna linia
rozwojowa: od autorskich eksperymentéw audiowizualnych Nebula, przez pierwsze duze zlecenie
wystawiennicze W przestrzeniach historii. Dzieje miasta Oswiecimia, ktére weryfikuje i scala
umiejetnosci, po dojrzate, samodzielne koncepcyjnie i wykonawczo realizacje (Wiek Pary, Slaskie
Centrum Wolnosci i Solidarnosci). Refleksja towarzyszgca kazdej realizacji i zawarta w autoreferacie
potwierdza swiadome kierowanie tg $Sciezka.

Samodzielnos¢ artystyczna i badawcza Kandydata jest ewidentna. Pomimo zespotowego
charakteru gtéwnych projektow, jego autonomiczny wktad koncepcyjny (zwtaszcza w sferze narracji
wizualnej, jezyka projektowego i rezyserii multimediéw) jest kluczowy i decydujacy o finalnym
ksztatcie dzieta. Jako adiunkt ASP, ma takze przestrzen do samodzielnego ksztattowania programu
dydaktycznego.

Potencjat rozwojowy jest znaczny. Dr Marcin Nowrotek wypracowat silng, rozpoznawalng
marke autorska w niszy projektowania wystaw historyczno-edukacyjnych. Mozliwe kierunki rozwoju
to: pogtebienie refleksji teoretycznej i jej publikacja w formie np monografii (co wydaje si¢
naturalnym krokiem po habilitacji), eksploracja innych kontekstéw przestrzennych (np. instalacje
miejskie, projekty zwigzane z ekologig), dalsze rozwijanie watkow autorskich w animacji, czy tez
wzmocnienie roli jako lidera i mentora dla wiekszego zespotu projektantow i badaczy.

7. Uwagi krytyczne i obszary do dalszej refleksji

W duchu recenzji wspierajgcej dalszy rozwoj dr Marcina Nawrotka, wskaza¢ mozna obszary,
ktére moga stanowic¢ przedmiot przysztych pogtebionych rozwazan samego autora:

Ryzyko homogenizacji doswiadczenia: Zaawansowane, skomputeryzowane interfejsy, mimo
catej swojej atrakcyjnoéci, mogg prowadzi¢ do pewnego ujednolicenia doswiadczenia muzealnego.
Czy istnieje niebezpieczenstwo, ze rdzne wystawy, oparte na podobnych technologiach, zaczng w
pewnym sensie ,brzmie¢” tak samo? Jak zachowa¢ unikalnos¢ i specyfike miejsca wobec
standaryzowanych rozwigzan technologicznych?



Gtebia vs. dostepnos¢: Model ,,edutainment” i nielinearnej narracji, cho¢ znakomicie
angazujacy, moze czasem utrudnia¢ budowanie pogtebionej, chronologicznej i przyczynowo-
skutkowej wiedzy. Jak znalez¢ optymalny balans miedzy swoboda eksploracji, a prowadzeniem
odbiorcy przez ztozony, wymagajacy koncentracji wywdd historyczny?

Materialno$¢ vs. wirtualnoé¢: Pomystowe taczenie aplikacji z fizycznymi eksponatami (jak w
Wieku Pary) jest znakomite. Warto jednak stale pytac, czy dominacja ekranéw i projekcji nie
powoduje mimowolnego marginalizacji materialnego, zabytkowego obiektu, ktory przeciez pozostaje
gtownym nosnikem autentycznosci.

Autorstwo w pracy zespotowej: Cho¢ Kandydat jasno okresla swoj wktad, natura jego
gtéwnych projektow jest tak zespotowa, ze ich analiza jako dziet sztuki w tradycyjnym,
indywidualnym rozumieniu tego terminu, moze by¢ wyzwaniem dla niektorych tradycjonalistow. By¢
moze wymaga to dalszego opracowania teoretycznego, dotyczacego nowych modeli autorstwa w
sztuce projektowej i postmedialne;j.

8. Podsumowanie i wniosek koncowy

Dr Marcin Nowrotek przedstawit w autoreferacie spdjny i gteboko przemyélany dorobek
artystyczno-projektowy. Jego praca wykracza poza ramy wasko pojgtej sztuki uzytkowej, sytuujgc sig
w centrum wspodtczesnych dyskusji o roli projektowania w ksztattowaniu pamieci, tozsamosci i
przestrzeni publicznej. Jest on nie tylko $wietnym praktykiem — wizualnym storytellerem,
projektantem systemow i menedzerem projektow — ale takze refleksyjnym mysélicielem, Swiadomym
etycznych i spotecznych implikacji swojej pracy.

Trzy gtéwne realizacje wystawiennicze sg dzietami o wysokiej randze artystycznej, spotecznej
i edukacyjnej, potwierdzonymi ich publicznym oddziatywaniem i skalg. Projekty animacji autorskiej
dopetniaja ten portret, ukazujac nieprzerwang potrzebe czystej ekspresji i eksperymentu. Synergia
miedzy praktyka projektowg, a dydaktyka na ASP stanowi dodatkowy, bardzo wartosciowy wymiar
jego aktywnosci.

Mimo wskazanych obszaréw do dalszej refleksji, ktore sg naturalne dla kazdej rozwijajacej
sie, ambitne] praktyki, bilans dorobku jest pozytywny. Kandydat w petni wykazat sig znaczacym i
oryginalnym wkfadem w rozwdj dyscypliny sztuki, wysokim stopniem samodzielnosci tworczej i
badawczej oraz dojrzatoécig artystyczna, ktore to cechy sg kluczowymi wymogami dla nadania
stopnia doktora habilitowanego.

Whioskuje zatem o pozytywne rozpatrzenie wniosku dr. Marcina Nowrotka o nadanie stopnia
doktora habilitowanego w dziedzinie sztuki w dyscyplinie artystycznej: sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki. Jego dorobek zastuguje na najwyzsze uznanie i stanowi wazny gfos w
dyskusji o sztuce projektowania w XXI wieku.
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