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K_W01
realizacji prac malarskich.

K_W02
realizacji prac artystycznych w 

warsztat malarski.

K_W03 warsztatowych w technikach 

malarskich i pokrewnych 

dyscyplinach artystycznych.

K_W04
malarstwa oraz technik 

pokrewnych.

K_W05

K_W06

ekspresji.

K_W07
technologii informatycznej.

K_W08 zakresie techniki i technologii 

fotograficznej.

Malarstwo

2025/2026 (semestr zimowy)

jednolite studia magisterskie

ogólnoakademicki

KATEGORIA WIEDZA
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Forma prowadzenia studiów

sztuki

stacjonarna

Nazwa kierunku

Dziedzina 

OGÓLNEGO

sztuk plastycznych z 

technologii informatycznej, 

M_W01_W7S_WG
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KIERUNEK MALARSTWO, JEDNOLITE STUDIA 
MAGISTERSKIE, PROFIL OGÓLNOAKADEMICKI, 

2025/2026

W ZAKRESIE WIEDZY O REALIZACJI PRAC ARTYSTYCZNYCH



K_W09 zakresie technologii w obszarze 

technik graficznych.

K_W13
historii estetyki i filozofii.

K_W14
historii sztuki i kultury.

K_W15
historii malarstwa.

K_W16
projektowania.

K_W18

K_W20
warsztatowych w prezentowanej 

dyscyplinie.

K_W22
podstaw kreacji artystycznej.

K_W12
nauki, w odniesieniu do malarstwa 

na pograniczu dyscyplin 

artystycznych.

K_W19

Posiada szeroki zakres wiedzy w 

zakresie sztuki i nauki potrzebnej 

do rozwiazywania i prezentacji 

M_W05_P7S_WG

teoretycznych i praktycznych 

technikami i technologiami 

wykorzystywanymi w tradycyjnym 

K_W10
stosowanymi w malarstwie i 

technikach pokrewnych.

K_W17

Zna i rozumie miejsce i znaczenie 

sztuk plastycznych w odniesieniu 

do historii i kultury, samodzielnie 

wiedzy.

K_W21

plastycznych.

K_W11
marketingowych i prawnych 

wykonywaniem zawodu artysty 

plastyka.

K_K09

intelektualnej.

K_U10
koncepcje artystyczne w oparciu o 

K_U11
artystyczne w zakresie malarstwa.

K_U12 koncepcje artystyczne w zakresie 

wybranych dyscyplin artystycznych.

K_U02

K_U17

podejmowania samodzielnych 

realizacji prac artystycznych, w 

postrzegania i obrazowania 

K_U13
artystycznych w aspekcie 

prawnym.

M_U03_P7S_UW

artystycznych w aspekcie 

M_U01_P7S_UW

do tworzenia, realizowania i 

koncepcji artystycznych w zakresie 

malarstwa, wybranych dyscyplin 

interdyscyplinarnych.

M_W07_P7S_WG

M_U02_P7S_UW

realizacji prac artystycznych w 

motywacje i inspiracje oraz 

postrzegania i obrazowania 

wybranego kierunku studiów.

marketingowych i prawnych 

wykonywanym zawodem artysty 

malarza.

M_W02_P7S_WG

temat kontekstu historycznego i 

kulturowego sztuk plastycznych w 

nauki (estetyka, filozofia, 

socjologia, historia sztuki i kultury, 

historia malarstwa), zjawiskami 

dizajnu) oraz samodzielnie 

M_W03_P7S_WG
podstaw kreacji artystycznej, 

wypowiedzi artystycznej.

M_W04_P7S_WG

zasad tworzenia prac artystycznych 

artystycznych, o wysokim stopniu 

z obszarów sztuki i nauki.

sztuk plastycznych z 

technologii informatycznej, 

M_W01_W7S_WG

W ZAKRESIE ROZUMIENIA KONTEKSTU DYSCYPLIN ARTYSTYCZNYCH

M_W06_P7S_WG

teoretycznymi i praktycznymi 

aspektami studiowanego 

technikami i technologiami 

wykorzystywanymi we 



K_U19

K_U01

Posiada w dobrym stopniu 

projektowym.

K_U03
mediami komputerowymi i 

mediami elektronicznymi, oraz 

twórczego wykorzystania 

artystycznych.

K_U04
artystycznych w oparciu o 

K_U05
technologicznych w zakresie 

rysunku i malarstwa, 

wykorzystywanych w realizacjach 

K_U06

K_U07
realizowanej pracy.

K_U08
wybranych technikach graficznych. 

K_U09
warsztatu fotograficznego.

K_U15

Posiada obszerny zakres 

K_U20
pisemne i wypowiedzi ustne.

K_U21
poziomie B2+ Europejskiego 

K_U18
komentarzem.                                       

K_U22

W sposób odpowiedzialny 

podchodzi do publicznych 

prezentacjami artystycznymi. 

M_K01_P7S_KK

artystyczne, warsztaty i projekty na 

przedstawicieli innych dziedzin 

zarówno profesjonalistami jak i 

nieprofesjonalistami.

K_K01

K_K02

K_K03

M_K03_P7S_KK
kultury i sztuki ze szczególnym 

interdyscyplinarnych.  

K_K04

M_K02_P7S_KR

M_U05_P7S_UK

M_U06_P7S_UK

W sposób odpowiedzialny 

podchodzi do publicznych 

M_U03_P7S_UW

artystycznych w aspekcie 

M_U04_P7S_UW

M_U04_P7S_UU

zakresie projektowym, mediów 

komputerowych i elektronicznych, 

rysunkowym i malarskim, 

fotograficznym, filmowym i 

interdyscyplinarnym w stopniu 

projektów i koncepcji artystycznych 

Potrafi skutecznie i efektywnie 

artystycznych oraz potrafi 

problemów artystycznych i 

do nowych, zmiennych warunków i 

artystycznych.



K_U14

K_U16

K_K07
kulturalnych. 

M_K05_P7S_KO

M_K05_P7S_KR

Jest gotów do podejmowania 

naukowych i etycznych aspektów 

sztuki i nauki.

K_K08

K_K05
Potrafi w sposób pewny 

K_K06 innymi osobami w ramach 

(profesjonalistów i 

nieprofesjonalistów) oraz 

artystycznych i kulturalnych, ze 

M_K06_P7S_KO

M_K06_P7S_KR

M_K04_P7S_KO

M_K04_P7S_KR

osobami (specjalistami z 

predyspozycje do przejmowania 

roli lidera/koordynatora przy 

projektowych, kulturalnych.  

* PODSTAWY GRAFIKI (do wyboru) DRUK PŁASKI, DRUK WKLĘSŁY, DRUK WYPUKŁY, 

SITODRUK, GRAFIKA CYFROWA, DZIAŁANIA MULTIGRAFICZNE


