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Lista przedmiotow i efektdow uczenia sie mozliwych do potwierdzenia jako efekty uczenia sie

Przedmiotowe efekty ksztalcenia

nazwa przedmiotu ECTS wiedza umiejetnosci komptencje spoteczne
rok 1 sem.| semll
Podstawy Grafiki 3 3 Zna i rozumie warsztatowe, technologiczne, uzytkowe, W 01 (P6S_WG); W 02(P6 Podczas realizacji podstawowych dziatan projektowych potrafi taczyé U 03 (P65_UW); Potrafi podczas realizacji podstawowych dziatan projektowych KS 03 (P 6S_KR)
Projektowej estetyczne, kulturowe i rynkowe aspekty procesu intuicyjne i metodyczne podejscie do pracy twoérczej i projektowej. U 05 (P 65_UW); zbiera¢, analizowac oraz interpretowac zdobytg wiedze i
tworczego i projektowego podczas realizacji U 06 (P 65_UW) doswiadczenia ze Swiadomoscig istoty, znaczenia i
podstawowych dziatar projektowych. Potrafi $wiadomie postugiwac sie podstawowymi programami graficznymi koniecznosci tego procesu.
(Adobe lllustrator, Adobe InDesign, Adobe Photoshop), adekwatnie
Zna i rozumie warsztatowe, technologiczne, uzytkowe, dobierac je do okreslonych zadan oraz stosowa¢ efektywne techniki
estetyczne, kulturowe i rynkowe aspekty procesu ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagty ich rozwoj.
twdrczego i projektowego podczas realizacji
podstawowych dziatar projektowych. Potrafi opracowaé podstawowg dokumentacje tworzonych projektow,
wtasciwie dokumentujac ich koncepcje oraz
odpowiednio je prezentujac.
Podstawy 3 3 Posiada wiedze na temat metod wykorzystywanych w W 01 (P6S_WG); W 02(P6 Potrafi w realizacjach stosowac intuicyjne i metodyczne podejscie do pracy U 03 (P65_UW); Potrafi analizowa¢ materiat merytoryczny, okresli¢ $rodki KS 03 (P 6S_KR)
Typog rafii procesie projektowym i jego etapow w zakresie twdrczej i projektowej w prowadzonych (indywidualnie i w zespotach) U 05 (P 65_UW); graficzne i typograficzne dostosowujac je do potrzeb projektu,
typografii. pracach projektowych. U 06 (P 65_UW) kontynuuje, na bazie zdobytych doswiadczen, poszerzanej
stale wiedzy i rozwijanych umiejetnosci warsztatowych,
Posiada wiedze na temat procesu projektowego i Zna w dobrym stopniu programy komputerowe (Adobe InDesign, Adobe tworzenie wtasnej, zindywidualizowanej koncepcji wyrazania
sposobow jego planowania w zakresie podstaw Illustrator, Adobe Photoshop) potrzebne w pracy grafika projektanta i w swoich kreatywnych rozwigzan projektowych.
typografii. sposob swiadomy stosuje je do wybranych projektéw, dba o state
podnoszenie swoich umiejetnosci i wiedzy, na biezgco Sledzac ich rozwdj
technologiczny.
Zna podstawowa terminologie z zakresu typografii i projektowania
graficznego, posiada umiejetno$¢ tworzenia spdjnych koncepcji
kreatywnych rozwigzan projektowych.
Fotog rafia 3 3 Student zna i rozumie metodyczne podejscie W 01 (P6S_WG); W 02(P6 Potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci i wiedze oraz intuicyjne podejscie w pracy U 03 (P65_UW); Jest w stanie samodzielnie poszerza¢ swoja wiedze natemat  KS 03 (P 6S_KR)

wykorzystywane w procesie tworzenia projektu
fotograficznego, w tym etapy planowania, realizacji i
postprodukcji, oraz potrafi efektywnie zastosowac te
metody w

pracy nad wtasnymi projektami fotograficznymi.

Rozumie zaleznosci technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, percepcyjne, kulturowe oraz rynkowe, w
fotografii ktorej jest odbiorcg oraz ktdrej jest autorem.

z pojedyncza fotografig jak i projektem fotograficznym U 05 (P 65_UW);
U 06 (P 65_UW)
Potrafi $wiadomie postugiwac sie cyfrowym aparatem fotograficznym, oraz

podstawowym cyfrowym warsztatem postprodukcji fotografii. Dobiera

odpowiednie rozwigzania techniczne dla uzyskania zatozonych efektéw

wykonywanych zdjec.

Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje projektowg obejmujacy
czesc prezentacyjng oraz dokumentacje koncepcji.

fotografii. Jest gotow do odkrywania nowych zjawisk,
wykazujac sie umiejetnoscig zbierania, analizowania i
interpretowania wiedzy i doswiadczen.

Podstawy animacji
i multimediow

Zna, rozumie oraz potrafi zastosowad fundamentalne 12 W 01 (P6S_WG); W 02(P6 Potrafi Swiadomie i adekwatnie do tematu dobra¢ srodki audiowizualneZna U 03 (P65_UW);

zasad animacji, takie jak timing, spacing, squash and
stretch, oraz inne, ktére sg kluczowe dla nadania
animacji ptynnosci i naturalnosci.

Zna i rozumie aspekty procesu tworzenia prostych form
animowanych. Potrafi stworzy¢ krétka sekwencje
animowang przechodzac przez wszystkie najwazniejsze
etapy produkcji (koncepcja, storyboard, projekty
graficzne, animacja)

podstawowe narzedzia do tworzenia w Srodowisku 3D: modelowanie,
teksturowanie, oswietlenie, animacja, rendering.

U 05 (P 65_UW);
U 06 (P 65_UW)

Zna podstawy tworzenia w Srodowisku 2D: tworzenie elementéw
graficznych na potrzeby pdzniejszej animacji. Zna najwazniejsze
specjalistyczne portale i fora internetowe, zajmujgce sie animacjg i motion
designem i wie gdzie szuka¢ odpowiedzi aby samodzielnie rozwigzac
problemy technologiczne.

Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje projektowg. Posiada
umiejetnos¢ tworzenia moodboardow
i wstepnych koncepcji w oparciu o nie oraz research."

Zna najwazniejsze specjalistyczne portale internetowe,
zajmujace sie animacjg i motion designem i $ledzace
najwazniejsze zjawiska z dziedziny sztuk audiowizualnych.

KS 03 (P 65_KR)




Podstawy g rafiki 3 2 Rozwija wiedze ogdlno -plastyczng i wie jak wykorzysta¢ W 02(P65_WG); W 03 (P6 Realizacja indywidualnych koncepcji w procesie artystycznym oraz U 03 (P65_UW); Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji  KS 03 (P 6S_KR)
warsztatowej i ja w dziataniach koncepcyjnych wynikajacych z programu projektowym. Potgczenie twdrczych dziatan plastycznych z metodyka U 05 (P 65_UW); zadan programowych. Dysponuje swiadomoscig, ze obraz
. dydaktycznego. projektowania. Tworzenie indywidualnych koncepcji wynikajacych z rozumiany jako przekaz, jest ukierunkowany do odbiorcy i
technik druku S ) S L AR
swobodnego i Swiadomego wykorzystywania nabytych umiejetnosci w funkcjonuje w przestrzeni publicznej.
Swiadomo$¢ wzorcéw lezacych u podstaw kreacji, poszukiwaniu osobistego jezyka wyrazu plastycznego.
umozliwiajgcych swobode i niezalezno$¢ wypowiedzi
plastyczne;j. Opanowanie podstawowych narzedzi umozliwiajgcych postugiwanie sie
technikami z obszaru tradycyjnej grafiki warsztatowej oraz wykorzystanie
Realizacja indywidualnych koncepcji plastycznych z nabytej wiedzy w dziataniach zwigzanych z domeng projektowsa.
zakresu projektowania 2D i 3D, w oparciu o wiedze
warsztatowg z obszaru tradycyjnych technik graficznych.

Malarstwo i nauka 3 2 Zna i rozumie aspekty procesu twérczego w obszarze W 02(P65_WG); W 03 (P6 Potrafi taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie do pracy twérczej w U 03 (P65_UW); Wykazuje zainteresowanie nie tylko biezacymi zjawiskami i KS 03 (P 6S_KR)

o barwie malarstwa. Rozumie zagadnienia kompozycji malarskiej, obszarze malarstwa. W sposob kreatywny dostosowuje techniki i metody U 05 (P 65_UW); wydarzeniami malarskimi, ale szeroko poje kulturowymi.
zna podstawy technologii malarstwa oraz podtoza malarskie do okreslonego problemu.
malarskiego, posiada podstawowg wiedze o barwie,
potrafi rozpozna¢ najwazniejsze techniki malarski. Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu malarskiego. Zna

zasady komponowania i kadrowania martwej natury, przestrzeni oraz
Zna i rozumie wybrane fakty i zjawiska w obszarze elementow abstrakcyjnych, potrafi praktycznie zastosowac elementy uktadu
malarstwa. Posiada podstawowg wiedze dotyczaca kompozycyjnego w swojej tworczosci malarskiej
historii sztuki. Zna i potrafi opisa¢ wspotczesne
wydarzenia kulturowe i malarskie.

Rysu nek 3 2 1. Potrafi rozpozna¢ najwazniejsze techniki rysunkowe — W 02(P65_WG); W 03 (P6 Potrafi samokrytycznie ocenic jakos¢ pracy wiasnych realizacji i doskonali¢ U 03 (P65_UW); U 05 Wykazuje zainteresowanie oraz uczestniczy w zyciu KS 03 (P 6S_KR)
tradycyjne i nowe, potrafi omdwic srodki wyrazu typowe umiejetnosci techniczno-warsztatowe, sam stawia sobie nowe zadania i (P 65_UW) kulturalnym, a inspiracje i obserwacje wykorzystuje twdrczo w
dla poszczegdlnych dziedzin sztuki i wskazac ich okresla poziom ich trudnosci. swoich dzietach, posiada umiejetnos¢ samooceny,
zastosowanie na wybranym przyktadzie, potrafi konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan innych oséb,
postugiwac sie podstawowymi terminami z zakresu Swiadomie postuguije sie podstawowymi technikami rysunkowymi podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i
rysunku, potrafi opisa¢ dzieto rysunkowe (jego forme, (otowkiem, weglem, sepig), potrafi wykorzysta¢ fakture w rysunku, potrafi etycznych aspektow zwigzanych z wtasna praca, potrafi podjac
tresc i funkcje). zastosowac przestrzen i $wiattocien w dziele rysunkowym. dyskusje na zadany temat.

2. Posiada wiedze o kulturze i wspotczesnych
wydarzeniach artystycznych, w tym rysunkowych.

Jezyk angielski 2 2 Student potrafi postugiwac sie ogdlnym i specjalistycznym j. angielskimw U 10 (P6S_UW)

réznych kontekstach na poziomie B2

suma 23 20

Przedmioty 2 rok

Il sem. IV sem.

Identyfikacja
wizualna

3

4

zna poszczegdlne etapy procesu projektowego i metody W 01(P65_WG)
ich realizacji w odniesieniu do prac edytorskich, wie, jak

przeprowadzi¢ analize tematu pod katem planowanej

realizacji edytorskiej.

Potrafi samodzielnie opracowac zatozenia projektowe i Swiadomie
realizowac je w procesie projektowym w zakresie grafiki edytorskiej.

Potrafi realizowac wtasne koncepcje form edytorskich opartych na
zréznicowanej stylistyce, wykorzystujgcej wyobraznie, ekspresje artystyczng,
intuicje oraz analize potrzeb odbiorcéow

Potrafi dostosowac parametry formy edytorskiej do wymagan
zleceniodawcy poprzez dobér adekwatnych metod i kanatéw komunikacji
oraz poprzez dostosowanie formy projektu do zaktadanego budzetu.
Rozumie zalezno$¢é pomiedzy zatozeniami projektu, a srodkami edytorskimi i
technologicznymi zastosowanymi przy jego realizacji.

Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje projektowg z zakresu grafiki
wydawniczej obejmujaca czes¢ prezentacyjng oraz dokumentacje koncepcji
wydawnictwa.

potrafi wnikliwie przeanalizowa¢ problem projektowy i zaproponowacé
kreatywne metody jego rozwigzania. Potrafi zaprojektowac oryginalng
forme wydawnicza adekwatng do potrzeb odbiorcy. otrafi w sposéb
komunikatywny publicznie zaprezentowac wtasne realizacje w obszarze
grafiki edytorskiej

przy wykorzystaniu adekwatnych technik informacyjno-komunikacyjnych

U 02 (P65_UW);
U 03 (P65_UW);
U 04 (P65_UW);
U 05 (P 65_UW);
U 06 (P 65_UW);
U 07 (Pg5_UW);
U 08 (P65_UW)

Jest gotow wykorzysta¢ posiadang wiedze teoretyczng i
zdobyte doswiadczenie do wtasciwego opisu przebiegu pracy
nad projektem z zakresu identyfikacji wizualnej, oraz potrafi
precyzyjnie zdefiniowac problemy projektowe i uzasadnic¢
metody ich rozwigzania.

Potrafi analizowad, interpretowac oraz gromadzi¢ informacje
potrzebne do okreslenia problemu projektowego

i zdaje sobie sprawe z koniecznos$ci przeprowadzenia takiego
procesu przed realizacjg zadania z zakresu identyfikacji
wizualnej.

Jest gotéw samodzielnie planowac i realizowac swoja kariere
twdrcza i zawodowa. Ma $wiadomosé potrzeby

statego podnoszenia kompetencji w obszarze projektowania
identyfikacji wizualnej oraz koniecznosci nieustannej
aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej zmian technologicznych,
komunikacyjnych i rynkowych.

KS 01 (P 6S_KR);
KS 03 (P 6S_KR);
KS 08 (P 65_KR);




Typog rafia 4 5 Zna i rozumie etapy procesu projektowego i wie jak jew W 01(P65_WG) Potrafi samodzielnie opracowac zatozenia tak by mogty by¢ w sposéb U 02 (P65_UW); Potrafi $wiadomie podejmowa¢ decyzje dotyczace roli KS 01 (P 6S_KR);
sposob efektywny wykorzystac podczas realizacji Swiadomy i efektywny wykorzystane w projektach typograficznych (budowa U 03 (P6S_UW); typografii w realizowanych projektach oraz umiejetnie rozwija¢ KS 03 (P6S_KR);
projektéow typograficznych. liter, uktaddw literniczych sktady tekstow). U 04 (P6S_UW); te decyzje/wiedze a takze argumentowac w sposéb wiasciwy  KS 08 (P 6S_KR);

U 05 (P6S_UW); dla sytuacji i samej realizacji.
Potrafi w swoich rozwigzaniach typograficznych taczyé pragmatyczne U 06 (P6S_UW);
podejscie z kreatywnym, zaktadajgcym rozwigzania nieszablonowe i U 07 (P6S_UW); Jest gotéw do gromadzenia i analizy nowej wiedzy i
intuicyjne podejscie. U 08 (P6S_UK); doswiadczen typograficznych.
Potrafi dostosowac rozwigzanie typograficzne do parametréw wynikajgcych Jest Swiadom wtasnych umiejetnosci i wiedzy, potrafi ja
z realidw rynkowych, uwzgledniajac budzet projektu, ramy czasowe a przede wiasciwie ocenic i dazy do jej aktualizacji w odpowiedzi na
wszystkim oczekiwania odbiorcy. potrzeby otoczenia.

Potrafi w sposéb swiadomy wykorzysta¢ warsztat tradycyjny oraz nowe
technologie w celu wtasciwej realizacji zadan typograficznych. Obstuguje
specjalistyczne oprogramowanie oraz potrafi samodzielnie podnosi¢ swoje
kompetencje warsztatowe/narzedziowe.

Potrafi opracowaé podstawowg dokumentacje prezentujacg walory
rozwigzania typograficznego wraz dokumentacj zatozen i procesu.

Dobiera parametry typograficzne w sposob odpowiedzialny i pragmatyczny
réwnoczesnie niezalezny i kreatywny tak, by od strony formalnej
funkcjonalnej oraz wizualnej jako$¢ odpowiadata na potrzeby odbiorcy.

Potrafi w sposéb komunikatywny prezentowac rozwigzania typograficzne
wykorzystujac whasciwe dla danej sytuacji medium i metody.

Fotog rafia 3 3 Posiada wiecej niz podstawowa wiedze dotyczaca W 01(P65_WG) Posiada umiejetnos¢ planowania i organizowania pracy na planie U 02 (P65_UW); Wykazuje inicjatywe i samodzielno$¢ podczas pracy nad KS 01 (P 6S_KR);
uzytkowania sprzetu fotograficznego w tym oswietlenia zdjeciowym. Swiadomie , dobiera narzedzia i $rodki niezbedne do realizacji U 03 (P65_UW); zleconym zadaniem. Podejmuje swiadome decyzje twdrczei  KS 03 (P 6S_KR);
studyjnego. Rozumie podstawy teoretycznej analizy sesji zdjeciowej lub projektu U 04 (P65_UW); projektowe, ktdre potrafi rzeczowo uzasadnic. KS 08 (P 6S_KR);
znaczenia obrazu fotograficznego. Zna podstawowe U 05 (P 65_UW);
zasady pracy nad sekwencja fotograficzna. Swobodnie postuguije sie zréznicowanymi srodkami wizualnymi. U 06 (P 65_UW); Posiada motywacje do wzbogacania wiedzy w zakresie

U 07 (Pg5_UW); fotografii. Bierze udziat w wystawach fotografii, spotkaniach
Posiada kompetencje realistycznej oceny zasobdw potrzebnych do realizacji U 08 (P65_UW) autorskich, warsztatach, sympozjach i konferencjach.

rozbudowanego projektu fotograficznego, przygotowania projektu oraz

druku publikacji. Posiada kompetencje oraz motywacje aby zdobywac nowa
wiedze w obszarze fotografii oraz publikacji fotograficznych.

Swiadomie postuguije sie aparatem fotograficznym i o$wietleniem

studyjnym. Posiada umiejetnosci edycji fotografii z wykorzystaniem

specjalistycznego oprogramowania. Samodzielnie rozwigzuje problemy

technologiczne.

Potrafi przygotowac prezentacje swojej pracy w formie wydrukdw,
powiekszen, publikacji lub prezentacji ekranowe;j.

Eksperymentuje w zakresie stosowanych przez siebie srodkéw formalnych w
tym alternatywnych technik oswietleniowych.Poszukuje oryginalnych
rozwigzan w zakresie projektowania sekwencji i konstruowania narracji
wizualnej. Realizuje wtasne koncepcje twdrcze

Potrafi opisac i zaprezentowac cele i zatozenia realizowanego projektu.
Postuguije sie specjalistyczng terminologiag w sposéb adekwatny i
komunikatywny.




Aniamacjaigry
komputerowe

4

5

Zna i rozumie aspekty procesu tworzenia krétkich form W 01 (P65_WG)
animowanych.

Potrafi stworzy¢ czotéwke filmowa oraz spot reklamowy przechodzac przez
wszystkie najwazniejsze etapy produkcji (koncepcja, scenariusz, storyboard,
projekty graficzne, animatic, animacja, udzwiekowienie) prowadzace do
finalnej realizacji.

Potrafi $wiadomie i adekwatnie do tematu dobrac¢ srodki audiowizualne.

Posiada kompetencje do realistycznej oceny zasobdw stuzacych realizacji
projektu.

Zna podstawowe oraz zaawansowane narzedzia do tworzenia w srodowisku
3D: modelowanie, teksturowanie, oswietlenie, animacja, rendering. Zna
podstawy tworzenia w srodowisku 2D: tworzenie elementéw graficznych na
potrzeby pdzniejszej animacji. Zna najwazniejsze specjalistyczne portale i
fora internetowe, zajmujace sie animacjg i motion designem i wie gdzie
szukaé odpowiedzi aby samodzielnie rozwigzaé problemy technologiczne.

Potrafi opracowa¢ podstawowg dokumentacje projektowg. Posiada
umiejetnos¢ tworzenia moodboarddéw i wstepnych koncepcji w oparciu o
nie oraz research.

Potrafi samodzielnie przygotowac koncepcje o wysokim stopniu
oryginalnosci oraz zrealizowac jg przy uzyciu adekwatnych srodkéw wyrazu,
odpowiadajac na potrzeby odbiorcy.

Potrafi samodzielnie przygotowac koncepcje o wysokim stopniu
oryginalnosci oraz zrealizowac jg przy uzyciu adekwatnych srodkéw wyrazu,
odpowiadajac na potrzeby odbiorcy.

U 02 (P65_UW)
U 03 (P65_UW)
U 04 (P65_UW)
U 05 (P 65_UW)
U 06 (P 65_UW)
U 07 (Pg5_UW)
U 08 (P65_UW)

Wykazuje inicjatywe i samodzielnos$¢ podczas pracy nad
zadanym tematem. Potrafi rzeczowo uzasadni¢ $wiadomie
podjete decyzje projektowe.

KS 01 (P 65_KR);
KS 03 (P 65_KR);
KS 08 (P65_KK);

Zna najwazniejsze specjalistyczne portale internetowe,
zajmujace sie animacjg i motion designem i $ledzace
najwazniejsze zjawiska z dziedziny sztuk audiowizualnych.

Posiada kompetencje oraz motywacje aby zdobywa¢ wiedze w
dziedzinie animacji i gier komputerowych.

Dziatania
multimedialne

Zna i rozumie ztozonos¢ procesu wybranego obszaru z
dziedziny multimediéw (film, interakcja, dziatania
przestrzenne, instalacyjne, aplikacje, itp.) Potrafi je
weryfikowac i wdraza¢ uwzgledniajgc wspotprace z
zewnetrznymi specjalistami.

W 01 (P65_WG)

Potrafi samodzielnie definiowac problem projektowy, opracowywac i
zweryfikowac zatozenia projektowe, nastepnie Swiadomie realizowac je w
procesie projektowym z multimediow.

Potrafi taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w pracy projektowej oraz
taczy¢ prace w réznych oprogramowaniach w zaleznosci od zatozen.
Wykorzystuje lub samodzielnie modyfikuje metody i narzedzia do potrzeb.
Potrafi prototypowac wtasne narzedzia do dziatarn multimedialnych, ktérych
kompleksowos¢ lub obszary dziatania s poza zakresem dostepnych
narzedzi.

Potrafi umiejetnie dobierac zrodta wiedzy i informacji z nich pochodzgcych
oraz dokonywac analizy i syntezy tych informacji w procesie projektowym
(tutoriale, podreczniki, fora).

Posiada umiejetnosci przeprowadzania analizy poréwnawczej co do zakresu
oraz mozliwosci zastosowania projektu i potrafi okresli¢ jego skutecznosc.

Potrafi przygotowac w formie pisemnej skrypt do zrealizowania projektu
(film - scenariusz, aplikacja/instalacja multimedialna - struktura logiczna
interakcji lub strategia interakcji, VR - okreslenie interakcji, przestrzeni 3D
oraz scenariusza).

Potrafi Swiadomie postugiwac sie specjalistycznymi narzedziami
multimedialisty, adekwatnymi technologiami i technikami oraz potrafi
samodzielnie rozwija¢ te kompetencje.

Jest otwarty na eksperyment, zaréwno w obszarze kreacji oraz doboru
narzedzi i Srodkdw.

U 02 (P65_UW)
U 03 (P65_UW)
U 04 (P65_UW)
U 05 (P 65_UW)
U 06 (P 65_UW)
U 07 (Pg5_UW)
U 08 (P65_UW)

Potrafi samodzielnie podejmowac¢ decyzje z planowanego
obszaru multimediéw.

KS 01 (P 6S_KR);
KS 03 (P 6S_KR);
KS 08 (P65_KK);
Jest otwarty na nowe doswiadczenia i eksperymenty z

dziedziny sztuk multimediéw oraz innych obszaréw

projektowych.

Potrafi realizowac etycznie uzasadnione projekty oraz
budowac nowe narzedzia pogtebiajgce wiedze na temat
potrzeb spotecznych i zréwnowazonego rozwoju.




Rysu nek, 2 2 Zna i rozumie aspekty procesu projektowego, twérczego W 01 (P6S_WG) Potrafi taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie do pracy twérczej w
w zakresie rysunku. Zna podstawowe techniki warsztatu obszarze rysunku. W sposdb kreatywny dostosowuje techniki i metody

wyobraznia
y ’ rysunkowego oraz terminologie z nim zwigzang. warsztatu rysunkowego do okreslonego problemu.

warsztat

Zna i rozumie wybrane fakty i zjawiska w obszarze Swiadomie korzysta z podstawowego warsztatu projektowego

rysunku i ilustracji. Posiada podstawowa wiedze wykorzystujgc szeroki wachlarz technik i technologii w procesie

dotyczaca historii sztuki. Zna i potrafi opisa¢ wspotczesne projektowym.

wydarzenia kulturowe.
Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje projektows - od koncepcji do
prezentacji projektu.

Rozwija kreatywnos¢, niezalezno$¢ w podejsciu do procesu projektowego,
poszukuje oryginalnych rozwigzan formalnych.

Posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji opracowanych rozwigzan
projektowych. Stosuje specjalistyczng terminologie oraz wykorzystuje
adekwatne techniki

informacyjno- komunikacyjne.

U 03 (P6S_UW
U 05 (P6S_UW
U 06 (P6S_UW
U 07 (P6S_UW
U8 (P6S_UK)

Samodzielnie podejmuje decyzje projektowe. Potrafi wtasciwie KS 01 (P6S_KR);

argumentowac zatozenia.

Wykazuje zainteresowanie biezgcymi zjawiskami kulturalnymi i
spotecznymi, potrafi je analizowac i opisaé.

Posiada umiejetno$¢ planowania i realizacji wtasnego uczenia
sie w odniesieniu do dynamicznie rozwijajacego sie otoczenia.

KS 03 (P6S_KR);
KS 08 (P6S_KK);

Jezyk angielski 2 2 Student potrafi postugiwac sie ogélnym i specjalistycznym j. angielskim w
roznych kontekstach na poziomie B2

U 10 (P6S_UW)

suma 22 26

Efekty uczenia sie moga zostac¢ potwierdzone osobie posiadajacej:

1) co najmniej 5 lat doswiadczenia zawodowego — w przypadku ubiegania sie
0 przyjecia na studia pierwszego stopnia oraz jednolite studia magisterskie oraz

a) Swiadectwo dojrzatosci albo swiadectwo dojrzatosci i zaswiadczenia o wynikach egzaminu maturalnego z poszczegdlnych przedmiotéw, o ktérych mowa w przepisach
o systemie oswiaty lub

b) s$wiadectwa dojrzatosci i dyplom potwierdzajacy kwalifikacje zawodowe w zawodzie nauczanym na poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach
o systemie oswiaty lub

c) Swiadectwo dojrzalosci i zaswiadczenie o wynikach egzaminu maturalnego
z poszczegolnych przedmiotéw oraz dyplom potwierdzajgcy kwalifikacje zawodowe
W zawodzie nauczanym na poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach oswiaty lub

d) $wiadectwo lub inny dokument uznany w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajgcy do ubiegania sie o przyjecie na studia zgodnie z art. 93 ust. 3 ustawy
z dnia 7 wrzesnia 1991r. o systemie oswiaty (t.j. Dz.U. z 2020 r. poz. 1327 z p6zn. zm.) lub

e) s$wiadectwo i inny dokument lub dyplom, o ktérych mowa w art. 93 ust 1 ustawy,
o ktérej mowa w literze d lub

f) Swiadectwo lub dyplom uznnay w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajacy do ubiegania sie o przyjecie na studia zgodnie zumowa bilateralng o wzajemnym
uaniu wyksztatcenia lub



