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Lista przedmiotéw i efektéw uczenia sie mozliwych do potwierdzenia jako efekty uczenia sie

Przedmiotowe efekty ksztatcenia

nazwa przedmiotu

ECTS

wiedza

umiejetnosci

komptencje spoteczne

rok 1

sem. |

sem Il

Podstawy
projektowania

4

5

Zna i rozumie jak prawidtowo zaplanowac i W 05 (P6S_WG);
przeprowadzi¢ proces projektowania w zakresie

produktu i struktur uzytkowych.

Rozumie zasady tworzenia harmonogramu procesu
projektowego uwzgledniajac czas i efekty, ktore
nalezy osiggnad.

U 03 (P7S_UW);
U 04 (P6S_UW);
U 06 (P6S_UW);
U 09 (P6S_UK);

Potrafi samodzielnie zaplanowac i opracowac zatozenia
projektowe, ustali¢ ich harmonogram, oraz zakres.

Potrafi Swiadomie realizowac je w procesie projektowym w
zakresie projektowania produktu jak i towarzyszacej mu ustugi.

Potrafi Swiadomie tgczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w
pracy projektowej oraz wykorzystywa¢ metody wspierajace
kreatywnos¢, budowanie zatozen projektowych Potrafi definiowac
potrzeby uzytkownikéw, cele, stawia¢ wyzwania (problemow
projektowych). Ma znajomos¢ i potrafi wykorzystywac narzedzia
projektowania tj. metody pozyskiwania nowych pomystéw, analiza
kontekstow (rynkowych, uzytkowych, technologicznych)
szkicowania, modelowania rzeczywistego i wirtualnego.

Potrafi opracowac podstawowg dokumentacje projektowg,
obejmujaca czes¢ prezentacyjng oraz dokumentacje koncepcji w
zakresie projektowania produktu.

Potrafi w komunikatywny sposéb prezentowac publicznie
opracowane rozwigzania projektowe w zakresie projektowanego
produktu, struktury uzytkowej, czy towarzyszacej im ustugi przy
zastosowaniu specjalistycznej terminologii oraz wykorzystaniu
adekwatnych technik informacyjno-komunikacyjnych.

Jest gotow do odkrywania nowych zjawisk, wykazujac sie
umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania
informacji, rowniez przeprowadzania eksperymentow i
doswiadczen w celach poznawczych.

Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania
produktu.

KS 02 (P6S_KR);
KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK);

Podstawy typografii

2

2

Student posiada umiejetnos¢ w zakresie W 02 (P6S_WG)

projektowania drukéw i materiatéw na ekran.

U 03 (P7S_UW);
U 06 (P6S_UW ;
U 07 (P6S_UW);

Posiada umiejetnos¢ w zakresie kompletnej struktury procesu
projektowego. Rozumie istniejgce mozliwosci jego modyfikacji.

Posiada umiejetnos¢ zrozumienia podstawowych uwarunkowan
technicznych,technologicznych i wdrozeniowych dla projektéw
przeznaczonych do druku i na ekran

Posiada umiejetnos¢ przeprowadzania analiz dotyczacych projektu
oraz jego kontekstu, przy uzyciu odpowiednich narzedzi oraz
stosuje metody umozliwiajgce kreatywne myslenie.

Posiada umiejetnos¢ weryfikowania
procesu projektowego uwzgledniajac
biezgce uwagi i korekty. Posiada
umiejetnos¢ wiasciwej oceny swoich
mozliwosci w kontekscie realizowanego
projektu.

Swiadomie realizuje zasade ciggtego uczenia sie.

KS 02 (P6S_KR);
KS 10 (P6S_KK);




Techniki
fotografowania

Zdobycie wiedzy w zakresie budowy i dziatania W 02 (P6S_WG)
aparatu fotograficznego. Wiedza nt. cyfrowych

formatdw zapisu fotografii (formaty plikdw: jpg, tif,

raw itp.)

Rozrdznianie i rozumienie pojeé: gtebia ostrosci,

ogniskowa, przestona, migawka, spust migawki,

matryca, pomiar $wiatfa, ekspozycja itd.Wiedza

teoretyczna dot. rodzajow oswietlenia portretu.

Podstawowa wiedza z zakresu historii fotografii.

Znajomos¢ zagadnien formalnych i technicznych
zaawansowanej fotografii produktu.

Znajomosc¢ zagadnien fotografii architektury.
Znajomosc¢ zagadnien fotografii obiektow w ruchu.

Umiejetnos$é budowania zatozen projektowych serii portretow U 03 (P7S_UW);
fotograficznych wykorzystujgcych rézne metody oswietleniowe. U 06 (P6S_UW);
Umiejetno$é budowania zatozen projektowych serii fotografii U 07 (P6S_UW)

architektury. Umiejetnos$¢ budowania zatozen projektowych serii
kreatywnych fotografii produktu.

Umiejetno$é wykonywania poprawnych technicznie fotografii
katalogowych produktu

Umiejetno$é poprawnego pomiaru $wiatta i ustawienia
prawidtowej ekspozycji fotografii.

Umiejetno$¢ obstugi lustrzanki cyfrowej w stopniu
umozliwiajgcym samodzielng prace. Umiejetnos¢ pracy z lampami
studyjnymi, statywem oraz stotem bezcieniowym, ttami
studyjnymi, statywami, réznymi typami obiektywow.Umiejetnosé
poprawnego oswietlenia portretu w sposéb "typowy".

Rozwijanie analitycznego i poszukiwawczego podejsciaw KS 02 (P6S_KR);
pracy nad projektami fotograficznych. KS 10 (P6S_KK)

Rozwijanie zainteresowania $ledzeniem wspédtczesnych
zrédet (publikacji: ksigzek, czasopism, publikacji
elektronicznych) dotyczacych fotografii uzytkowej.

Rysu nek Student zna i rozumie w stopniu pogtebionym W 02 (P6S_WG) Student posiada umiejetnos¢ dostosowania wiedzy z zakresu U 03 (P7S_UW); Jest gotowy do odkrywanianowych obszaréw z zakresu KS 02 (P6S_KR);
prezentacyjny znaczenie i role rysunku prezentacyjnego w procesie wykorzystania narzedzi i technik rysunkowych do potrzeb. Potrafi U 06 (P7S_UW); technik prezentacji, analizuje nowe metody i narzedziaw KS 10 (P6S_KK)
projektowym, jego struktury w kontekstach: zaproponowac rézne sposoby rozwigzania problemu. U 07 (P7S_UW tym sposob ich uzycia, a wnioski skutecznie faczy z
—technologicznym (wie jak za pomocg rysunku opisac P7S_UU) wtasnym doswiadczeniem
stosowang technologie) Student posiada umiejetnos¢ opracowaniacatosciowe;j
— uzytkowym (zna narzedzia klasyczne i cyfrowe i dokumentacji projektowejobejmujacej czes¢ prezentacyjng oraz Potrafi Swiadomie i samodzielnie planowac kierunek
sposoby ich uzycia) wykonawcza w obszarze projektowaniaproduktow, w obszarze rozwoju, a zdobyte kompetencje w kontekscie technik
—rynkowym i kulturowym (zna aktualne trendy i projektowania produktéw cyfrowych/interaktywnych i prezentacji w tym rysunku prezentacyjnego nieustannie
formy prezentacji) komunikacji wizualne 3.Student potrafi Swiadomie wybierac i weryfikuje i dostosowuje do dynamicznie rozwijajgcego
postugiwac sie specjalistycznymi narzedziami warsztatu sie otoczenia..
projektowego (w tym oprogramowania), niezbednego
dozbudowania rysunku prezentacyjnego, rysunku koncepcyjnego,
kompletnejdokumentacji projektu obejmujacej
czescprezentacyjng oraz wykonawczg.
Podstawy Potrafi dopasowac technologie i materiat do W 05 (P6S_WG) Rozumie role modelowania w procesie projektowym. U 03 (P7S_UW); U Potrafi wyszukiwac i zdobywa¢ informacje dotyczacych S 02 (P6S_KR);

modelowania

projektowanego przedmiotu. Zna podstawowe
metody i techniki modelowania. Potrafi
wtasnorecznie modelowac.

06 (P6S_UW); U 09

Zna i rozumie podstawy rysunku technicznego, normalizacji (P6S_UW);
arkusza, sposobdow wymiarowania elementdéw 3.Posiada wiedze

na temat urzadzen i rozumie dziatanie urzadzerh w modelarni.

Potrafi uzywaé odpowiednich maszyn w zaleznosci od materiatu

materiatéw, narzedzi i technologii uzywanych do KS 10 (P6S_KK)
modelowania projektowanego przedmiotu

Potrafi pracowaé samodzielnie, ale réwniez przez czynny
udziat w zajeciach obserwowac inne projekty i uczyc¢ sie
od pozostatych

Komputerowe
wspomaganie
projektowania

Z zakresu projektowania produktu: zna podstawowe W 02 (P6S_WG)
uwarunkowania konstrukcyjne, technologiczne,

uzytkowe, estetyczne, posiada podstawowgq wiedze

na temat dokonywania studium projektowego i

podstawowej dokumentacji projekt.

Ma swiadomos¢ i zdolnos¢ budowania przestrzennego danego U 03 (P7S_UW);
przedmiotu. Potrafi podejmowac samodzielne decyzje odnosnie U 06 (P6S_UW);
realizacji i projektowania wtasnych prac projektowych dobierajgc U 07 (P6S_UW)
odpowiednie oprogramowanie i techniki wizualizacji

Posiada umiejetnos¢ zrozumienia uwarunkowan technicznych,
technologicznych i konstrukcyjnych. Potrafi okresli¢ sposdéb oraz
materiat z jakiego zostat wytworzony modelowany obiekt oraz
stworzy¢ jego dokumentacje techniczng

Umie ptynnie operowacé narzedziami, operacjami w programach
modelowania 3D, potrafi budowac przestrzenng bryte oraz potrafi
ja realistycznie zwizualizowac.

Jest gotow do samodzielnego rozwigzywania problemoéw  KS 02 (P6S_KR);
zwigzanych z oprogramowaniem i modelowaniem KS 10 (P6S_KK)
poprzez poszukiwanie i analizowanie informaciji.

Jest gotodw samodzielnie planowad i realizowac wtasne
uczenie sie przez cate zycie w odniesieniu do dynamicznie
rozwijajgcego sie otoczenia, poprzez samodzielne
pogtebianie wiedzy dotyczacej oprogramowania 3D oraz
technik wizualizacji.

Rzezba i
modelowanie

1. Zna ztozone uwarunkowania konstrukcyjne,
technologiczne, uzytkowe, estetyczne oraz
perspektywe rynkowa, posiada wiedze na temat
dokonywania studium projektowego i petnej
dokumentacji projektu.2.Pozyskiwana wiedza na
temat formalnej struktury dzieta plastycznego oraz
jego zwiazku z zawartym w nim komunikatem
artystycznym utatwia profesjonalne modelowanie
oraz prace twdrcza w przestrzeni.

W 02 (P6S_WG);
W 03 (P6S_WG)

Jest przygotowany do rozwigzywania problemoéw U 03 (P7S_UW);
technologicznych na rézne sposoby, co skutkuje umiejetnoscia U 07 (P6S_UW)
modelowania jak i budowania komunikatéw artystycznych w

przestrzeni.

Posiada umiejetnos¢ dostosowania wiedzy z zakresu
wykorzystania narzedzi, odpowiedniego ich doboru.

Potrafi analizowac nowe obszary z zakresu technik KS 02 (P6S_KR);
prezentacyjnych i twdrczo je wykorzystywac podczas KS 07 (P6S_KK);
prezentacji wiasnych zamierzen oraz dokonan. KS 10 (P6S_KK)

Potrafi wykorzystywaé wtasng wyobraznie oraz intuicje w
procesie projektowania oraz modelowania.

Samodzielnie planuje kierunek wtasnego rozwoju a
uzyskane kompetencje w zakresie modelowania oraz
rzezbienia dostosowuje do dynamicznych zmian w




Rysu nek 2 2 Rozumie szeroko rozumiang estetyke indywidualnego W 02 (P65_WG); Potrafi podejmowac samodzielne decyzje odnosnie realizacji i U 03 (P7S_UW); KS 02 (P6S_KR);
jezyka wizualnego W 03 (P6S_WG) projektowania wiasnych prac artystycznych. U 07 (P6S_UW) KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)
Zna style, nurtéw artystyczne, ma rozeznanie wsrod Potrafi realizowac prace rysunkowe w obrebie rysunku linearnego.
artystéw i ich dokonan
Potrafi postugiwac sie szerokim wachlarzem srodkow
Zna pojecia z zakresu uzycia technik rysunkowych plastycznych, eksperymentowania zaréwno z narzedziami
oraz minimalna wiedze zwigzang z nazewnictwem rysunkowymi, jak réwniez malarskimi, ale uzytymi na potrzeby
anatomii cztowieka rysunkowe
Sztuki wizualne 2 2 Rozumie szeroko rozumiang estetyke indywidualnego W 02 (P6S_WG); Potrafi podejmowac samodzielne decyzje odnosnie realizacji i U 03 (P7S_UW); Cechuje go kreatywne podejscie do projektowanai sztuki, KS 02 (P6S_KR);
jezyka wizualnego W 03 (P6S_WG) projektowania wtasnych prac artystycznych. Decyzje sg wynikiem U 07 (P6S_UW) stosuje innowacyjnych rozwigzan wspierajac swoje KS 07 (P6S_KK);
procesu tworczego, ktdry odbywa sie w czasie, a ktéry uwzglednia dziatania réznorodnymi inspiracjami KS 10 (P6S_KK)
Pposiada wiedze dotyczacg zagadnien historii sztuki zaréwno dogtebng analize, jak réwniez synteze w podejmowanych
oraz wzornictwa polskiego i Swiatowego oraz ich dziataniach Doswiadczenia artystyczne przenosi na grunt projektowy.
kontekstu historycznego, spotecznego, kulturowego, Dotyczy to réwniez wyboru adekwatnej do poruszanego
naukowego. Postrafi przeprowadz¢ szeroko pojmowang analize procesu problemu formy poszukiwan, ktére moga by¢ oparte na
twoérczego, w réznych aspektach, zwigzanych zespecyfikg zaréwno metodycznym drazeniu badz czysto intuicyjnym
Jezyk angie|ski 2 2 Potrafi w komunikatywny sposéb porozumiewac sie w j. U 09 (P6S_UK); Rozumie potrzebe uczenia sie i doskonalenia j. obcego KS 10 (P6S_KK)
angielskim uzywajac terminologie z zakresu stuk plastycznych U 11 (P6S_UK) przez cate zycie
Potrafi postugiwacé sie ogélnym i specjalistycznym j. angielskim w
roznych kontekstach na poziomie B2
suma 24 21
Przedmioty 2 rok lll'sem. IV sem.
Podstawy 3 Zna i rozumie jak prawidtowo zaplanowac i W 01 (P6S_WG) Potrafi samodzielnie zaplanowac i opracowac zatozenia U 02 (P6S_UW); Jest gotow do odkrywania nowych zjawisk, wykazujac sie  KS 02 (P6S_KR);

komunikacji wizualnej

przeprowadzi¢ prosty proces projektowania w
zakresie komunikacji wizualnej.

projektowe. Potrafi osiggna¢ zamierzony cel i wykorzysta¢ wiedze U 03 (P7S_UW);

teoretyczna w praktyce w obszarze komunikacji wizualnej.

Potrafi Swiadomie taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w

pracy projektowej w obszarze komunikacji wizualnej oraz
wykorzystywac adekwatne metody i narzedzia wspierajace
kreatywnos¢, budowanie zatozen projektowych.

Potrafi opracowaé podstawowa dokumentacje projektowa,

obejmujaca czes¢ prezentacyjng oraz dokumentacje koncepcji w
zakresie projektowania podstawowych elementéw komunikacji

wizualnej

Potrafi w komunikatywny sposéb prezentowac publicznie

opracowane rozwigzania projektowe w zakresie projektowania
komunikacji wizualnej, postuguje sie specjalistyczna terminologia z

U 06 (P6S_UW);
U 09 (P6S_UK);

umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania
informacji, rowniez przeprowadzania eksperymentow i
doswiadczen w celach poznawczych.

Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania
komunikacji wizualnej.

KS 07 (P6S_KK);




Podstawy Zna i rozumie jak prawidtowo zaplanowac i W 01 (P6S_WG) Potrafi samodzielnie zaplanowac i opracowac zatozenia U 02 (P6S_UW); Jest gotow do odkrywania nowych zjawisk, wykazujac sie  KS 02 (P6S_KR);
projektowania przeprowadzi¢ proces projektowania w zakresie projektowe, ustali¢ ich harmonogram, oraz zakres. U 03 (P7S_UW); umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania  KS 07 (P6S_KK)
produktu produktu i struktur uzytkowych. U 06 (P6S_UW); informacji, réwniez przeprowadzania eksperymentow i
Potrafi Swiadomie realizowac je w procesie projektowym w U 09 (P6S_UK); doswiadczen w celach poznawczych
Rozumie zasady tworzenia harmonogramu procesu zakresie projektowania produktu jak i towarzyszacej mu ustugi.
projektowego uwzgledniajac czas i efekty, ktore Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
nalezy osiggnad. Potrafi Swiadomie taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania
pracy projektowej oraz wykorzystywa¢ metody wspierajace produktu.
kreatywnos¢, budowanie zatozen projektowych Potrafi definiowaé
potrzeby uzytkownikéw, cele, stawia¢ wyzwania (problemoéw
projektowych). Ma znajomos¢ i potrafi wykorzystywac narzedzia
projektowania tj. metody pozyskiwania nowych pomystéw, analiza
kontekstow (rynkowych, uzytkowych, technologicznych)
szkicowania, modelowania rzeczywistego i wirtualnego.
Potrafi opracowaé podstawowa dokumentacje projektowa,
obejmujaca czes¢ prezentacyjng oraz dokumentacje koncepcji w
zakresie projektowania produktu.
Potrafi w komunikatywny sposéb prezentowac publicznie
opracowane rozwigzania projektowe w zakresie projektowanego
produktu, struktury uzytkowej, czy towarzyszacej im ustugi przy
zastosowaniu specjalistycznej terminologii oraz wykorzystaniu
adekwatnvch technik informacvino-komunikacvinvch
Pracownia 1. Student zna etapy procesu projektowego. W 01 (P6S_WG); Potrafi przeprowadzi¢ analize zebranych informacji oraz wycigga¢ U 02 (P6S_UW); Jest gotoéw, wie kiedy podejmowac samodzielne decyzje w KS 01 (P6S_KR);
Projektowania Dostrzega korelacje pomiedzy poszczegdlnymi W 02 (P6S_WG) na ich podstawie wnioski, ktére U 03 (P7S_UW); obszarze procesu projektowego. KS 02 (P6S_KR);
duktu etapami, rozumie ciggtos¢ procesu projektowego. wykorzystuje w opracowaniu zatozen projektowych. Zna role U 07 (P6S_UW); KS 06 (P6S_KK);
pro 2.Zna i rozumie uwarunkowania etapow procesu projektanta w procesie projektowania produktu U 08 (P6S_UU); Jest gotow do dalszego rozwijania i odkrywania obszaréw KS 07 (P6S_KK);
projektowego (techniczne, uzytkowe, estetyczne, U 09 (P6S_UK) na podstawie prawidtowo interpretowanych informacjii  KS 10 (P6S_KK)
percepcyjne, kulturowe, rynkowe, spoteczne). Potrafi Potrafi dobiera¢ narzedzia i metody projektowe do postawionego analizie danych w zakresie projektowania
wykorzystac¢ wiedze w przeprowadzanym procesie problemubadawczego, potrafi wycigga¢ wnioskina podstawie produktu.3.Student jest gotodw do przeprowadzenia
projektowym. opracowanych danych,ktérestanowia podstawepodejmowanych konstruktywnej krytyki, szczegdlnie w obszarze wtasnych
decyzji projektowych. decyzji podejmowanych w procesie projektowym.
Potrafi samodzielnie postugiwac sie i rozwijaé¢ nabyte umiejetnosci Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
w celu doskonalenia zawodowego. intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania
produktu. Potrafi dziata¢ w sposéb empatyczny.
Cechuje go kreatywnos$¢é w podejscie do projektowania produktu.
Potrafirealizowac innowacyjne prace w odpowiedzi na realne Jest gotow samodzielnie uczy¢ sie nowych metod
potrzeby uzytkownikdéw. projektowych i dzieli¢ sie swojg wiedzg i
doswiadczeniami.
Potrafi w sposéb spdjny i komunikatywny, wykorzystujac
Pracownia Zna i rozumie jak prawidtowo zaplanowac i W 01 (P6S_WG); Potrafi samodzielnie zaplanowac i opracowac zatozenia U 02 (P6S_UW); Potrafi samodzielnie weryfikowa¢ przyjete zatozenia i KS 01 (P6S_KR);

Projektowania
przestrzeni publicznej

przeprowadzi¢ proces projektowania w zakresie
wyposazenia przestrzeni publicznych i struktur
uzytkowych. Rozumie zasady tworzenia
harmonogramu procesu projektowego uwzgledniajac
czas i efekty, ktére nalezy osiggnac.

W 02 (P6S_WG)

Zna i rozumie aspekty procesu projektowego z
obszaru przestrzeni publicznej. Potrafi dokonywac
krytycznej analizy wtasnych projektow i przyjetych
zatozen, stosuje wiasciwe metody badawcze i
projektowe

Potrafi samodzielnie zaplanowac i opracowac
zatozenia projektowe, ustali¢ ich harmonogram, oraz
zakres. Potrafi Swiadomie realizowac je w procesie
projektowym w zakresie przestrzeni publicznej.

projektowe, ustali¢ ich harmonogram, oraz zakres. Potrafi
Swiadomie realizowac je w procesie projektowym w zakresie
przestrzeni publicznej.

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P6S_UW);
U 08 (P6S_UU);
U 09 (P6S_UK)
Potrafi Swiadomie taczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w

pracy projektowej oraz wykorzystywa¢ metody wspierajace

kreatywnos¢, budowanie zatozen projektowych Potrafi definiowac

potrzeby uzytkownikdw, cele, stawia¢ wyzwania (problemoéw

projektowych).

Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu
projektanta, posiada podstawowg znajomos$¢ dostepnych
technologii, potrafi samodzielnie zdoby¢ informacje na temat ich
kosztéw

Cechuje go niezalezne podejscie do projektowania, kreatywnos¢,
potrafi realizowac prace projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci, w zakresie przestrzeni publicznej

Potrafi w komunikatywny sposéb prezentowac publicznie
opracowane rozwigzania projektowe w zakresie projektowanego
przestrzeni publicznych, struktur uzytkowych, czy towarzyszacej

wprowadzac niezbedne zmiany w projekcie, potrafi
argumentowac wiasne decyzje projektowe i
prowadziémerytoryczng dyskusje na ich temat

Jest gotéw do odkrywania nowych zjawisk, wykazujac sie
umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania
informacji, réwniez przeprowadzania eksperymentow i
doswiadczen w celach poznawczych.

Wykazuje zdolnos¢ krytycznej oceny wiasnych zatozen
projektowych pod katem ich adekwatnos$ci w konkretnym
kontekscie.

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci w procesie projektowania
przestrzeni publicznych

Jest gotéw samodzielnie planowad i realizowaé wtasne
uczenie sie przez cate zycie w odniesieniu do dynamicznie
rozwijajacego sie otoczenia.

KS 02 (P6S_KR);
KS 06 (P6S_KK);
KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)




Pracownia
Projektowania
ergonomicznego

Student posiada wiedze w zakresie struktury procesu W 01 (P6S_WG);
projektowego, rozumie role i miejsce ergonomii w W 02 (P6S_WG)
procesie projektowym.

Student zna i rozumie w stopniu pogtebionym
uwarunkowania procesu projektowego, jego
struktury w a w szczegdlnosci role ergonomii.
Ergonomii w kontekstach:

—technologicznym (wie jakie obecnie technologie s
stosowane i wie w jaki sposéb zdobyé informacje o
nowo opracowywanych technologiach)

— uzytkowym (zna zasady i sposoby

weryfikacji uzytecznych i ergonomicznych
rozwigzan)

— rynkowym i kulturowym (zna aktualne trendy,
modele biznesowe)

Posiada wiedze w zakresie prowadzenia analiz ergonomicznych U 02 (P6S_UW);
wspierajacych proces projektowania. Zna podstawowe pojecia i U 03 (P7S_UW);
posiada wiedze z zakresu: analizy antropometrycznej, zasiegédw, U 07 (P6S_UW);
pola i komfortu widzenia, czynnikdwwptywajgcych na komfort U 08 (P6S_UU);
fizyczny/psychiczny. U 09 (P6S_UK)

Student posiada umiejetnos¢ dostosowania wiedzy z zakresu
ergonomii do potrzeb. Potrafi zaproponowac rézne sposoby
rozwigzania problemu 4. Student potrafi Swiadomie wybierac i
postugiwac sie specjalistycznymi narzedziami, technologiami,
wykorzystywanymi w procesie:

projektowania

modelowania

prototypowania

produkcji

Umozliwiajacych testowanie, ocene rozwigzan projektowych oraz
tworzenie dokumentacji technicznej i wizualizacji projektu.

Student posiada umiejetnos¢prezentowania swoich idei.
Opanowatumiejetno$é optymalnego wykorzystywania zaréwno

Jest gotéw do samodzielnego podejmowania decyzji
projektowych z obszaru wzornictwa, projektowania
ergonomicznego, projektowania produktu i ustugi z nim
zwigzanej, potrafi samodzielnie rozwija¢ swoje idee.

Student jest gotowy do odkrywania nowych zjawisk,
obszaréw poznawczych, a wnioski skutecznie taczy z
wiasnym doswiadczeniem.

Student jest gotéw do samodzielnego przeprowadzenia
konstruktywnej krytyki opracowanych rozwigzan i
wynikow dziatania projektowego, jest otwarty na krytyke
dotyczaca posiadanej przez siebie wiedzy

Student jest gotéw do efektywnego wykorzystania
wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci w procesie
projektowym, a w szczegdlnosci w kontekscie ergonomii,
produktow i ustug.

KS 01 (P6S_KR);
KS 02 (P6S_KR);
KS 06 (P6S_KK);
KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)

Pracownia
projektowania
systemow informaciji

Student posiada umiejetnosé w zakresie
projektowania drukéw i materiatéw na ekran.

Pracownia
wizualizacji poje¢ |
procesow

Zna i rozumie metodyczne postepowanie W 01 (P6S_WG);
w zakresie analizy problemu i istniejgcych rozwigzan W 02 (P6S_WG)
dotyczacych wizualizacji pojec i proceséw.

Zna i rozumie aspekty procesu wizualizacji
obejmujgce zagadnienia: warsztatowe, formalne,
spoteczne, merytoryczne

i funkcjonalne.

Potrafi samodzielnie opracowac zatozenia projektowe i Swiadomie U 02 (P6S_UW);

realizowac je w procesie wizualizacji i procesow. U 03 (P7S_UW);
U 07 (P6S_UW);

Potrafi Swiadomie taczy¢ intuicyjne U 08 (P6S_UU);

i metodyczne podejscie w pracy projektowej oraz wykorzystywa¢ U 09 (P6S_UK)

metody wspierajgce kreatywnos¢ na kazdym etapie realizowania

¢wiczen przedmiotowyc

Potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu
projektanta takimi jak: klasyczne narzedzia i techniki rysunkowe,
programy graficzne (In design, Phooshop, ilustrator).

Cechuje go niezalezne podejscie do projektowania, kreatywnos¢,
potrafi realizowa¢ prace projektowe o wysokim stopniu
oryginalnosci w kontekscie istniejacych rozwigzan z zakresu
wizualizacji pojec i proceséw.

Potrafi w komunikatywny sposéb prezentowac publicznie
opracowane rozwigzania projektowe w formie opisu procesu
projektowego, plansz prezentacyjnych i prezentacji ekranowe;j.

Jest gotéw do samodzielnego podejmowania decyzji
projektowych i prowadzenia dyskusji w zakresie obszaru
przedmiotowego obejmujgcego tematyke biezgcych
¢wiczen.

Jest gotow do odkrywania nowych zjawisk, wykazujac sie
umiejetnoscia intelektualnej interpretacji
podejmowanych problemdw.

est gotéw do przeprowadzania konstruktywnej krytyki i
przyjmowania informacji podczas korekty indywidualnej
oraz przegladow semestralnych a takze wyciggania z niej
wnioskow.

Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji poprzez zaangazowanie
w proces dydaktyczny.

Jest gotodw samodzielnie planowaé

feanlicaiini tadncnmna timmania aln memas manba Siiala s

KS 01 (P6S_KR);
KS 02 (P6S_KR);
KS 06 (P6S_KK);
KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)




Pracownia
projektowania dla
tozsamosci

Student zna narzedzia, metody oraz procedury
projektowe wspierajace proces projektowania
tozsamosci wizualnej produktu, wydarzenia, marki,
ustugi, miejsca, wystawy.

Student potrafi okresli¢ podstawowe uwarunkowania
historyczne, spoteczne, kulturowe, estetyczne i
rynkowe majace wptyw na decyzje projektanta w
zakresie ksztattowania tozsamosci wizualnej
produktu, wydarzenia, marki, ustugi, miejsca,
wystawy.

W 01 (P6S_WG);

W 02 (P6S_WG)

Student posiada umiejetnos¢ samodzielnego sformutowania
zatozen projektowych: estetycznych, funkcjonalnych oraz
merytorycznych, odnoszacych sie do tozsamosci wybranego
podmiotu. Potrafi Swiadomie modyfikowac przebieg procesu
w celu osiggniecia jak najlepszych rozwigzan.

Student potrafi wybieraé i stosowac adekwatne dla procesu
projektowania tozsamosci narzedzia i metody na kazdym etapie
projektu. Potrafi wykorzystaé takze efekty twérczego
eksperymentowaniaw réznych mediach lub z wykorzystaniem
autorskich technik.

Student zna narzedzia warsztatowe, pozwalajgce mu na
interpretacja pojec abstrakcyjnych poprzez tworzenie form

o okres$lonym znaczeniu w réznych technikach i mediach. Student
potrafi krytycznie ocenic¢ efekty swojej pracy.

Student potrafi zaprojektowac autorski system elementéw
budujgcych tozsamos¢ wybranego podmiotu, odpowiadajac na
okreslone zatozenia wizerunkowe oraz uwzgledniajac potrzeby
uzytkownikow.

U 02 (P6S_UW);
U 03 (P7S_UW);
U 07 (P6S_UW);
U 08 (P6S_UU);
U 09 (P6S_UK)

Student posiada umiejetnos¢ weryfikowania efektéw
swojej pracy w oparciu o rozmowe z réwiesnikami,
dyskusje na zajeciach, rozmowe z ekspertami.

Posiada umiejetnos¢ oceny swoich mozliwosci w
kontekscie realizowanego
projektu.

Student jest gotowy do odkrywania nowych obszaréw w

zakresie projektowania tozsamosci wizualnej. Zna
narzedzia wspierajgce autorefleksje.
ojektu.

Student posiada umiejetnos¢ przeprowadzenia
konstruktywnej dyskusji

w zakresie ksztattowania tozsamosci.

Student posiada zdolno$¢é wykorzystania wyobrazni i

emocjonalnosci w trakcie realizacji projektow zwigzanych

z ksztattowaniem tozsamosci.

Student rozumie idee ciagtego uczenia sie, zaréwno w

KS 01 (P6S_KR);
KS 02 (P6S_KR);
KS 06 (P6S_KK);
KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)

Techniki fotografonia

Zdobycie wiedzy w zakresie budowy i dziatania
aparatu fotograficznego. Wiedza nt. cyfrowych
formatdw zapisu fotografii (formaty plikdw: jpg, tif,
raw itp.)

Rozrdznianie i rozumienie pojec: gtebia ostrosci,
ogniskowa, przestona, migawka, spust migawki,
matryca, pomiar $wiatta, ekspozycja itd. Wiedza
teoretyczna dot. rodzajow oswietlenia portretu.
Podstawowa wiedza z zakresu historii fotografii.

Znajomosc¢ zagadnien formalnych i technicznych
zaawansowanej fotografii produktu.

Znajomosc¢ zagadnien fotografii architektury.
Znajomosc¢ zagadnien fotografii obiektow w ruchu.

W 02 (P6S_WG)

Umiejetno$¢é budowania zatozen projektowych serii portretow
fotograficznych wykorzystujacych rézne metody o$wietleniowe.
Umiejetno$¢é budowania zatozen projektowych serii fotografii
architektury. Umiejetnos$¢ budowania zatozen projektowych serii
kreatywnych fotografii produktu.

Umiejetno$¢ wykonywania poprawnych technicznie fotografii
katalogowych produktu

Umiejetno$é poprawnego pomiaru $wiatta i ustawienia
prawidtowej ekspozycji fotografii.

Umiejetno$¢ obstugi lustrzanki cyfrowej w stopniu
umozliwiajgcym samodzielng prace. Umiejetnos¢ pracy z lampami
studyjnymi, statywem oraz stotem bezcieniowym, ttami
studyjnymi, statywami, réznymi typami obiektywow.Umiejetnosé
poprawnego oswietlenia portretu w sposéb "typowy".

U 03 (P7S_UW);
U 06 (P6S_UW);
U 07 (P6S_UW)

Rozwijanie analitycznego i poszukiwawczego podejscia w

pracy nad projektami fotograficznych.

Rozwijanie zainteresowania $ledzeniem wspédtczesnych
zrédet (publikacji: ksigzek, czasopism, publikacji
elektronicznych) dotyczacych fotografii uzytkowej.

KS 02 (P6S_KR);
KS 10 (P6S_KK)

Rysunek
prezentacyjny

Student zna i rozumie w stopniu pogtebionym
znaczenie i role rysunku prezentacyjnego w procesie
projektowym, jego struktury w kontekstach:

— technologicznym (wie jak za pomocq rysunku opisa¢
stosowanq technologie)

— uzytkowym (zna narzedzia klasyczne i cyfrowe i
sposoby ich uzycia)

—rynkowym i kulturowym (zna aktualne trendy i
formy prezentacji)

W 02 (P6S_WG)

Student posiada umiejetnosé dostosowania wiedzy z zakresu
wykorzystania narzedzi i technik rysunkowych do potrzeb. Potrafi
zaproponowac rézne sposoby rozwigzania problemu.

Student posiada umiejetnos¢ opracowania
catosciowej dokumentacji projektowej
obejmujgcej czes¢ prezentacyjng oraz
wykonawczg w obszarze projektowania
produktow, w obszarze projektowania produktow
cyfrowych/interaktywnych i komunikacji wizualnej

Student potrafi Swiadomie wybierad i

postugiwac sie specjalistycznymi

narzedziami warsztatu projektowego (w

tym oprogramowania), niezbednego do

zbudowania rysunku prezentacyjnego, rysunku koncepcyjnego,
kompletnej

U 03 (P7S_UW); U
06 (P7S_UW); U 07
(P7S_UW P75_UU);

Student jest gotowy do odkrywania

nowych obszardw z zakresu technik prezentacji, analizuje

nowe metody i narzedzia w tym sposéb ich uzycia, a
whnioski skutecznie tgczy z wiasnym
doswiadczeniem.

Student potrafi Swiadomie i samodzielnie planowa¢
kierunek rozwoju, a zdobyte kompetencje w kontekscie
technik prezentacji w tym rysunku prezentacyjnego
nieustannie weryfikuje i dostosowuje do dynamicznie
rozwijajacego sie otoczenia

KS 02 (P6S_KR); KS 10 (P6S_KK);




Komputerowe 4 Z zakresu projektowania produktu: zna podstawowe W 02 (P65_WG) Ma $wiadomosé i zdolnos¢ budowania przestrzennego danego U 03 (P7S_UW); U Jest gotow do samodzielnego rozwigzywania probleméw S 02 (P6S_KR);
wspomag aie uwarunkowania konstrukcyjne, technologiczne, przedmiotu. Potrafi podejmowac samodzielne decyzje odnosnie 06 (P6S_UW); U 07 zwigzanych z oprogramowaniem i modelowaniem KS 10 (P6S_KK)
. . uzytkowe, estetyczne, posiada podstawowg wiedze realizacji i projektowania wtasnych prac projektowych dobierajac  (P6S_UW); poprzez poszukiwanie i analizowanie informacji.
projektowania _ . ) . o - S
na temat dokonywania studium projektowego i odpowiednie oprogramowanie i techniki wizualizacji.
podstawowej dokumentacji projekt. Jest gotéw samodzielnie planowad i realizowaé wtasne
Posiada umiejetno$é zrozumienia uwarunkowarn technicznych, uczenie sie przez cate zycie w odniesieniu do dynamicznie
technologicznych i konstrukcyjnych. Potrafi okresli¢ sposéb oraz rozwijajgcego sie otoczenia, poprzez samodzielne
materiat z jakiego zostat wytworzony modelowany obiekt oraz pogtebianie wiedzy dotyczacej oprogramowania 3D oraz
stworzy¢ jego dokumentacje techniczna. technik wizualizacji.
Umie ptynnie operowaé narzedziami, operacjami w programach
modelowania 3D, potrafi budowac przestrzenna bryte oraz potrafi
ja realistycznie zwizualizowadé.
Rzezba i 2 2 Zna ztozone uwarunkowania konstrukcyjne, W 02 (P6S_WG); Jest przygotowany do rozwigzywania problemoéow U 03 (P7S_UW); Potrafi precyzyjnie analizowaé nowe obszary z zakresu KS 02 (P6S_KR);
modelowanie technologiczne, uzytkowe, estetyczne oraz W 03 (P6S_WG) technologicznych na rézne sposoby, co skutkuje umiejetnoscia U 07 (P6S_UW) technik prezentacyjnych i twérczo je wykorzystywac KS 07 (P6S_KK);
perspektywe rynkowg, posiada wiedze na temat modelowania jak i budowania komunikatow artystycznych w podczas prezentacji wtasnych zamierzen oraz dokonan. KS 10 (P6S_KK)
dokonywania studium projektowego i petnej przestrzeni.
dokumentacji projektu. W sposdb profesjonalny potrafi wykorzystywaé wtasng
Posiada poszerzong umiejetnos¢ dostosowania wiedzy z zakresu wyobrazZnie oraz intuicje w procesie projektowania oraz
Pozyskiwana wiedza na temat formalnej struktury wykorzystania narzedzi, odpowiedniego ich doboru w procesie modelowania.
dzieta plastycznego oraz jego zwigzku z zawartym w projektowania oraz wytwarzania produktow sztuki.
nim komunikatem artystycznym utatwia Samodzielnie planuje kierunek wtasnego rozwoju a
profesjonalne modelowanie oraz prace twdrcza w uzyskane kompetencje w zakresie modelowania oraz
przestrzeni. rzezbienia dostosowuje do dynamicznych zmian w
otoczeniu, majac predyspozycje do przewodzenia
Rysu nek 2 2 Rozumie szeroko rozumiang estetyke indywidualnego W 02 (P6S_WG); Potrafi podejmowac samodzielne decyzje odnosnie realizacji i U 03 (P7S_UW); KS 02 (P6S_KR);
jezyka wizualnego W 03 (P6S_WG) projektowania wiasnych prac artystycznych. U 07 (P6S_UW) KS 07 (P6S_KK);
KS 10 (P6S_KK)
Zna style, nurtdw artystyczne, ma rozeznanie wsrod Potrafi realizowac prace rysunkowe w obrebie rysunku linearnego.
artystéw i ich dokonan
Potrafi postugiwac sie szerokim wachlarzem srodkéow
Zna pojecia z zakresu uzycia technik rysunkowych plastycznych, eksperymentowania zaréwno z narzedziami
oraz minimalng wiedze zwigzang z nazewnictwem rysunkowymi, jak réwniez malarskimi, ale uzytymi na potrzeby
anatomii cztowieka rysunkowe
Sztuki wizualne 2 2 Rozumie szeroko rozumiang estetyke indywidualnego W 02 (P65_WG); Potrafi w sposéb zaawansowany projektowac wtasnne prace U 03 (P7S_UW); Cechuje go kreatywne podejscie do projektowanai sztuki, KS 02 (P6S_KR);
jezyka wizualnego W 03 (P6S_WG) artystyczne. Decyzje sg wynikiem procesu twoérczego, ktéry U 07 (P6S_UW) stosuje innowacyjnych rozwigzan wspierajac swoje KS 07 (P6S_KK);
odbywa sie w czasie, a ktéry uwzglednia zaréwno dogtebna dziatania réznorodnymi inspiracjami KS 10 (P6S_KK)
Pposiada szerokg wiedze dotyczacy zagadnien historii analize, jak rowniez synteze w podejmowanych dziataniach
sztuki oraz wzornictwa polskiego i Swiatowego oraz Doswiadczenia artystyczne przenosi na grunt projektowy.
ich kontekstu historycznego, spotecznego, Potrafi przeprowadz¢ szeroko pojmowang analize procesu Dotyczy to réowniez wyboru adekwatnej do poruszanego
kulturowego, naukowego. tworczego, w réznych aspektach, zwigzanych zespecyfika zaréwno problemu formy poszukiwan, ktére moga by¢ oparte na
zagadnienia, jak i technologii wykonania metodycznym drazeniu badz czysto intuicyjnym
Jezyk angie|ski 2 2 Student potrafi w komunikatywny sposéb porozumiewac sie wj. U 09 (P6S_UK); Student rozumie potrzebe uczenia sie i doskonalenia j. KS 10 (P6S_KK)
angielskim uzywajac terminologie z zakresu sztuk plastycznych U 11 (P6S_UK) obcego przez cate zycie
Student potrafi postugiwac sie ogélnym i specjalistycznym j.
angielskim w roznych kontekstach na poziomie B2
suma 22 42




Efekty uczenia sie moga zostaé potwierdzone osobie posiadajacej:

1) co najmniej 5 lat doswiadczenia zawodowego — w przypadku ubiegania sie
0 przyjecia na studia pierwszego stopnia oraz jednolite studia magisterskie oraz

a) swiadectwo dojrzatosci albo Swiadectwo dojrzatosci i zaswiadczenia o wynikach egzaminu maturalnego z
poszczegdlnych przedmiotéw, o ktérych mowa w przepisach
o systemie oswiaty lub

b) swiadectwa dojrzatosci i dyplom potwierdzajacy kwalifikacje zawodowe w zawodzie nauczanym na
poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach
o systemie oswiaty lub

c) Swiadectwo dojrzalosci i zaswiadczenie o wynikach egzaminu maturalnego
z poszczegolnych przedmiotdow oraz dyplom potwierdzajgcy kwalifikacje zawodowe
w zawodzie nauczanym na poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach oswiaty lub

d) Swiadectwo lub inny dokument uznany w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajgcy do ubiegania
sie o przyjecie na studia zgodnie z art. 93 ust. 3 ustawy
z dnia 7 wrzesnia 1991r. o systemie oswiaty (t.j. Dz.U. z 2020 r. poz. 1327 z p6zi. zm.) lub

e) swiadectwo i inny dokument lub dyplom, o ktérych mowa w art. 93 ust 1 ustawy,
o ktérej mowa w literze d lub

f) Swiadectwo lub dyplom uznnay w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajgcy do ubiegania sie o
przyjecie na studia zgodnie z umowa bilateralng o wzajemnym uaniu wyksztatcenia lub



