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Lista przedmiotow i efektéw uczenia sie mozliwych do potwierdzenia jako efekty uczenia sie

Przedmiotowe efekty ksztatcenia

nazwa

wiedza
przedmiotu

ECTS

umiejetnosci komptencje spoteczne

Projektowanie 2
prekursorskie -
metody
projektowe

Posiada pogtebiong wiedze o metodach i
narzedziach projektowych, umozliwiajaca
swobode i niezaleznosé.

Potrafi budowac swoje metody pracy oraz
weryfikowaé swoje pomysty.

W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG)

Rozumie zaleznosci pomiedzy projektowaniem a
wybranymi aspektami psychologii, socjologii,
antropologii kultury i technologii, w szczegdlnosci
potrafi oceni¢ wptyw technologii w kontekscie
szans i zagrozen.

Jest gotéw do poszukiwania i poznawania
nowych dla siebie zjawisk i taczenia zdobytej
wiedzy z wtasnymi doswiadczeniami.

Potrafi umiejetnie dobierac zrédta wiedzy i informacjiz U 04 (P7S_UW); KS 03 (P7S_KR)

nich pochodzacych oraz dokonywac ich analizy i syntezy. U 05 (P7S_UW);
U 09 (P7S_UK);

Potrafi przeprowadzi¢ szerokg, pogtebiong analize

kontekstéw wtasciwych dla projektu, w tym rynkowych,

oraz oceniac skutki jego wdrozenia (aspekt etyczny,

spoteczny, prawny).

Potrafi odpowiedzialnie podchodzi¢ do publicznych
wystapien. Potrafi komunikatywnie prezentowaé
projekty, stosujac jezyk, terminologie i narzedzia
odpowiednie do rodzaju komunikacji i kompetencji
odbiorcy.

Projektowanie 2 Student posiada wiedze z zakresu prowadzenia W 03 (P7S_WG);

spoteczne - badan i analiz w obszarze diagnozowania potrzeb W 06 (P7S_WG)
metody i przeprowadzenia procesu projektowego.
projektowe

Student rozumie role nauk spotecznych w
projektowaniu.

Student posiada umiejetnos¢ poszukiwania U 04 (P7S_UW); KS 03 (P7S_KR)
wiarygodnych i adekwatnych do celu projektu informacji, U 05 (P7S_UW);

ich krytycznej analizy, wyciggania wnioskéw i stosowania U 09 (P7S_UK);

Student jest gotowy do odkrywania nowych
obszaréw poznawczych, potrafi wyciggnac
wtasciwe wnioski i tgczy¢ je z whasnym,

ich do budowania zatozen projektowych. dotychczasowym doswiadczeniem.
Student potrafi oceni¢ kontekst danego problemu

projektowego, pod katem potrzeb spotecznych (w tym

etycznych i ekologicznych).

Student potrafi argumentowac swoje decyzje,
artykutowa¢ w zrozumiaty sposéb swéj punkt widzenia,
opracowac prezentacje multimedialng, z zastosowaniem
graficznych wizualizacji danych, adekwatnie
zaprojektowanych do podnoszonych argumentéw.

Projektowanie 2
dla wdrozenia -
metody
projektowe

Posiada pogtebing wiedze o metodach i
narzedziach umozliwiajacych swobode i
niezalezno$¢ w prowadzeniu projektéw
wdrozeniowych.

W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Rozumie spoteczng role projektanta w kontekscie
zréwnowazonego rozwoju. Wie, czym sg nauki
spoteczne i rozumie ich role w projektowaniu.

Potrafi stworzy¢ wtasng metodyke projektowg KS 03 (P7S_KR)
dopasowang do problemu projektowego, na
bazie wtasnego doswiadczenia.

Potrafi wyszukiwac¢ wiarygodne zrédta informacji, U 04 (P7S_UW);
analizowac i syntetyzowac dane. U 05 (P7S_UW);
Zna podstawowe modele biznesowe, elementy sktadowe U 09 (P7S_UK);
wyceny potrzeby rynk oraz wie jak je weryfikowac¢ w

kontekscie czasu i relacji biznesowych. Sprawnie

postuguje sie terminologig, potrafi odczytywac dane z

literatury przedmiotu i poprawnie je interpretowac.




Typografia

5

Potrafi kreatywnie odnies¢ sie do uwarunkowan i
zmiennych w procesie projektowym,
specyficznych dla realizowanego projektu.

Zna wybrane modele i metody procesu
projektowego i potrafi na ich podstawie
opracowac wiasng, skuteczng metodyke realizacji
projektu.

Potrafi korzystaé z niezbednej do realizacji i
wdrozenia projektu wiedzy m.in. z obszaru
prawa i nauk spotecznych lub wspétpracowac z
przedstawicielami innych dyscyplin.

W 02 (W7S_WG);
W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Potrafi stworzy¢ wiasng, adekwatng do specyfiki
rozwigzywanego problemu projektowego, metodyke.

Dysponuje podstawowa wiedzg pozwalajgcg odrdznié
kreatywnos$¢ od oryginalnosci oraz decyzje racjonalne od
tych opartych na intuicji. Potrafi Swiadomie dokonac
wyboru.

Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i techniki, a w
sytuacji, kiedy specyfika projektu wymaga skorzystania z
innych, w ktérych nie czuje sie kompetentny — wie
posrod ktérych profesji znajdzie skuteczng pomoc.

Potrafi dyskutowac, prezentowaé publicznie etapy i
koricowa realizacje swojego projektu, logicznie
uzasadnia¢ swoje decyzje oraz konstruktywnie odnosic¢
sie do uwag odbiorcéw (klientédw, wspotpracownikéw).

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

Potrafi ustawicznie sie ksztatcic i rozwijac, nie
ograniczajac sie wytacznie do dziedziny
projektowej, w ktérej sie specjalizuje.

Jest Swiadomy wagi nieustannego rozwoju
kompetencji, szczegdlnie w zakresie
komunikatywnosci, kooperaciji, krytycznego
mylenia i kreatywnosci.

Potrafi ustawicznie sie ksztatcic i rozwijac, nie
ograniczajac sie wytacznie do dziedziny
projektowej, w ktérej sie wyspecjalizowat

KS 03 (P7S_KR);
KS 09 (P7S_KK);

Wizerunek,
promocja i
identyfikacja
wizualna

W 02 (W7S_WG);
W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

KS 03 (P7S_KR);
KS 09 (P7S_KK);

Pismo i znak

Zna rézne modele proceséw projektowych lub
potrafi na bazie wiedzy, ktérg posiadt
zaproponowac swéj model adekwatny do
specyfiki projektu i na podstawie wybranego
realizuje zadanie/zadania projektowe
uwzgledniajac wszystkie jego sktadowe.

Wie jak analizowac i porzagdkowac wiedze oraz
doswiadczenia by swobodnie realizowaé
projekty fontdw zaréwno od strony metodycznej
jak i narzedziowe;j.

Zna zaleznos$ci pomiedzy projektowaniem a
wybranymi aspektami psychologii, socjologii,
technologii i rozumie ich wptyw na
doswiadczenie czytania komunikatéw
tekstowych.

W 02 (W7S_WG);
W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Potrafi swobodnie postugiwacé sie wtasnym jezykiem
uwzgledniajac zasady i relacje niezbedne w kontekscie
projektowania krojéw pisma. Dostosowuje narzedzia

i metody dazac do whasciwego rozwigzania.

Student posiada umiejetnos¢ postugiwania sie
narzedziami/oprogramowaniem/technologiami
niezbednymi do realizacji kroju pisma oraz jego cyfrowej
wersji (fontu) a takze potrafi te kompetencje rozwijac.
Potrafi w sposéb odpowiedni dla realizowanego zadania
zaprezentowac projekt kroju pisma (realizacje),
towarzyszacy mu proces oraz przedstawic i uzasadnié
jego wynik.

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

Nieustannie uzupetnia wiedze, poznaje nowe
zjawiska i trendy w projektowaniu krojow
pisma oraz korzysta ze zdobytej wiedzy we
wiasnych rozwigzaniach. Jest przygotowany do
samodzielnej pracy i podnoszenia kwalifikacji
wiasnych oraz motywuje swoje otoczenie do
aktywnej postawy w odniesieniu do
dynamicznie rozwijajgcego sie otoczenia.

KS 03 (P7S_KR);
KS 09 (P7S_KK);




Informacja 5
wizualna

Zna i rozumie uwarunkowania procesu
projektowego w obszarze projektowania
informacji wizualnej.

Zna dostepne metody i narzedzia projektowe,
pozwalajgce na usprawnienie procesu
projektowego i komunikacji.

Rozumie jak aspekty psychologii, socjologii,
antropologii kultury i technologii moga wptywaé
na skutecznos¢ wizualnego przekazu informaciji.
Wykorzystuje znajomosé aspektow tych dziedzin
dla lepszego zrozumienia komunikowanych
tresci.

W 02 (W7S_WG);
W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Potrafi zastosowac istniejace konwencje i rozwigzania z
obszaru informacji wizualnej. W zaleznosci od potrzeb
potrafi je modyfikowac lub proponuje alternatywne,
skuteczne rozwigzania wizualne.

Potrafi Swiadomie dokona¢ wyboru odpowiedniego
narzedzia lub technologii z uwzglednieniem specyfiki
projektu. Jest gotowy do samodzielnego poszerzania
umiejetnosci w zakresie postugiwania sie nowymi
narzedziami projektanta.

Potrafi w profesjonalny, odpowiedzialny i przystepny
sposob prezentowac skomplikowane projekty i zadania
podczas publicznych prezentacji projektéw, zaréwno
innym projektantom jak i osobom spoza branzy.

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

Wykazuje zainteresowanie nie tylko KS 03 (P7S_KR);
projektowaniem graficznym, lecz takze innymi KS 09 (P7S_KK);
obszarami nauki, wydarzeniami spotecznymi i

zjawiskami kulturalnymi. Dostrzega zwigzki

miedzy nimi i znajduje mozliwosé

wykorzystania ich w pracy.

Jest Swiadomy, ze jako projektant informacji

wizualnej powinien stale poszerzaé swojg

wiedze i podnosi¢ kompetencje. Wie, ze swoja

aktywnga postawg pozytywnie wptywa na

swoich wspotpracownikdw i klientéw.

Edytorstwo 5

W 02 (W7S_WG);
W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym
uwarunkowania technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, percepcyjne, kulturowe, rynkowe
zwigzane z projektowaniem form wydawniczych.
Zna tradycyjne i wspotczesne procedury
technologiczne towarzyszgce procesom
wydawniczym.

Zna metodologie procesow projektowych i
potrafi zastosowac jg w realizacji projektu
wydawniczego. Potrafi opracowac i zrealizowac
oryginalne koncepcje wydawnicze.

Rozumie wptyw czynnikéw psychologicznych,
socjologicznych i technologicznych na odbior
formy edytorskiej i potrafi zastosowac¢ te wiedze
w realizowanym przez siebie projekcie.

Potrafi zaproponowac oryginalng forme edytorska,
modyfikujgc metody i narzedzia projektowe adekwatnie
do potrzeb. Potrafi okresli¢ zatozenia i realizowac
oryginalne projekty wydawnicze o ztozonej strukturze
odpowiadajgce potrzebom odbiorcy lub indywidualnym
koncepcjom realizacyjnym. Kreatywnie wykorzystuje
technologie cyfrowe i techniki rzemieslnicze zwigzane z
projektowaniem form wydawniczych. Potrafi
komunikatywnie publicznie zaprezentowac zatozenia i
rezultaty zrealizowanych projektéw edytorskich, stosujac
jezyk, terminologie i narzedzia odpowiednie do
kompetencji odbiorcy.

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

KS 03 (P7S_KR);
KS 09 (P7S_KK);

Jest gotéw do poszukiwania i poznawania
nowych dla siebie zjawisk i fgczenia zdobytej
wiedzy z wtasnymi doswiadczeniami.
Kreatywnie wykorzystuje i tgczy doswiadczenia
projektujgc formy wydawnicze. Jest gotow
samodzielnie pogtebiac i przekazywaé wiedze i
umiejetnosci zwigzane z problematyka
realizowanego projektu. Dostrzega spoteczny
aspekt projektowania i potrafi wykorzystac go
w aspekcie grafiki wydawniczej.

Animacjaigry 5

Zna i rozumie w stopniu pogtebionym metodyke W 02 (W7S_WG);

procesu projektowania narracji. W 03 (P7S_WG);
W 06 (P7S_WG);

Posiada pogtebiona wiedze o warsztacie i

technologii multimediéw, animacji i edycji

dzwieku.

Rozumie zaleznoscipomiedzy projektowaniem a
wybranymi zagadnieniami psychologii,
antropologii kultury i technologii.

Potrafi swobodnie postugiwacé sie wtasnym warsztatem
uwzgledniajac zasady i relacje niezbedne w kontekscie
projektowania i realizacji animacji. Dostosowuje
narzedzia i metody dazac do wtasciwego rozwigzania.
Potrafi Swiadomie postugiwac sie specjalistycznymi
narzedziami do realizacji animacji.

Potrafi w sposéb odpowiedni dla realizowanego zadania
zaprezentowac projekt i realizacje animacji
towarzyszacej jego proces oraz przedstawic i uzasadnic
jej wynik.

U 03 (P7S_UW);
U 07 (P7S_UW
P7S_UU);

U 09 (P7S_UK);

Jest gotéw do poszukiwania i poznawania
nowych dla siebie zjawisk zwigzanych z
realizacjg animaciji. Jest gotow samodzielnie
planowad i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez
cate zycie i motywowac innych w tym zakresie
w odniesieniu do dynamicznie rozwijajgcego
sie otoczenia zwigzanego z realizacjg animacji.

KS 03 (P7S_KR);
KS 09 (P7S_KK);




Dziatania 5 Zna i rozumie w stopniu pogtebionym metodyke W 02 (W7S_WG); Potrafi taczyé intuicyjne i metodyczne podejscie w pracy U 03 (P7S_UW); Jest otwarty na nowe doswiadczenia i KS 03 (P7S_KR);
multimedialne procesu projektowania narracji. W 03 (P7S_WG); projektowej oraz fgczy¢ prace w réznych U 07 (P7S_UW eksperymenty z dziedziny sztuk multimediow  KS 09 (P7S_KK);
W 06 (P7S_WG); oprogramowaniach w zaleznosci od zatozen. P7S_UU); oraz innych obszaréw projektowych.
Posiada pogtebiona wiedze o warsztacie i U 09 (P7S_UK);
technologii multimediéw, animacji i edycji Wykorzystuje lub samodzielnie modyfikuje metody i Samodzielnie planuje i realizuje wtasne
dzwieku. narzedzia do potrzeb. Potrafi prototypowaé wtasne uczenie sie przez cate zycie i motywuje innych
narzedzia do dziatarh multimedialnych, ktérych w tym zakresie.
Rozumie zaleznosci pomiedzy projektowaniem a kompleksowos¢ lub obszary dziatania sa poza zakresem
wybranymi zagadnieniami psychologii, dostepnych narzedzi.
antropologii kultury i technologii.
Potrafi Swiadomie postugiwac sie specjalistycznymi
narzedziami multimedialisty, adekwatnymi
technologiami i technikami oraz potrafi samodzielnie
rozwijac te kompetencie.
llustracja 5 Zna i rozumie w stopniu pogtebionym W 02 (W7S_WG); Potrafitgczy¢ intuicyjne i metodyczne podejscie w U 03 (P7S_UW); Jest gotéw do poszukiwania i poznawania KS 03 (P7S_KR);
uwarunkowania procesu tworzenia serii ilustracji W 03 (P7S_WG); tworzeniu U 07 (P7S_UW nowych dla siebie zjawisk z obszaru ilustracjii KS 09 (P7S_KK);
i ilustrowanej publikacji w szerokim kontekscie ~ W 06 (P7S_WG); ilustracji, serii ilustracji, ilustrowanych publikacji oraz P7S_UU); ilustrowanych publikacji i taczenia
(konstrukcyjne, technologiczne, uzytkowe, innych form opartych o narracje obrazem. Wykorzystuje U 09 (P7S_UK); zdobytej wiedzy z wtasnymi doswiadczeniami.
estetyczne, percepcyjne, kulturowe, rynkowe). lub samodzielnie modyfikuje metody i narzedzia
projektowe do potrzeb. Jest otwarta/y na eksperyment Jest gotdéw samodzielnie uczyé sie i
Posiada pogtebiong wiedze o metodach i graficzny, potrafi metodycznie opracowac jego rezultaty. motywowac innych do nauki nowych
narzedziach projektowych, umozliwiajace umiejetnosci w zakresie tworzenia ilustracji,
swobode i niezaleznos$¢ w zakresie tworzenia Potrafi Swiadomie postugiwac sie specjalistycznymi ilustrowanych publikacji, narracji obrazem.
ilustracji i ilustrowanych publikacji. narzedziami
projektanta, adekwatnymi technologiami i technikami
Rozumie zaleznosci pomiedzy projektowaniem uzywanymi przy tworzeniu ilustracji oraz ztozonych
ztozonych projektéw opartych na narracji projektéw zawierajgcych ilustracje/narracje obrazem
obrazem a wybranymi aspektami oraz potrafi samodzielnie rozwija¢ te kompetencje.
psychologii, socjologii, antropologii kultury i
technologii. Potrafi odpowiedzialnie podchodzié¢
do publicznych wystapien. Potrafi komunikatywnie
prezentowac projekty, stosujac jezyk, terminologie i
narzedzia odpowiednie do rodzaju komunikacji i
kompetencii odbiorcv.
Publikacje 5 Potrafi kreatywnie odnies¢ sie do uwarunkowar i W 02 (W7S_WG); Potrafi stworzy¢ wtasna, adekwatng do specyfiki U 03 (P7S_UW); Jest gotéw do poszukiwania i poznawania KS 03 (P7S_KR);
cyfrowe zmiennych w procesie projektowym, W 03 (P7S_WG); rozwigzywanego problemu projektowego, metodyke. U 07 (P7S_UW nowych dla siebie zjawisk i faczenia zdobytej  KS 09 (P7S_KK);
specyficznych dla medium w ktédrym tworzone s3 W 06 (P7S_WG); Dysponuje podstawowa wiedza pozwalajgcg odrdznic¢ P7S_UU); wiedzy z wlasnymi doswiadczeniami.

publikacje ekranowe.

Zna wybrane modele i metody procesu
projektowego i potrafi na ich podstawie
opracowac wiasng, skuteczng metodyke realizacji
projektu zwigzanego z publikacjami cyfrowymi.

Potrafi korzystaé z niezbednej do realizacji i
wdrozenia projektu wiedzy m.in. z obszaru prawa
i nauk spotecznych lub wspétpracowad z
przedstawicielami innych dyscyplin.

kreatywnos¢ od oryginalnosci oraz decyzje racjonalne od U 09 (P7S_UK);
tych opartych na intuicji. Potrafi Swiadomie dokonac
wyboru.

Potrafi Swiadomie postugiwac sie szerokim spektrum
narzedzi, technologii i technik w procesie projektowania
publikacji cyfrowych. Samodzielnie rozwija te
kompetencje.

Potrafi odpowiedzialnie podchodzi¢ do publicznych
wystapien. Potrafi komunikatywnie prezentowaé
projekty, stosujgc jezyk, terminologie i narzedzia
odpowiednie do rodzaju komunikacji i kompetencji
odbiorcy.

Jest gotéw samodzielnie planowac i realizowac
wilasne uczenie sie przez cate zycie i
motywowacd innych w tym zakresie w
odniesieniu do dynamicznie rozwijajacego sie
otoczenia.




Warsztaty 2 Posiada wiedze na temat metod oraz narzedzi W 02 (W7S_WG);
projektowe pozwalajacych na poprawne przeprowadzenie W 03 (P7S_WG);
procesu projektowego. Potrafi wykorzystac
wiedze w praktyce.
Rozumie strukture danych proceséw oraz potrafi
samodzielnie dobraé odpowiednie metody
badawcze/analityczne lub narzedzia.

Wykorzystuje nabyte podczas zaje¢ umiejetnosci do U 03 (P7S_UW);
samodzielnej praktyki projektowej. Potrafi dokonac U 09 (P7S_UK);
krytycznej oceny powstatych rozwigzan i w razie U 11 (P7S_UK);

koniecznosci dokonaé modyfikacji.

Potrafi przedstawi¢ swdj zamyst/koncepcje w zrozumiaty
sposob. Materiaty wizualne sg przygotowane w sposéb
klarowny. Postuguje sie specjalistyczng nomenklatura.
Potrafi pracowac zespotowo, komunikowa¢ swoje
pomysty, przyjmowac punkt widzenia innych cztonkéw
zespotu.

Bierze udziat w dyskusjach, angazuje sie. KS 05 (P7_KK
Wymienia sie wtasnymi doswiadczeniami i P7S_KO);
potrafi je odnies¢ do tematyki przedmiotu. KS 06 (P7_KK);
Potrafi zweryfikowac otrzymane uwagi oraz KS 09 (P7S_KK);
umiejetnie odnosi¢ sie do nich z zachowaniem

odpowiedniej kultury jezykowej oraz

poprawnosci specjalistycznej terminologii.

Bierze udziat w dyskusjach

publicznych/grupowych prawidtowo

argumentujac swoje stanowisko wzgledem

tematu.

Student dzieli sie wiedza z

kolegami/kolezankami ze studiéw. Sam

poszukuje, wgtebia sie w tematyke.

suma 53

Efekty uczenia sie moga zosta¢ potwierdzone osobie posiadajacej:

1) co najmniej 5 lat doswiadczenia zawodowego — w przypadku ubiegania sie
o przyjecia na studia pierwszego stopnia oraz jednolite studia magisterskie oraz

a) $wiadectwo dojrzatosci albo $wiadectwo dojrzatosci i zaswiadczenia o wynikach egzaminu
maturalnego z poszczegdlnych przedmiotéw, o ktérych mowa w przepisach
o systemie o$wiaty lub

b) $wiadectwa dojrzatosci i dyplom potwierdzajacy kwalifikacje zawodowe w zawodzie nauczanym na
poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach
o systemie o$wiaty lub

c) $wiadectwo dojrzalosci i zaswiadczenie o wynikach egzaminu maturalnego
z poszczegdlnych przedmiotdw oraz dyplom potwierdzajacy kwalifikacje zawodowe
w zawodzie nauczanym na poziomie technika, o ktérych mowa w przepisach oswiaty lub

d) s$wiadectwo lub inny dokument uznany w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajacy do
ubiegania sie o przyjecie na studia zgodnie z art. 93 ust. 3 ustawy
z dnia 7 wrzesénia 1991r. o systemie o$wiaty (t.j. Dz.U. 2 2020 r. poz. 1327 z p6zi. zm.) lub

e) $wiadectwo i inny dokument lub dyplom, o ktérych mowa w art. 93 ust 1 ustawy,
o ktérej mowa w literze d lub

) Swiadectwo lub dyplom uznnay w Rzeczpospolitej Polskiej za dokument uprawniajacy do ubiegania sie
o przyjecie na studia zgodnie z umowg bilateralng o wzajemnym uaniu wyksztatcenia lub

g) $wiadectwo lub inny dokument uznany za réwnorzedny polskiemu $wiadectwu na podstawie
przepisdw obowigzujgcych do dnia 31 marca 2015



