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design32

2024

prof. dr hab. Grzegorz Harnderek
Rektor Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach

Truizmem jest stwierdzenie, ze design jest dzi§ w réwnym stopniu
obszarem myslenia i dziatania. | to bynajmniej nie tylko w tej kolej-
nosci — prawdopodobnie po okresie dziatania, tym bardziej warto
jest przemyslec¢ wtasng sprawczo$é — zobaczy¢ ja zarowno w $wie-
tle potencjalnych skutkdéw, jak i nowych (alternatywnych?) form

myslenia.

Zachowanie tego balansu wydaje sie sprawa kluczowa — szczegdlnie
dzis, w apogeum kapitalistycznej kultury towardw i ustug widzimy,
jak design podszyty bywa technokratycznym pragnieniem organi-
zowania nam zycia: od masowej rozrywki po definiowanie tozsamo-
$ci (,projektowanie doswiadczen” brzmi jak pojecie ze stownika inzy-
nierii spotecznej). Szczegdlnie dzis — kiedy technologie zaczynajg
projektowad nas o wiele doktadniej, niz zostaty przez nas zaprojek-
towane. Szczegdlnie dzi$ — kiedy wtasnie kultura projektowania sku-
tecznie przeksztatca nasze zycie w styl zycia.

Praktyka projektowa to jednak — poza rozwigzaniami — przede
wszystkim mozliwos¢ eksperymentowania, a wiec ciggtego zada-
wania sobie pytan i — co wiecej — uwzglednienia w tym dyskursie
wieloéci gtoséw. Niebezpieczne bytoby zwolnienie sie z obowiazku

DESIGN32 2023

COREER

2024

prof. dr hab. Grzegorz Harnderek
Rector of the Academy of Fine Arts and Design in Katowice

Itis a cliché that today’s design is equally the area of thinking and
doing. Also in the reverse order — after the period of activity, it is
worth considering our own agency to see it in the light of potential

consequences as well as new (alternative) forms of thinking.

Keeping that balance seems crucial — especially now, at the high-
point of capitalistic culture of goods and services, we can observe
how design can be lined with a technocratic desire to organise our
lives: from mass entertainment to defining identity (“experience
design” sounds like a term from a social engineering dictionary).
Especially now — when technologies start to design us in much more
detail than they were designed by us. Especially now — when the
design culture efficiently turns our life into life style.

Beside solutions, however, design practice is mostly a possibility

of experimenting, asking never-ending questions and, what is more,
accounting for a polyphony of voices in this discourse. It would be
dangerous to release ourselves from the duty of taking a critical per-
spective on the means of cognition we have designed. Even more
so, as design thinking is positioning at the junction of disciplines: It
combines expert knowledge with the dynamic space of our daily
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krytycznego spojrzenia na zaprojektowane przez nas sposoby
poznania. Tym bardziej, ze design thinking pozycjonuje sie dzis na
skrzyzowaniu dyscyplin — taczy wiedze ekspercka z dynamika prze-
strzeni naszych codziennosci, koncentrujac sie bardziej na tworzeniu
popytu niz dziataniu w oparciu o popyt. Z pewnoscig projektowanie
daje narzedzia, dzieki ktérym mozemy uczyni¢ $wiat lepszym miej-
scem, ale szczegdlnie istotne sq te, ktére umozliwiaja stworzenie
otwartej przestrzeni dialogu, relacji i negocjowania wartosci.

Wystawa Design32 poza tym, ze petni role mtodej sceny projekto-
wej, jest rowniez polem do dyskusji na temat tego, jak, dlaczego

i dla kogo sie projektuje — rozwigzania projektowe interesuja nas na
réwni z tworzeniem nowych mozliwosci dziatania oraz §wiadomosci

procesu, ktéry inicjujemy badz w ktérym uczestniczymy.

Design32 oferuje réwniez spojrzenie od wewnatrz na edukacje i dys-
kurs w zakresie projektowania za posrednictwem réznych ,,studiéw
przypadkéw?”, ktére odzwierciedlajg obecny stan ciagtych pytan

i dociekan. Wystawa jest wiec w naturalny sposdéb zaproszeniem do
komentowania, refleksji, promowania, krytyki, prowokowania i/lub
kontemplacji na temat projektowania dzisiaj.

DESIGN32 2023

lives, and concatenates more on generating a demand than on work-
ing based on the demand. Surely, design provides tools to make this

world a better place, but the most important ones facilitate creating
an open space of dialogue, relationship and negotiation of values.

Being the young design scene, the Design32 exhibition also consti-
tutes an area of discussion about how, why and for who we design —
we are interested in design solutions as much as in developing new
possibilities of action and the awareness of the process that we initi-
ate or participate.

Design32 also offers the inside-out look at education and the dis-
course in the area of design by means of various case studies, which
reflect the current state of endless questions and inquiries. In a nat-
ural way, the exhibition issues an invitation to comment, reflect, pro-

mote, criticise, provoke and/or contemplate the design of today.
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zmiana! zmiana? zmiana...

DESIGN32 2023

Adrian Chorebata

Menedzer Galerii ASP w Katowicach

Rondo Sztuki

dr Katarzyna Petka-Bura

Koordynatorka Konkursu NDP 2023, Design32

Coroczna odstona konkursu na najlepszy dyplom projektowy
publicznych uczelni artystycznych jest konfrontacjg mtodego

projektowania z rzeczywistoscia. Po latach edukaciji w zakresie pro-

jektowania (a trzeba zaznaczyé, ze kazda z uczelni uczestniczacych
w tym konkursie ma swoj wtasny, autorski sposéb na nauczenie

i definiowanie tego, czym jest i moze by¢ projektowanie) absol-
wenci i absolwentki pokazujac swoje prace, stajg w obliczu zmiany
i zaczynajq testowad, jak przetozy¢ swoje studenckie doswiadcze-
nie projektanckie na przyszte zycie zawodowe. Ich prace dyplo-
mowe wskazujg jaki rodzaj tematdéw ich interesuje, jakie zjawiska
stanowig dla nich projektowe wyzwania i odpowiadajg na zasadni-

cze pytanie: po co ham projektanci we wspoétczesnym swiecie?
zmiana!

Tegoroczna edycja konkursu Design32 odbywa sie pod hastem
»~zmiana”. Paradoksalnie zmiana jest bowiem jedyna statg rzecza
w dzisiejszym, nieobliczalnym $wiecie. Tegoroczni absolwenci

i absolwentki znajg rzeczywistoscé, ktéra naznaczona jest czasem

pandemicznym i trwajaca wojna w Ukrainie. Zrozumienie natury nie-

stabilnos$ci wpisane jest dzisiaj w proces projektowania. Reagujac

change! change? change...

DESIGN32 2023

Adrian Chorebata

Manager of the Rondo Sztuki Gallery of the Academy of Fine Arts
and Design in Katowice

dr Katarzyna Petka-Bura

Coordinator of the Best Design Diploma Competition 2023,
Design32

The annual competition for the best design diploma of public
artistic academies is how the young design confronts the reality.
After years of design education (and it must be emphasised that
every academy participating in the competition has its own orig-
inal way of teaching and defining what design is and what it can
be), graduates present their works in the face of a change, testing
how to translate their student experience to their future profes-
sional career. Their diploma works indicate the scope of subjects
of their interest, phenomena perceived as a design challenge, and
answer the fundamental question: Why do we need designers in
the contemporary world?

change!

This edition of Design32 goes under the banner of “change”.
Paradoxically, change is the only constant thing in the erratic
world of today. This year’s graduates know the reality marked
by the pandemic and pending war in Ukraine. Understanding the
nature of instability is written into design process now. In reac-
tion to changes, new surroundings are being made. Change is

a challenge, but not necessarily a revolution, as it can be the
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na zmiany — tworzy sie nowe otoczenie. Zmiana jest wyzwaniem,
ale nie musi by¢ rewolucja, moze stanowi¢ ewolucje w duchu pro-
jektowania regeneracyjnego. Zycie w czasach kryzysu ekologicz-
nego zmusza kazdego z nas do zmiany dotychczasowych zacho-
wan i zmiany postawy wobec rzeczywistosci. Jestesmy bardziej
niz kiedykolwiek ,skazani na wspotdziatanie”. Jak te tendencje sg
widoczne w tegorocznych pracach dyplomowych zgtoszonych do
konkursu Najlepsze Dyplomy Projektowe — Design327?

przemiana: rewitalizacja, rewizja zatozen

Wspdtczesne zycie w dobie postwzrostu i kryzysu konsumenc-
kiego sprawia, ze rewitalizacja staje sie jednym z obowiazkowych
sposobdéw na ponowne wykorzystanie obiektow czy materia-
téw. Stosowane dawniej narzedzia dzieki uzyciu ich w otoczeniu
nowych realidw, potrafig doprowadzié¢ do zaskakujacych wnio-
skéw i nowatorskich rozwiazan.

zmiana: technologia w budowaniu relacji, inkluzywne
podejScie do zasobdéw

Jak technologie wptywajq na relacje miedzyludzkie? Jak za
pomoca technologii zmieniaja sie techniki rzemieslnicze? Jak
dostepnos¢ moze objawiac sie w projektowaniu? Na czym polega
projektowanie inkluzywne? | jak je wdrozy¢? Przywotane pytania
przez tegorocznych absolwentéw publicznych uczelni projekto-
wych sg traktowane jako pomocne narzedzie w terapii, rekonwa-
lescenciji czy profilaktyce. Funkcjonalno$é rozwigzarn idzie w parze
z estetycznym podejsciem do zagadnienia czy nawigzaniem do
$wiata sztuki. Otwarto$é umystu i wyobraznia pomagaja w przeto-

zeniu wyzwan wspoétczesnego $wiata. Kwestie antropocentryczne

10
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evolution in the vein of regenerative design. Living in the times
of environmental crisis forces everyone to change our existing
behaviours and attitudes towards the reality. More than ever, we
are “doomed to collaboration”. How are such tendencies visi-
ble in this year’s diploma works, submitted to The Best Design
Diplomas — Design32?

transformation: revitalisation, revision of objectives

The contemporary life at the time of post-growth and consumer-
ist crisis make revitalisation one of the mandatory ways to re-use
objects or materials. Applied in the new reality, the old tools can
lead to surprising conclusions and innovative solutions.

change: technology in building relationships, inclusive
approach to resources

How do technologies affect interpersonal relationships? How
do crafting techniques change by means of technologies? How
can accessibility be visible in design? What is inclusive design?
How do we implement it? These questions, addressed by this
year’s graduates of public design academies, serve as a useful
tool in therapy, convalescence and prophylactic. Functionality
of solutions goes hand in hand with a flexible approach to an
issue or reference to the world of art. The open mind and imag-
ination help translate the challenges of the contemporary
world. Anthropocentric problems are seen as civilisational chal-
lenges — never before has the human posed more of a threat to
the Earth, while design often becomes a tool for recognising
human activity.

1
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traktowane sg jako wyzwania cywilizacyjne — nigdy bowiem
nie byto tak, ze to cztowiek stanowit najwieksze zagrozenie dla
Swiata i projektowanie musi czesto stuzy¢ jako narzedzie poznaw-

cze dziatalnosci cztowieka.

wymiana: spoteczna, wymiana energii miedzy ludzmi,
wymiana wiedzy, integracja subkultury, wymiana
pogladéw

Kolejna pula prac, ktére znalazty sie w konkursie Design32 to pro-
jekty mapujace wymiane spoteczng w wielu obszarach. Punkt
wyjscia tych prac stanowi identyfikacja pewnej wspdlnoty lub
grupy spotecznej. Dotyczy ona takze wymiany energii, pogla-
déw czy wiedzy miedzy pojedynczymi osobami, zaréwno w prze-
strzeni wirtualnej, jak i publicznej. Ponadto socjologiczne i psy-
chologiczne zaciecie zauwazalne jest zaréwno w pracach
architektonicznych, jak i tych z zakresu projektowania produktu
czy identyfikacji wizualnej.

natura zmian: inne podej$cie do fauny i flory

Prace z tegorocznej edycji konkursu ucza nas, ze nalezy zerwaé

z antropocentrycznym punktem widzenia. Perspektywa innych
istot zywych, w tym roélin i zwierzat, jest bowiem réwnie wazna,
a obserwacja zjawisk zachodzacych w przyrodzie ma dzisiaj
ogromne znaczenie edukacyjne — uczy tolerancji, pokory wobec
wspotgospodarzy (lub pierwszych gospodarzy) Ziemi. Zjawiska

i mechanizmy zachodzace w przyrodzie stuzg jako inspiracja do
projektowania dla ludzi. Madros¢ natury jest przetozona na prace
zwiazane z aktywnos$ciami cztowieka.

12
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exchange: social, interpresonal exchange of energy,
exchange of knowledge, integration of subculture,
exchange of perspectives

Another set of works submitted to the Design32 competi-

tion are designs mapping social change in various areas. Their
starting point is identification of a certain community or social
group. It also refers to the exchange of energy, views or knowl-
edge between individual persons, both in the virtual and public
space. Moreover, there is a noticeable sociological and psycho-
logical gist in architectonic as well as product and visual iden-
tity designs.

the nature of changes: a different take at fauna and flora

Works submitted to this year’s edition instruct us to depart from
the anthropocentric point of view. The perspective of other
beings, including plants and animals, is equally important, while
the observation of natural phenomena is of great educational
importance, as it teaches tolerance, humility towards co-hosts (or
original hosts) of the Earth. Phenomena and mechanisms of nature
serve as an inspiration for human-addressed design. The wisdom

of nature is translated into works connected with human activities.

for change: change of health condition,
change of situation

For years, one of the apparent tendencies in the subject matter
of diploma works has been supporting the users regarding their
health and various life situations. Design is used as a tool facilitat-
ing acceptance of a loss or developing “mindfulness”. Solutions

13



na zmjane: zmiana stanu zdrowia, zmiana sytuacji

Od lat jedna z tendenc;ji widocznych w tematyce prac dyplomo-
wych jest wspieranie zdrowia oraz uzytkownika w wielu sytu-
acjach zyciowych. Design wykorzystuje sie jako narzedzie umoz-
liwiajace pogodzenie sie ze strata czy rozwijajace ,uwaznosc”.
Rozwigzania te ucza empatii i sktaniajg do refleksji, ze kazdy z nas
moze konfrontowac sie z réznymi trudnosciami i wyzwaniami.

odmiana: zwrécenie uwagi na kobiety

W czasach dogorywajacego patriarchatu sporg czes¢ ekspozy-
cji wystawy stanowia prace pokazujace kobiecy punkt widze-

nia. Przejawia sie to zaréwno w projektach, ktdre przywracaja
pamieé o kobietach oraz nadaja im wtasciwe, znaczace miejsce
we wspotczesnym spoteczenstwie i historii, jak rowniez w pra-
cach, ktére koncentruja sie na kobiecej wrazliwosci oraz na zagro-
zeniach, ktére moga spotkac kobiete w przestrzeni publiczne;j.
Jednoczesnie podkreslaja to, jak wazna role kobiety odgrywaja
dzisiaj jako autorytety i jak mocno otwierajg projektowanie na
nowe tematy i zjawiska.

teach empathy and incline to reflection that we are all going to
confront various difficulties and challenges.

for a change: paying attention to women

At the time of fading patriarchate, a large portion of the exhibition
is dedicated to works presenting the women’s perspective. This is
visible in designs that recall women and reinstate them to their
proper, significant place in the contemporary society and history,
as well as in those focussed on women’s sensitivity and dangers
they may face in public space. They also emphasise the important
role women play as authorities today and how they open design to
new issues and phenomena.






AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
wYDzIAt: Architektury
PROMOTOR: dr Rafat Setlak

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Architecture
SUPERVISOR: dr Rafat Setlak

Michalina Jasinska

»Beyond Human”.

Nieantropocentryczna przestrzen

wspétistnienia

Celem projektu ,,Beyond Human” jest stworzenie
w postindustrialnych ruinach wiecej — niz — ludz-
kiej wspolnoty, ktdra skupia sie na zapewnieniu
réznym gatunkom, w tym ludziom, mozliwosci
réwnoprawnego wspotbycia. Podwazenie antro-
pocentrycznego punktu widzenia pozwala na zbu-
dowanie nowej opowiesci, gotowej przekraczaé
kapitalistyczne wartosci. Projekt, ktory za punkt
wyjécia przyjmuje czwarta przyrode zamiesz-
kujaca opuszczone ruiny, opiera sie na designie
redukgji, czyli minimalnej ingerencji projekto-
wej. W celu ochrony przed rozbiérka czy pdzniej-
szg przebudowa, wykorzystuje $rodki architek-
toniczne w taki sposéb, aby uczyni¢ rozpadajacy
sie obiekt w centrum miasta istotng przestrzenig
wartg zachowania.

DESIGN32 2023

“Beyond Human®. Non-

anthropocentric space of

co-existence

The “Beyond Human” project is intended to create
something more than a human-only community in
post-industrial ruins. It focusses on providing vari-
ous species, including humans, with the possibility
of equal co-existence. Questioning the anthropo-
centric perspective allows to build a new narra-
tive, ready to exceed capitalistic values. The pro-
ject, which takes a starting point in nature living

in abandoned ruins, is based on reduction design,
that is minimal design intervention. In order to pro-
tect the site against demolition or later recon-
struction, it applies architectonic means to make
the neglected object an important space, worth
keeping in the city centre.

19



Ania
Piwnicka

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZzIAL: Grafiki
PROMOTOR: dr Anita Wasik

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Graphic Arts
SUPERVISOR: dr Anita Wasik

Anna Piwnicka

»Orafi-czki.” Publikacja

z wywiadami z wybranymj

ilustratorkami i graficzkami

W ramach dyplomu autorka przeprowadzita
wywiady z subiektywnie wybranymiilustrator-
kami i graficzkami. Rozmowy przedstawiajg ich
droge artystyczna od dzieciristwa, przez czas
studiéw, az do chwili, w ktdrej obecnie sie znaj-
duja. Publikacja ma stanowi¢ rodzaj podrecz-

nika dla nowych pokolen artystek/artystow oraz
by¢ interesujaca pozycja dla oséb spoza branzy
kreatywnej. Przygotowywanie ksigzki okazato

sie dla autorki inspirujaca przygoda, dzieki kté-

rej mogta blizej poznaé osoby, ktérych twdrczosé
ceni, a takze poruszy¢ tematy, ktére uwaza za
bardzo istotne, takie jak poszukiwanie wtasnego
stylu czy niewidzialno$ci kobiet w branzy. Ksiazka
o formacie 160x230 mm zawiera rozmowy prze-
prowadzone z Ola Niepsuj, Martyng Wedzicka

i Agata Krélak.

DESIGN32 2023

“Visual She-Artists”. A book of
interviews with selected women

illustrators and visual artists

Within her diploma project, the author conducted
interviews with subjectively selected women
illustrators and visual artists. The conversations
present their artistic path from childhood, through
study time, up to the point they are now. The pub-
lication is intended as a type of a coursebook for
new generations of artists as well as an interesting
reading for persons on the outside of the creative
industry. Making this book turned out an inspir-

ing adventure, as the author was able to come in
closer contact with appreciated artists, and dis-
cuss subjects she finds important to the pursuit of
one’s own style as well as regarding the invisibility
of women in the industry. The 160x230 mm book
includes interviews with Ola Niepsuj, Martyna
Wedzicka and Agata Krélak.

21



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
WYDZIAL: Wzornictwa
PROMOTOR: prof. dr hab. Jarostaw Szymanski

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK
FACULTY: Industrial Design
SUPERVISOR: prof. dr hab. Jarostaw Szymanski

Agnieszka Szmyd

Uprzaz stabilizujaca psy

z zaburzeniami zachowania podczas

podstawowej opieki weterynaryjnej

Projekt jest odpowiedzig na problem, jakim sa
utrudnienia w wykonywaniu badan na psach,
ktére nie przeszty prawidtowej socjalizacji w mto-
dym wieku i odczuwajg lek przy zabiegach wete-
rynaryjnych. Rozwigzanie stanowi uprzaz, ktéra
stuzy pomoca opiekunowi i lekarzowi w utrzyma-
niu psa w odpowiedniej pozycji podczas badan.
Dodatkowo skraca czas wizyty, a tym samym
przyczynia sie do zmniejszenia stresu u psa.
Problem analizowano podczas rozmédw z leka-
rzami weterynarii i obserwacji pséw w gabinetach
weterynaryjnych. Rozwazania i koncepcje autorka
weryfikowata na psich manekinach w skali1:1,
wykonujac kolejne prototypy uprzezy. Nastepnie,
stworzone prototypy byty testowane z psami

w kontrolowanych warunkach.

DESIGN32 2023

Stabilising harness for dogs with

behavioural disorders during

vet visits

This design responds to the problem of difficul-
ties with medical examination of dogs, which

have not been properly socialised in their young
age and fear veterinary procedures. The solution
is a harness, helping the caregiver and the doc-
tor to keep the dog in a needed position during the
examination. It additionally shortens the visit time,
and thereby reduces the dog’s stress. The prob-
lem was analysed by means of conversations with
veterinary doctors and observation of dogs in vet
offices. Ideas and concepts were verified on 1:1
dog dummies, as the designer made subsequent
prototypes of the harness. Next, the prototypes
were tested on dogs in controlled conditions.

23
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W GDANSKU
wYDZzIAL: Architektury

PROMOTOR: prof. ASP dr hab. Maciej Switata
oraz mgr Marta Koniczuk

ACADEMY OF FINE ARTS IN GDANSK

FACULTY: Architecture

SUPERVISOR: prof. ASP dr hab. Maciej Switata
and mgr Marta Koniczuk

Aleksandra Swiader

»Nic dwa razy sie nie zdarza®.

Projekt pawilonu poezji Wistawy

Szymborskie]

Celem projektu byto stworzenie architektury
inspirowanej poezja. Setna rocznica urodzin laure-
atki Nagrody Nobla Wistawy Szymborskiej stata
sie fundamentem do stworzenia struktury, ktéra
tak jak jej liryka, taczy wiele serc. Lokalizacja jest
miejsce $cisle powigzane z literaturg — Gdanski
Teatr Szekspirowski. Odbiorcg moze by¢ kazdy.
Pawilon zaznajamia uzytkownika z zyciorysem

i twdrczoscia pisarki. Projekt sktada sie z trzech
czesci, w ktdrych naczelnym surowcem jest
drewno. W konstrukcji wystepujq takze: ptétno,
metal, tyvek oraz ptyty polietylenowe. Biel jest
newralgiczna dla projektowanej architektury.
Poprzez kontrast z Teatrem Szekspirowskim, bryta
staje sie lekka i jasng forma.

DESIGN32 2023

“Nothing Twice”. Design of

Wistawa Szymborska poetry

pavilion

This design is intended to create poetry-inspired
architecture. The centennial of the Nobel Prize
winner, Wistawa Szymborska’s birthday, was

a foundation of a structure which, like the poet’s
lyric, brings hearts together. It is located in a place
closely connected with literature — Gdarisk
Shakespeare Theatre. The design is addressed to
everyone. The pavilion familiarises the user with
the author’s biography and art. It is composed of
three parts, and made mostly of wood. The con-
struction also contains: canvas, metal, tyvek

and polyethylene sheets. White colour is cru-
cial to architecture design. By contrast with the
Shakespeare Theatre, the solid becomes a light
and bright form.
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Maciej Gil

»Mamo, tato, jestem LGBT+”

»Mamo, tato, jestem LGBT+” jest po to, by dzieci,
ktore beda moéwic te stowa, nie wylewaty tez

bélu, ale dostaty wsparcie i bezwarunkowg mito$é.

W Polsce ponad potowa rodzicéw nie akceptuje
swoich dzieci LGBT+. Wszystko, co powigzali§my
z teczq sprawia, ze coming out katalizuje ogromne
emocje. Projekt rozumie je jako kapitat, jak paliwo
w procesie zmian. Troszczy sie o potrzeby i prze-
zycia rodzica, a takze ustawia wektor ich dziatania
w strone zmiany na lepsze. Sktada sie z wzajemnie
napedzajacych sie elementéw: plakatdw, instala-
cji, strony internetowej oraz narzedzi do dziatania.
Sercem projektu s listy. To te wyznania rodzicoéw
i dzieci pomagajg obu stronom przej$¢ przez pro-
ces coming outu.

DESIGN32 2023

“Mum, Dad, I’'m LGBT+”

“Mum, Dad, I’'m LGBT+” is intended to make chil-
dren, who speak these words, stop shedding

the tears of pain, but rather receive support and
unconditional love. In Poland, more than a half of
parents refuse to accept their LGBT+ kids. All we
have associated with the rainbow makes com-

ing out catalyse extreme emotions. This design
recognises them as capital, fuel in the process

of change. It cares for the needs and experience
of parents and directs the vector of their activity
towards improvement. The work consists of mutu-
ally propelling elements: posters, installations,

a website and tools for action. At the heart of it,
there are letters. These confessions of parents and
their children help everyone go through the pro-
cess of coming out.
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Paulina Jeczmyk

»Odbierz”— krétkometrazowa

animacja poruszajaca temat

naginania wtasnych granic

Zadaniem projektu jest zwrdcenie uwagi na pro-
blem spoteczny, ktéry wynika miedzy innymi

z naginania wtasnych granic w celu realizacji
potrzeb innych i checi utrzymania dobrych relacji
kosztem zycia osobistego. Animacja ma za zada-
nie sprowokowac¢ widza do przemyslen (inspiracja
metodami terapii psychologicznych). Motywacja
do podjecia tematu byta obserwacja otocze-

nia, a takze zastanowienie sie nad tym, w jaki spo-
s6b mozna pomdc ludziom zmagajacym sie ze
wspomnianym problemem. ,,Odbierz” jest anima-
cja poklatkowa, cyfrowa, z drobng postprodukcja
w programach do animacji 2D. Stworzono jg dla
oséb czynnych zawodowo, zmagajacych sie mie-
dzy innymi z problemem braku asertywnosci.

DESIGN32 2023

“Take the call” — an original short

animation about pushing your own

boundaries

This design is intended to attract attention to the
social issue of pushing your own boundaries in
order to meet the needs of others and maintain
good relationships at the cost of your personal life.
The animation is meant to provoke the viewer’s
reflection (inspired by methods of psychother-
apy). Its subject was inspired by observation and
consideration of how to help people, who strug-
gle with such a problem. “Take the call” is a time-
lapse digital animation, slightly postproduced in
2D animation programmes. It was made for pro-
fessionally active persons, who lack assertiveness.
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Paula Smolka

Projekt wnetrza sauny dla

os6b korzystajacych z woézka

inwalidzkiego

Celem projektu jest umozliwienie osobom poru-
szajagcym sie na wézku inwalidzkim samodziel-
nego skorzystania z sauny bez potrzeby szukania
pomocy u 0sdb trzecich. Motywacja do podjecia
tematu byta cheé zaangazowania sie w projekto-
wanie uniwersalne. Projekt jest dostepny dla oséb
niepetnosprawnych, poniewaz zapewnia przygo-
towanie miejsca przesiadania sie z wozka i pozo-
stawienie go w przedsionku, zastosowanie drzwi
przesuwnych, a takze przewiduje moduty tawek

i podestéw, ktére umozliwiajg zmiane poziomdéw
korzystania z sauny. Modutowy uktad wnetrza
pozwala na dostosowanie sauny do réznych lokali-
zacji. Z projektu moga skorzystaé zaréwno kobiety,
jak i mezczyzni, a takze osoby w petni sprawne, co
tez czyni go uniwersalnym.

DESIGN32 2023

Interior design of a sauna for

wheelchair users

This design is intended to unable persons on
wheelchairs to use a sauna without assistance.
The subject was inspired by engagement in univer-
sal design. The solution is accessible to persons
with disabilities because it provides for the room
necessary to move from the wheelchair and leave
itin the porch, enables the use of slide doors, as
well as modules of benches and landings, facili-
tating the change of levels at the sauna. Modular
arrangement of the interior allows adapting the
sauna to different locations. The design can be
used by both women and men, as well as the able-
bodied, which makes it universal.
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Carlos Bravo Saldarriaga

Multisensory strategy to support

visitor navigation and promote

accessibility in the Silesian Museum

Praca obejmuje multisensoryczne rozwigzanie
wspomagajgce nawigacje po skomplikowanym
terenie plenerowym Muzeum Slaskiego, w ktérym
zwiedzajacy tatwo sie gubia. Zawiera ona makiete
oraz aplikacje internetowe zachecajace uzytkow-
nikéw do interakcji wizualnej, dotykowej i dZwie-
kowej. Wszystko po to, aby lepiej zrozumiec strefe,
jej historie i aktualng oferte. W oparciu o podejécie
Service Design projekt uwzglednia potrzeby, pra-
gnienia i wyzwania 0s6b z dysfunkcja wzroku i stu-
chu, oséb na wézkach inwalidzkich, obcokrajow-
cOw i rodzin, z przystepnymi tresciami w jezyku
polskim, brajlu, w jezyku angielskim i PUM.
Wszystkie 40 elementéw fizycznych i cyfrowych
mozna aktualizowaé zgodnie ze zmieniajaca sie
dynamikg muzeum. Model wykonany jest metoda
obrébki CNC 3D, recznie robionej ceramiki oraz
druku 3D SLA.

DESIGN32 2023

Multisensory strategy to support

visitor navigation and promote

accessibility in the Silesian Museum

Multisensory solution to support navigation in the
complex outdoor area of the Silesian Museum,
where visitors easily get lost. It includes a scale
model and webapps that invite users to interact
visually, tactilely and audibly to better understand
the zone, its history and current offer. Based on the
Service Design approach, the project accounts for
the needs, desires and challenges of the visually
and hearing impaired, wheelchair users, foreign-
ers and families, with accessible contents in Polish,
Braille, English and PJM. All 40 physical and dig-
ital elements can be updated according to the
changing dynamics of the museum. The model is
made by 3D CNC machining, handmade ceramics
and SLA 3D printing.
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Aneta Burzec

Projekt szkoty na os. Teatralnym

w Nowej Hucie

Odpowiednio zaprojektowana szkota pozytyw-
nie oddziatuje na zachowania i rozwdj uczniéw.
Wptyw wnetrz na cztowieka jest niezwykle intry-
gujacym tematem, szczegdlnie jezeli dotyczy tak
istotnych i wymagajacych zmian kwestii, jaka sg
nieodpowiednie przestrzenie do nauki. Na przy-
ktadzie istniejacego obiektu powstata koncepcja
zdrowej i przyjaznej szkoty dla uczniéw, pracow-
nikéw iinnych uzytkownikdéw. Zakres obejmowat
analize stanu istniejagcego, dokumentacje fotogra-
ficzna, wywiady, etap projektowy na podstawie
badan i literatury, szkice, aksonometrie, rysunki
techniczne, wizualizacje. Celem byto zaprojek-
towanie miejsca funkcjonalnego, zastosowanie
zréznicowanego wyposazenia dostosowanego
do wieku dzieci i nowoczesnych metod naucza-
nia oraz powrdét do pierwotnej, modernistycznej
formy obiektu.

DESIGN32 2023

Design of a School at

the Teatralne Estate in

Nowa Huta

A well-designed school has positive influence on
students’ behaviour and development. The effect
of interiors on a person is a very intriguing subject,
especially when it refers to such important and
demanding issues as changing spaces unsupport-
ive of study. Based on an existing object, a con-
cept of a school healthy and friendly to students,
employees and other users was made. It included
the analysis of the existing state, photo docu-
mentation, interviews, design stage on the basis
of research and literature, sketches, axonometric
projections, technical drawings, visualisations. The
objective was to design a functional place with
diverse equipment matching children’s age and
modern teaching methods, as well as to return to
the original, modernist form of the object.
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Ewa Jakubowska

»BONDS” — projekt gry planszowej

opartej na zjawisku symbiozy drzew

zgrzybami

Wiedza popularnonaukowa moze by¢ przeka-
zywana przez rézne media. BONDS to prototyp
strategicznej gry planszowej opartej na dziata-

niu sieci mikoryzowej. Gracze wcielaja sie w lesne
drzewa i musza wspotpracowac z grzybami, budu-
jac funkcjonalny ekosystem. Stworzony proto-
typ obejmuje pudetko, plansze, kafelki oraz karty.
Projekt zostat w petni stworzony cyfrowo. Gra, ze
wzgledu na ztozono$¢ tematu, kierowana jest do
o0sdbb, ktdre miaty juz stycznoséé ze wspdtczesnymi,
strategicznymi grami planszowymi.

DESIGN32 2023

“BONDS”. Design of a board game
based on the phenomenon of

symbiosis of trees and fungi/

Popular science knowledge can be shared by
means of various media. BONDS is a prototype

of a strategic board game based on mycorrhisa
network. Players take the roles of forest trees

and must collaborate with fungi to build a func-
tional ecosystem. The prototype includes a box,
boards, tiles and cards. All of it was made digitally.
Due to the complexity of the subject, the game is
addressed to persons, who have played contem-
porary strategic board games before.
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Marko Komar

Personalizacja protez. Proteza

konczyny gérnej produkowana

z wykorzystaniem druku 3D

Celem projektu jest opracowanie kosmetycz-

nej protezy przedramienia, ktéra moze by¢ dosto-
sowana do indywidualnych potrzeb uzytkownika.
Motywacja do podjecia tematu wynika z checi
zaproponowania dostepnego i atrakcyjnego roz-
wigzania, ktére pozytywnie wptynie na samopo-
czucie i samoocene 0séb z jedng zdrowg koriczyna.
Proteza zostata zaprojektowana z wykorzysta-
niem technologii druku 3D. Dzieki temu jest tania,
tatwa w produkcji i dostepna w dowolnym miej-
scu na $wiecie. Proteza jest przeznaczona dla oséb
z jedng zdrowa koriczyna, ktére chca poprawic
swojg estetyke i funkcjonalno$é.

Personalisation of prosthetics.
3D printed upper extremity
prosthetics

The objective of this project is developing a cos-
metic forearm prosthetics, adaptable to the indi-
vidual user’s needs. It was motivated by the will
to offer an accessible and attractive solution with
positive effect on the well-being and self-esteem
of persons with one healthy upper extremity. The
prosthetics was designed by means of 3D print-
ing. Itis, therefore, inexpensive, easily produced
and available at any place in the world. The pros-
thetics is dedicated for persons with one healthy
upper extremity who want to improve their aes-
thetic and functionality.
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Agata Wajda

Fotel dla opiekundéw oséb

hospitalizowanych w placéwkach

medycznych

Celem projektu jest poprawa warunkéw prze-
bywania opiekunéw dzieci hospitalizowanych

w szpitalach. Rodzice stale czuwajg przy tézku
chorego dziecka. W ciagu dnia najczesciej sie-

dza na krzestach lub taboretach. Mierza sie z nie-
wygodng pozycjq siedzaca, ale réwniez z proble-
mami w zaspokojeniu podstawowych potrzeb,
takich jak: spanie, przechowywanie podrecznych
rzeczy czy spozywanie positku. Zaproponowany
fotel pozwala na przyjmowanie kilku wygodnych
pozyciji siedzacych oraz lezacej. Mebel jest intu-
icyjny w obstudze, a jego gabaryty wpisuja sie

w przestrzen szpitala. Przewidziano réwniez stolik
i miejsce na odtozenie rzeczy osobistych. Projekt
powstat we wspdtpracy z firma Formed w Zywcu.

DESIGN32 2023

An armchair for caregivers of

persons hospitalised in medical

centres

The objective of this project is improving con-
ditions for caregivers of hospitalised children.
Parents never leave their sick child’s bedside.
During the day, they usually sit on chairs or stools.
On top of that uncomfortable position, there are
problems related to satisfying their basic needs,
such as sleeping, storing personal belongings and
eating meals. The designed armchair offers sev-
eral convenient sitting positions, and lying down.
This piece of furniture is intuitive in use, while

its size matches the hospital space. It also pro-
vides a table and a place to put away personal
things. The design was made in collaboration with
Formed company in Zywiec.
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Karolina Ciborowska

»Pejzaz antropogeniczny”. Kolekcja

obiektéw do wnetrza

»Pejzaz antropogeniczny” jest swoistg dokumen-
tacjg proceséw, dziatan i wptywu cztowieka na
nature. Na skutek ludzkiej dziatalnos$ci piekno
raf umyka bezpowrotnie. Nastepuje ich ,,biele-
nie”, czyli powolna $mieré, a w konsekwencji
zagtada. Nieodwracalne zjawisko unicestwiania
autorka zobrazowata w trzech odstonach unika-
towego obiektu: rafy tetnigcej zyciem, obumie-
rajacej i catkowicie zdegradowanej. Surowiec,

z ktérego wykonata prace w wiekszosci jest two-
rzywem syntetycznym. Wybdr materiatu nawig-
zuje do wszechobecnego zanieczyszczenia srodo-
wiska naturalnego plastikiem. Unikatowe obiekty
uzytkowe, powstate ze zuzytych przedmiotéw
zycia codziennego cztowieka, majg by¢ czytelnym
komunikatem dla ludzkos$ci.

DESIGN32 2023

“Anthropogenic Landscape”

Collection of interior objects

“Anthropogenic Landscape” is a specific documen-
tation of processes, activities and human impact
on nature. As a result of human activity, the beauty
of reefs is becoming irrevocably lost. They are
being whitewashed, dying slowly, and towards
extinction. This irreversible phenomenon of anni-
hilation is demonstrated in three reveals of the
unique object: the reef full of life, dying back, and
completely degraded. The raw material the art-
ist used in her work is mostly synthetic. It refers
to the omnipresent plastic pollution of the natu-
ral environment. The unique applied objects, made
from used articles of daily use, should be a clear
message to the humanity.
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Gaja Szonowska

Projekt graficzny i typograficzny

tomu autorskiej poezji ,,Szepty

Graphic and typographic design

mimowolnosci”

of the original poetry volume

Involuntary “Whispers”

»Szepty mimowolnosci” to hotd i wdzieczno$¢ dla “Involuntary Whispers” is a token of gratitude to

czasu, ktéry autorka spedzita uczac sie i poznajac the time the author spent studying and acquiring
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madro$¢ zycia, ludzi oraz miejsca, ktére dotknety
ja swa energia, pozostawiajac unikalny odcisk
na jej duszy. Projekt powstat przy uzyciu wier-

life wisdom, people and places that touched her
with their energy and left a unique imprint on her
soul. The design was made with original poems,

C— szy autorki, intuicyjnych szkicéw oraz materiatéw intuitive sketches and photo materials combined
5;-% i3 zdjeciowych, potaczonych w cato$¢ za pomoca by means of digital technology. As the author
< ?E % techniki cyfrowej. Jak podkresla autorka — moty- emphasises — this work was motivated by her will-
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Remigiusz Szulc

Projekt wzorniczy urzadzenia do

wspierania rehabilitacji os6b po

udarze mézgu

Tematem pracy jest projekt wzorniczy pneuma-
tycznego urzadzenia do wspierania rehabilitacji
reki pacjentéw po udarze mézgu, poprzez ¢wicze-
nia biernego wyprostu w stawie nadgarstkowym.
Jest ono odpowiedzig na staty wzrost zapadalno-
$ci na udary mézgu, powszechny problem z odpo-
wiednig rehabilitacjg koriczyny gérnej po prze-
bytym udarze oraz niewydolng stuzbg zdrowia.
Opracowanie wzornicze obejmuje projekt kon-
strukcyjny obudowy i elementéw uzytkowych.
Finalna forma zostata zaprojektowana zgodnie

z wymogami antropometrycznymi i uzytkowymi
oraz osiggnieta po kompleksowej analizie form,
procesu uzytkowego i wykonaniu szeregu proto-
typow badanych na pacjentach. Odbiorcami pro-
jektu sg wszyscy dorosli pacjenci po przebytym
udarze mdzgu ze szczegdlnym uwzglednieniem
oséb w podesztym wieku.

DESIGN32 2023

Industrial design of a device to

support rehabilitation in patients

after cerebral crisis

This is an industrial design of a device to sup-

port hand rehabilitation in patients after cere-
bral crisis by means of passive wrist extension.

It responds to the constant increase in the num-
bers of brain stroke cases, the universal problem
with proper upper limb rehabilitation after the cri-
sis, and unwieldy health care system. The design
solution includes a structural design of the casing
and applied elements. Its final form was designed
in compliance with anthropometric and usabil-

ity requirements after a complex analysis of forms,
utility process and a series of patient-tested pro-
totypes. The end users are all adult patients after
brain stroke with a particular account for seniors.

47



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH

IM. WEADYStAWA STRZEMINSKIEGO W £ODZI
wYDzIAt: Sztuk Projektowych

PROMOTOR: dr hab. Katarzyna Wréblewska,
prof. uczelni

THE STRZEMINSKI ACADEMY OF FINE ARTS tODZ
FACULTY: Design Arts

SUPERVISOR: dr hab. Katarzyna Wréblewska,
prof. uczelni

Dominik Zyza

»Nigdy o Tobie nie zapomne” —
parafraza dziet Wtadystawa Hasiora

w autorskie] kolekcji obuwia

i akcesoriow

Uzytkowa kolekcja obuwia i akcesoriow ,Nigdy

o Tobie nie zapomne” inspirowana jest twdérczo-
$cig Wtadystawa Hasiora. Istotnym elementem
kolekcji staje sie motyw szkta — tworzywa waz-
nego dla rzezbiarza oraz polskiej sztuki uzytko-
wej tamtego okresu (lata siedemdziesigte i osiem-
dziesigte). Cata kolekcja ma by¢ przypomnieniem
cenionej w polskiej sztuce postaci Wtadystawa
Hasiora i tym samym uktonem w strone polskiego
designu. Wszystkie modele obuwia oraz torebek
zostaty wykonane z tkanin z odzysku. Na szcze-
goblng uwage zastugujg obcasy i komponenty odle-
wane z zywicy epoksydowej wedtug form wyko-
nanych przez autora oraz opracowany do tego
projektu materiat imitujacy szkto krysztatowe

z silikonu transparentnego.

DESIGN32 2023

“l Will Never Forget You” —
paraphrase of Wtadystaw Hasior’s

works in original collection of

footwear and accessories

The applied collection of footwear and acces-
sories “l Will Never Forget You” is inspired by
Wtadystaw Hasior’s art. Its essential element is
the motif of glass — material important to the
sculptor and Polish applied art of 1970s and 80s.
The entire collection is intended as a reminder of
Whtadystaw Hasior, appreciated in Polish art, and
thereby a curtsy towards Polish design. All foot-
wear and bags models were made of recycled fab-
rics. Special attention should be paid to heels and
components moulded in epoxy raisin according to
the designer’s forms and original dedicated trans-
parent silicone material, imitating lead glass.
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Hanna Kossakowska

»SATI” — §wiadoma

obecno$é. Projekt obiektow,

wykorzystujacych wptyw wibracji
irytmu na dobrostan cztowieka

,.Sati”, czyli ,uwaznos$é” — to rozwigzanie, ktére
wykorzystuje wptyw wibracji na tempo oddy-
chania, a w dalszej kolejnosci regulacje cisnie-

nia krwi, bicie serca oraz aktywno$¢ fal mézgo-
wych. Odpowiednie rytmy pozwalajg na osiaganie
standw relaksu, odstresowania badz skupienia,

w zaleznosci od osobistych potrzeb uzytkow-
nika. Projekt wykorzystuje wspdtczesne mozliwo-
éci techniczne — elektronike w postaci m.in. ogniw
Peltiera oraz modutéw wibrujacych. Jednoczesnie
czerpie z wtasciwosci naturalnych materiatéw
(takich jak ceramika, czy tuski gryki), taczac tym
samym manualno$¢ z technologia. Jego celem
jest ksztattowanie pozytywnych nawykéw w mysl
idei uwaznosci, by by¢ obecnym tui teraz.

DESIGN32 2023

“SATI” — mindful presence. Design
of objects using the effect of
vibrations and rhythm for human

well-being

“Sati” meaning “mindfulness” — is a solution using
the effect of vibrations on the pace of breath-

ing, regulating blood pressure, heartbeat and the
activity of brain waves. Particular rhythms allow
you to achieve the state of relaxation, stress relief
or concentration depending on the user’s personal
needs. The design applies contemporary technical
possibilities — electronics in the form of i.a. ther-
moelectric cooling and vibrating modules, along
with qualities of natural materials (such as ceram-
ics and buckwheat hulls), thereby combining man-
ual manipulation with technology. Its objective

is forming positive habits in compliance with the
idea of mindfulness, to be present here and now.
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Paulina Krynicka

»Wojtek, Mania i Przestuchanie” —

ilustrowana bajka terapeutyczna

i przewodnik prawny

Wyjatkowa bajka terapeutyczna dla dzieci, ktére
przygotowujg sie do przestuchania w Przyjaznym
Pokoju Przestuchan. Opowiada historie chtopca,
ktéry czekajac na wizyte w sadzie przepetniony
jest réznego rodzaju lekami. Nie mniej wazng czes$é
projektu stanowi poradnik prawny skierowany do
opiekundéw przestuchiwanych dzieci. Wyjasnia on
kluczowe kwestie, takie jak przebieg postepo-
wania, prawa i obowiazki przestuchiwanego czy
rola petnomocnika i oskarzyciela positkowego.
Zréznicowane potrzeby dwdch grup odbiorcéw
wymagaty dostosowania jezyka wizualnej narra-
cji, dlatego najbardziej skomplikowane tematy
zostaty uzupetnione o przejrzyste infografiki. Ich
prosta i oszczedna forma ma za zadanie zrow-
nowazy¢ miejscami trudny i gesty tekst prawni-
czy. Dodatkowo, rozumienie treséci utatwia konse-
kwentnie uzywany system ikon i koloréw. Projekt
jest owocem wspdtpracy zespotu prawnikdw,
pedagozek i projektantki.

DESIGN32 2023

“Wojtek, Mania and the Hearing”
— illustrated therapeutic story and

legal guide

A unique therapeutic story for children pre-

paring for a hearing in a Friendly Interrogation
Room. It is a narrative about a boy, who is wait-

ing for his court visit and filled with various fears.
Another yet equally important part of the design
is a legal guidebook addressed to caregivers of
interrogated children. It explains the key issues,
such as the course of hearing, rights and obliga-
tions of the interrogated person and the role of
the proxy and auxiliary prosecutor. As different
needs of two target groups required the adapta-
tion of the language of visual narrative, more com-
plicated subjects were complemented with leg-
ible infographics. Their simple and scarce form is
also intended to level the difficult and dense legal
text. Additionally, comprehension of the content is
facilitated by consistent system of icons and col-
ours. The design resulted from a collaboration of
a legal team, didactics and the designer.
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Aleksandra Matusiak-Kaseja
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Zmyst, a forma. Projekt przedszkola

sensorycznego w budynku Nowej

Sense vs. Form. Design of sensory

Gazowni w Poznaniu

kindergarten in Nowa Gazownia

building in Poznan

Praca powstata jako odpowiedz na coraz czest-
sze problemy emocjonalne wéréd dzieci. Autorka
przeanalizowata czynniki wptywajace naich zty
stan psychiczny i w odpowiedzi zaproponowata
narzedzia dla terapeutéw i opiekunéw wspiera-
jace rozwaj psychofizyczny dzieci. Gtéwna inspi-
racjg byta przyroda — jako powrdét do tego, co pier-
wotne i naturalne dla cztowieka. Widoczna jest
poprzez uzyte materiaty i faktury, kolorystyke,
organiczne formy, naturalne o$wietlenie, zywa
roslinno$é i otoczenie budynku. Wszystkie te ele-
menty wptywajg na przyjazna dla dzieci estetyke

oraz rozwdj ich zmystow.

DESIGN32 2023

This work was made as a response to the increas-
ingly common emotional problems in children. The
designer analysed factors affecting their men-
tal state and offered tools for therapists and
caregivers to support children’s psycho-physi-
cal development. The design was mainly inspired
by nature — a return to what is primary and natu-
ral for humans. It is apparent from the used mate-
rials and textures, colour scheme, organic forms,
natural lighting, live plants and surroundings of
the building. All the elements result in children-
friendly aesthetic supportive of their sensory
development.
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Mariusz Smietana

»taczac sity ze stoncem”.
Wykorzystanie energii stonecznej

w celu poprawy dobrostanu

cztowieka i planety

Swiatto naturalne korzystniej wptywa na nastrdj,
zdrowie i produktywno$¢ cztowieka niz Swiatto
sztuczne. Bazujac na osiggnieciach wspoétczesnej
technologii, w szczegdlnoéci optyki oraz sledzac
biezace potrzeby, narodzit sie pomyst na dostar-
czanie $wiatta stonecznego, tam gdzie to ,fizycz-
nie” niemozliwe. W swojej pracy autor skupit sie
na potrzebach miejsc, ktére czesto pozbawione sg
dostepu do promieni stonecznych, takich jak biura,
szkoty czy os$rodki twdrcze i muzea. W odpowie-
dzi na te potrzebe zaprojektowat system wyko-
rzystujacy soczewki Fresnela, heliostat oraz $wia-
ttowody do zbierania i transportowania §wiatta
stonecznego do wnetrz budynkdéw. W trosce o uni-
kalne potrzeby kazdej z tych przestrzeni zaprojek-
towat reflektor pozwalajacy na szerokie spektrum
regulacji i manipulacji $wiattem.

DESIGN32 2023

“Join Forces with the Sun®. Using

solar energy to improve the well-

being of humans and the planet

Natural light has a better effect on human mood,
health and productivity than artificial light. Based
on the achievements of modern technology, espe-
cially in the area of optics, and following cur-

rent needs, there arose an idea to provide sun-
light where it is “physically” impossible. In this
work, the designer focussed on the needs of
places that often lack access to sunlight, such as
offices, schools, artistic centres and museums. In
response to this need, he designed a system using
Fresnel lenses, a heliostat and optical fibres to
collect and transport sunlight into the buildings.
Accounting for unique needs of each space, he
designed a reflector with a wide spectrum of light
regulation and manipulation.
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Patrycja Kowalczuk

»INTINET”. Intymna sieé

HLINTINET”. Intymna sie¢ to wieloelementowy pro-

jekt odnoszacy sie do relacji intymnych, ktére
ludzie tworzg miedzy soba. Na podstawie mato
znanej orientacji relacyjnej jaka jest poliamoria,
praca przypomina o najwazniejszych wartos$ciach
i fundamentach zdrowych wiezi miedzyludzkich.
Duzy wzrost izolacji spotecznej po pandemii wpty-
nat na budowanie intymnych relacji. Poliamoria
daje nam odpowiednie rozwigzania, wspierajac
jednostke w tworzeniu dojrzatych wiezi wobec
przyjaciét, partnerédw czy rodziny, poniewaz
mito$¢é ma rézne formy, a kazdy jej ksztatt powi-
nien by¢ warunkowany przez wtasne potrzeby

i checi, a nie stare schematy i normy spoteczne.
Gtéwna praca jest wielkoformatowa ksigzka (A1),
na podstawie ktdrej powstata réwniez jej pomniej-
szona wersja (A4). Dopetnieniem projektu sa dwie
animacje i filmik przedstawiajacy proces szycia
wielkoformatowej publikacji.

DESIGN32 2023

“INTINET?”. Intimate Network

“INTINET”. Intimate Network is a multielement
design in reference to intimate interpersonal rela-
tionships. Based on the little known relationship
orientation of polyamory, this work is a reminder
of the most important values and foundations
of healthy interpersonal bonds. The considera-
ble increase in social isolation after the pandemic
affected intimate relationships. Polyamory pro-
vides us with solutions, as it supports an individ-
ual in forming mature bonds with their friends,
partners and family, because love comes in differ-
ent shapes, all of which should be conditioned by
one’s own needs and desires rather than old pat-
terns and social norms. The main work is a large-
format book (A1), based on which a smaller ver-
sion was made (A4). The design is complemented
by two animations and a video, demonstrating the
sawing process of the large-format publication.
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Anna Molska

»Homo ceramicus®.

Eksperymentalne podejscie do

ceramicznego druku 3D

Praca bada relacje pomiedzy cztowiekiem-twodrcy
a technologia, pod postacig ceramicznej drukarki
3D. Analizujac mozliwo$ci i ograniczenia druku
przestrzennego, wprowadzajac interwencje oraz
elementy tworzone manualnie, autorka urucha-
mia proces — dialog swobodnie ksztattowany
przez obie strony. Projekt inspirowany jest litera-
turg Stanistawa Lema, w ktérej pisarz podkresla
znaczenie cztowieka przy wspétpracy z technolo-
gia, jak réwniez wspdtczesna ekspansje techno-
logiczng, m. in. rozwojem Al. Obiekty wykonano

z porcelany w technikach toczenia na kole garn-
carskim oraz druku 3D. Ceramiczny druk 3D roz-
szerza mozliwosci warsztatu. Autorka prezentuje
jednak postawe, w ktérej nie szuka zastepstwa

i utatwien, lecz mozliwosci wspédtdziatania.

DESIGN32 2023

“Homo ceramicus”. Experimental

approach to ceramic 3D printing

This work studies relationships between a human-
creator and technology by means of a ceramic

3D printer. Analysing the possibilities and limita-
tions of spatial printing, introducing interventions
and hand-made elements, the designer activates

a process — a dialogue, freely shaped by both
sides. The design is inspired by Stanistaw Lem’s lit-
erature, in which the author emphasised the mean-
ing of a human in collaboration with technology,
as well as contemporary technological expan-
sion, including Al development. Objects were
made of porcelain by means of throwing on a pot-
ter’s wheel and 3D printing. Ceramic 3D printing
expands the workshop possibilities. The designer,
however, takes the attitude of collaboration rather
than replacement and facilitation.
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Patrycja Mro6z

»Babki od architektury”. Publikacja

wielostronicowa po§wiecona

wybranym polskim architektkom

XX wieku

»Babki od architektury” to wielostronicowa publi-

kacja po$wiecona pieciu polskim architekto-
niczkom dziatajacym w okresie miedzy- i powo-
jennym — Barbarze Brukalskiej, Helenie Syrkus,
Ninie Janickiej, Halinie Skibniewskiej i Jadwidze
Grabowskiej-Hawrylak. Ksiazka zaprojektowana
jest w fotograficzno-typograficznej szacie. Co
wiecej, publikacja wypetniona licznymi materia-
tami zdjeciowymi to takze kronika odbudowywa-
nej Polski. Uzupetniajacy caty projekt cykl pieciu
plakatéw przedstawia wizerunki wspomnianych
architektek. Tam réwniez pojawiajq sie tresci infor-
macyjne — krétki biogram kazdej z pan. Dzieki
temu plakaty mogq dziata¢ jako pomoc dydak-
tyczna na wydziatach zwigzanych z architektura.

DESIGN32 2023

“The Architecture Ladies”. Multi-
page publication about selected

Polish Women Architects of the
20th century

“The Architecture Ladies” is a multi-page publica-

tion dedicated to five Polish women architects,
active in the inter- and post-war period: Barbara
Brukalska, Helena Syrkus, Nina Janicka, Halina
Skibniewska and Jadwiga Grabowska-Hawrylak.
The book is designed in a photo-typographic lay-
out. Moreover, it is filled with photo material and
constitutes a chronicle of Poland under recon-
struction. The design is complemented with

a cycle of five posters, representing the five archi-
tects. They also include information — short bio-
graphical notes of the ladies. The posters can
serve as didactic aids in architecture-related
faculties.
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Magdalena Rézalska

Osrodek aktywizacji spotecznej na

Osiedlu Kaliny w Szczecinie

Gtéwne zatozenia nowo zaprojektowanego
obiektu Osrodka Aktywizacji Spotecznej na
Osiedlu Kaliny w Szczecinie taczyty urbanistyke,
architekture, ale skupiaty sie przede wszystkim
na architekturze wnetrz. Te trzy hasta poruszajg
te sama kwestie, jaka jest kreowanie przestrzeni
dopasowanej do uzytkowania. R6znig sie jedy-
nie skalg zatozen. Obiekt o funkgcji ustug spotecz-
nych o ponadlokalnym charakterze dziatania jest
odpowiedzig na potrzeby mieszkancéw osiedla.
Wtasciwie zaprojektowany, razem z elementami
wyposazenia wnetrz, moze poprawic jako$¢ spe-
dzania wolnego czasu, daé szanse na aktywnosci,
ktoére dotychczas byty trudno dostepne. Osrodek
stwarza realng szanse na pomoc w budowaniu
wiezi spotecznych, a ta zaliczana jest do jednych
z podstawowych potrzeb psychicznych cztowieka.

DESIGN32 2023

Centre for Social Activation at the
Kaliny Estate in Szczecin

The main assumptions of the newly-designed
object of the Centre for Social Activation at the
Kaliny Estate in Szczecin combined city plan-
ning, architecture, but mostly focussed on inte-
rior architecture. All three disciplines refer to

the same issue of creating a space adapted for

the user. They differ in the scale of assumptions.
The object with the social service function of
extra-local character responds to the needs of the
estate residents. Designed properly, along with
interior design elements, it can improve the quality
of leisure time and provide for activities, inacces-
sible to date. The Centre constitutes a real oppor-
tunity to build social bonds, included among the
basic psychological needs of a person.
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Martyna Jaworska

Projekt rewitalizacji Fary

Gubinskiej

Obecnie coraz czeéciej spotykamy sie z problema-
tykq degradaciji i rewitalizacji dawnych obiektéw
sakralnych. W naszej ojczyZnie temat nadawania
koséciotom nowych funkcji wcigz budzi kontro-
wersje. Wychodzac temu naprzeciw, autorka pro-
ponuje rozwigzanie wykreowania nowej $wia-
tyni sztuki w ruinie dawnej katedry, ktéra bedzie
w stanie zachowac¢ nieprzyziemny charakter swo-
jej dwcezesnej funkcji oraz odpowie na obecne pro-
blemy i potrzeby. Monumentalna Fara w Gubinie,
miasta zbudowanego na nowo, w ktérym gdzie-
niegdzie znajdujemy $lady dawnych czaséw, stata
sie idealnym obiektem badar i kreowania nowej
koncepciji. Autorska reinterpretacja katedry i ota-
czajacego ja placu jest wynikiem dtugich poszu-
kiwan i rozwazan na temat dialogu, relacji pomie-
dzy przesztoscia a wspdtczesnoscia. Stanowi ona
zestawienie historycznego kosciota oraz formy
ruiny z wspétczesng forma architektury. Powstata
z fascynacji poetyka ruin i katedry gotyckiej, ktéra
pomimo pozbawienia funkcji, pozostaje transcen-
dentna i gotowa do przyjecia nowej roli.

DESIGN32 2023

Design of revitalisation of the
Parish Church in Gubin

This design refers to the increasingly current topic
of degradation and revitalisation of former sacral
objects. In Poland, the subject of re-establish-

ing churches with new functions is still controver-
sial. Accepting this challenge, the designer offers
a solution of creating a new temple of artin the
ruins of a cathedral, accounting for its former spir-
itual function and responding to current prob-
lems and needs. The monumental parish church

in Gubin, a rebuilt city, where you come across
traces of old days, constituted a perfect object of
research and development of a new concept. The
original reinterpretation of the cathedral and its
surrounding square resulted from long pursuits
and deliberations about a dialogue, a relationship
between the past and the present. It is a merger of
a historic church and form of the ruin with a con-
temporary architectural form. This design was
driven by fascination with the poetry of ruins and
the Gothic cathedral which, despite having lost its
function, has remained transcendent and is ready
to acquire a new role.

67



AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
wYDzIAt: Grafiki

PROMOTOR: prof. Piotr Garlicki

oraz prof. Piotr Smolnicki

ACADEMY OF FINE ARTS IN WARSZAWA
FACULTY: Graphic Arts

SUPERVISOR: prof. Piotr Garlicki

and prof. Piotr Smolnicki

Jakub Maslak

Identyfikacja wizualna marki

deskorolkowej Ancymon

Celem projektu byto stworzenie kompleksowe;j
identyfikacji wizualnej wymyslonej przez autora
marki deskorolkowej, ktérej estetyka odwotywa-
taby sie do skate zindw z lat 80-tych, jednoczeénie
bedacej wyrazem wolnej ekspres;ji artystyczne;j.
Motywacja do powstania projektu byta inspira-
cja subkulturg deskorolki oraz che¢ zastosowa-
nia metod DIY we wspdtczesnym projektowaniu.
Projekt poprzedzit research technologiczny, ktory
miat umozliwi¢ znalezienie alternatywnych metod
nadruku na desce. Ostatecznie autor zdecydowat
sie na potaczenie przedruku anestetycznego ze
zmodyfikowanym termotransferem. Projekt jest
skierowany do wszystkich pasjonatéw deskorolki
oraz kultury DIY.

DESIGN32 2023

Visual identity of Ancymon
skateboard brand

The objective of this project was to design a com-
plex visual identity of the original skateboard
brand with the aesthetic referring to the 1980s
skate zines with free artistic expression. It was
inspired by the skateboard subculture and the
possibility of applying DIY methods in contempo-
rary design. Work was preceded by technologi-
cal research into alternative methods of imprint on
the board. Finally, the designer decided to com-
bine anastatic reprint with modified thermal trans-
fer. The design is addressed to all skateboard and
DIY culture enthusiasts.
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Agnieszka Odziemkowska

»Echo” — narzedzie wspierajace

rozmowe o stracie

»Echo” to gra planszowa, ktdra powstata w odpo-
wiedzi na problem tabuizacji $mierci i zatoby. Jej
celem jest stworzenie przestrzenii danie pretek-
stu grupie bliskich oséb do rozmowy o wspédlnej
stracie. Ma ona poméc w otwarciu sie na swoje

wspomnienia, mysli i uczucia w gronie najblizszych.

Daje to mozliwos¢ wspdlnotowego przezywania
straty przy jednoczesnym zachowaniu indywidu-
alnej narraciji. Projekt powstat na podstawie sze-
rokiej analizy literatury, wywiaddw i wspotpracy

z terapeutami. Uzyte zostaty w nim réznorodne
materiaty i technologie. ,Echo” przeznaczone jest
dla oséb od 7 roku zycia. Moze by¢ wsparciem dla
zwyktych uzytkownikéw, terapeutéw, fundacji czy
os$rodkdw interwencji kryzysowe;j.

DESIGN32 2023

“Echo” — a tool supporting talking

about the loss

“Echo” is a board game designed in response to
the issue of tabooisation of death and mourning.
Its objective is to create a space and pretext for
close groups of people to talk about their com-
mon loss. It is intended to help become open to
their memories, thoughts and feelings in the cir-
cle of family and friends. The game provides the
opportunity of going through the loss together
while maintaining individual narratives. The design
was based on a broad analysis of literature, inter-
views and collaboration with therapists. Diverse
materials and technologies were used. “Echo” is
addressed to persons 7+. It offers support to pri-
vate users, therapist, foundations and crisis inter-
vention centres.
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FACULTY: Industrial Design
SUPERVISOR: Manon Kiindig

Tomasz Umbras

»Return of the Witch”

Kolekcja ,Return of the Witch” czerpie inspiracje
z historii czarownic. Podejmujac sie proby stwo-
rzenia alternatywnego $wiata, autor reinterpretuje
to, co mogtoby stac sie z czarownicg po $mierci
— jest ona dla niego symbolem wyalienowania
i odrzucenia. W swojej pracy taczy $wiat zwie-
rzat i ludzi. Projekt to préba wyobrazenia sobie
zupetnie nowego gatunku. Dzieki filcowaniu suro-
wej wetny na mokro tworzy zupetnie bezszwowe
ubrania o rzezbiarskich formach. Ubranie staje sie
ochronnym pancerzem, ktéry zmienia rdwniez
sposdb, w jaki postrzegamy wtasne ciato. Projekt
czerpie energie z tego, co enigmatyczne, niezro-
zumiate i pozazmystowe. Kolekcja ta jest potacze-
niem $wiata, ktéry byt, z tym, ktéry nadejdzie.

DESIGN32 2023

“Return of the Witch”

The “Return of the Witch” collection is inspired

by witch stories. In this attempt at creating an
alternative world, the designer reinterprets what
could happen with a witch after her death — she
is a symbol of alienation and rejection. In this
work, the worlds of animals and humans are com-
bined. The designer attempts to imagine a com-
pletely new species. By means of wet felting vir-
gin wool, seamless clothes of sculpture forms
are made. Clothing becomes a protective armour,
which changes the way we perceive our own
body as well. The design is driven by what is enig-
matic, ambiguous and supersensory. This collec-
tion combines the world that was with the world
that will be.
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Redesign Dolno$laskiego Zespotu

Parkoéw Krajobrazowych

b
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Tematem dyplomu jest redesign Dolnoslaskiego
Zespotu Parkéw Krajobrazowych, a mianowicie
projekt spdjnej koncepciji identyfikacji wizualnej
w oparciu o stworzone dotychczas materiaty gra-
ficzne. Praca nad projektem obejmowvata od$wie-
zenie wizerunku, uporzadkowanie i optymalizacje
tresci. Na potrzeby rozwiniecia projektu i pokaza-
nia znakdw w uzyciu zaprojektowano ksiege znaku,
materiaty firmowe: papier firmowy, wizytowki,
koperty, teczki, flagi, szablony dla plakatéw oraz
wzory dla materiatéw do social mediéw. Powstaty
réwniez projekty gadzetéw firmowych: wzory

na torby, przypinki, kubki metalowe czy koszulki.

Catos$¢ wiencza serie plakatow i pocztowek ilu-
strujace zwierzeta i ptaki charakterystyczne
dla poszczegdlnych parkéw krajobrazowych.
Sylwetki te cechujq sie geometryczng i linearng
budowsa, natomiast motywy roslinne posiadaja
bardziej organiczny charakter.

DESIGN32 2023

THE EUGENIUSZ GEPPERT ACADEMY OF ART AND
DESIGN IN WROCEAW

FACULTY: Graphic and Media Art

SUPERVISOR: dr hab. Artur Skowronski, prof. ASP

Karina Dziamidzik

Redesign of the Lower Silesia

Complex of Landscape Parks

The subject of this diploma work is the redesign

of the Lower Silesia Complex of Landscape Parks,
which means a design of consistent visual identity,
based on existing visual materials. Work on this
design consisted in refreshing the identity, hierar-
chisation and optimisation of content. For the pur-
poses of developing the design and demonstrat-
ing logos in use, there were designed a brand book,
brand materials: letterhead, visiting cards, enve-
lopes, folders, flags, poster stencils and sample
social media materials. It also includes designs of
brand gadgets: motifs for bags, pins, metal mugs
and t-shirts. The whole is completed by a series

of posters and postcards illustrating animals and
birds characteristic of particular landscape parks.
The silhouettes have geometric and linear con-
struction, while floral motifs are more organic

in shape.
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Justyna Kazmierska

»VIRALOWERS?”. Subiektywny
komentarz spoteczny na temat

rzeczywisto$ci kreowanej w social

mediach

Realizacja projektu ,Viralowers” zaktada wizualne
wyrazenie subiektywnego komentarza wobec
wcigz na nowo ,,od$wiezajacej sie” wirtualnej rze-
czywistosci. Cyfrowe ilustracje przeplatane digi-
talowym kolazem zostaty wzbogacone o abstrak-
cyjne komentarze i opisy, ktére okreslajg kierunek
obranej narracji. Plakaty stanowig wspdtczesny
aliaz kultury masowej. Koncepcja projektowo-
-artystyczna unaocznia uzytkownikom ich poziom
wptywu na rzeczywisto$é. Projekt pozbawiony
moralizatorskiego charakteru daje szanse na pod-
jecie wtasnej interpretacji, zacheca do refleksji
oraz dyskusji. Kazda z ilustracji podejmuje odrebny
problem i stanowi istote catosci.

DESIGN32 2023

“VIRALOWERS?™. A subjective social
commentary about the reality
created on social media

The “Viralowers” design assumes the visual
expression of a subjective commentary regarding
the constantly “reloading” virtual reality. Digital
illustrations interlaced with digital collage were
enhanced with abstract comments and captions,
setting the direction of the narrative. Posters con-
stitute a contemporary alloy of mass culture. The
design-artistic concept is intended to make the
users aware of their level of influence on the real-
ity. The design is void of moralising and facilitates
individual interpretation, encourages reflection
and discussion. Each illustration addresses a sepa-
rate issue and constitutes a vital component of the
entire design.
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Szymon Przybysz

Mebel u schytku antropocenu

Celem projektu jest che¢ uchwycenia na przykta-
dzie mebla stylistyki obiektow przysztosci tak,
aby przedstawi¢ mozliwie atrakcyjng metode pro-
dukcji w nadchodzacych czasach. Praca miedzy
innymi podnosi kwestie antropocenu jako wyzwa-
nia cywilizacyjnego, popularyzacji i udomowieniu
technologii addytywnej, roli generative designu

w precyzyjnym dysponowaniu materiatem. Projekt
wykonano z filamentu PLA, watkéw sosnowych
oraz sklejki lisciastej. Mebel jest dedykowany oso-
bom zyjacym w niedalekiej przysztosci, w ktérej
mozliwosci produkcji masowej sg ograniczone lub
czasowo niedostepne. Odbiorca docelowo jest
twdrcq oraz uzytkownikiem, dzieki uproszczonej
przez algorytmy, cho¢ jednoczeénie zindywiduali-
zowanej metodzie wykonania.

DESIGN32 2023

The “End-of-Anthropocene” Furniture

This design aims to use a piece of furniture to cap-
ture the future furniture style, and present the
most attractive production method. Among
other things, the work addresses the issues of the
Anthropocene as a civilisational challenge, popu-
larisation and domestication of additive technol-
ogy, and the role of generative design in precise
material disposition. The design was made of PLA
filament, pine wood pins and hardwood plywood.
This piece of furniture is dedicated to persons liv-
ing in the near future, in which the possibilities of
mass production are limited or temporarily inac-
cessible. Purposefully, the recipient is both the
creator and the user, due to the algorithm-based
simplified yet individualised method of production.
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Iga Staszczak
Antonina Wolska

»W komplecie”. Nowe

spojrzenie na idee zestawu

Pomyst na marke ,,Zbiér” wywodzi sie z gtebo-
kiej refleksji nad wyzwaniami, przed jakimi stoi
wspodtczesny swiat. Obserwacja rosngcego mate-
rializmu sktonita autorki do refleksji nad jako-

$cig produktéw. Ich misjg jest propagowanie

idei upcyclingu oraz projektowanie skoncentro-
wane na potrzebach uzytkownikéw. tacza przed-
mioty vintage z niecodziennymi, wielofunkcyj-
nymi formami i odéwiezaja klasyki, dajac nowe
zycie przedmiotom sprzed lat. Kazdy zaprojekto-
wany przez nie komplet sktada sie z innych ele-
mentdéw, przez co nabiera unikatowego charak-
teru. Skupiaja sie przede wszystkim na materiatach
akcentujacych $lad pracy rzemieslniczej, takich
jak ceramika i szkto. Projekt zostat skierowany do
osdb, ktére pragng poznaé, doceni¢ i zachowac
dziedzictwo, a takze czerpac z niego inspiracje do
nowych dziatan.

DESIGN32 2023

“Ina Set”. A new

perspective on the idea

of aset

The idea of the “Collection” brand results from

a deep reflection about challenges of the con-
temporary world. It was the observation of grow-
ing materialism that made the designers ponder
the quality of products. Their mission is to prop-
agate the idea of upcycling and design with the
users’ needs in mind. Vintage items are combined
with unusual multifunctional forms and thereby
refresh the classics, breathing new life into tradi-
tional objects. Every designed set is composed of
different elements and therefore unique in charac-
ter. The designers focus mainly on materials which
accent the trace of craft work, such as ceramics
and glass. It is addressed to those who want to
Llearn, appreciate and keep the legacy, but also use
it as inspiration for new activities.
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pL Statek na 100-lecie portu w Gdyni
enc A ship for the centenary of Gdynia port
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Kornelia Biaty

AS SZCZECIN

pL LIMINAL — dziennik obserwacji
enc LIMINAL — observation log
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Marianna Lamenta
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pL Kolekcja osobliwosci — bizuteria
inspirowana dysfunkcjami psychicznymi
ene Curiosities Collection — jewellery
inspired by mental disfunctions
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Zuzanna Mazul

ASP WROCLAW

rL ,Odetchnij”. Projekt interaktywnego
obiektu wspierajacego rozwaj
umiejetnosci radzenia sobie ze stresem
ENG ,,Breathe”. Design of interactive object
to support stress-management skills
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Maria Jarzyna

ASP KATOWICE

pL ,Amelot” — rodzina krojéw pisma
dedykowana immersyjnemu czytaniu na
ekranach w trybie dark mode

enG ,Amelot” — font family dedicated to
immersive reading in dark screen mode
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pL Make it sustainable
ene Make it sustainable
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Agata Werochowska

ASP GDANSK

pL Prolog. Jeste$ w matej wsi
ene Prologue. You are from the Country
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Renata
Ramola-Pidorkowska

AS SZCZECIN

pL Zapis poza zapisem — nasiona jako
no$nik pamieci — projekt partycypacyjny
ene Record off the Record — seeds as
memory carriers — participatory project
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Marta Jagoda-Btaszczak
Oliwia Michniewska

ASP KATOWICE

pL TOTU — narzedzie do poszukiwania
nieswoistych stref erogennych dla oséb
z zaburzeniami czucia

ene TOTU - tool for finding non-specific
erogenous zones for persons with
sensation deficits
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Zamawiajacy
Gornoslasko-Zagtebiowska
Metropolia

Agencja
Redkroft

Transport GZM. Bo dobry transport
musi miec dobrg identyfikacje

Zacznijmy od uzupetnienia informacji. Gorno-
slasko-Zaglebiowska Metropolia to pierwsza
powotana ustawowo metropolia w Polsce,
ktdra tworzy 41 miast i gmin, zlokalizowanych
w centralnej czesci wojewodztwa slaskiego.

W GZM funkcjonuje jeden z najwiekszych

w Polsce systemow komunikacji zbiorowe]
dla ponad 2,5 miliona pasazerow. Blisko
1800 pojazdow, 500 linii, 7000 przystankow.
Pasazerowie mogli sie pogubicé w mnogosci
nazw dotyczacych podrézowania w naszym
regionie, sprowadzilismy wiec wszystko do
wspalnego mianownika pod marka Transport
GZM, ktdra potrzebowata silnego systemu
identyfikacji wizualnej.

Ksiega Znaku Transport GZM sklada sie 212
obszardw, w ramach ktorych opracowano
ponad 200 pozyciji. Punktem wyjscia w jgj

tworzeniu byto skupienie sie na utylitarnym
charakterze, tak by czytelnosé odgrywata
atowna role, przekaz trafiat do jak najszersze-
go grona odbiorcow, a system byl uzyteczny

i wdrazalny na wielu ptaszczyznach. W roz-
wigazaniu dotyczacym sygnetu nawigzano do
przemystowe] historii Gornego Slaska

i Zagtebia Dabrowskiego. Elementem
inspirujacym do stworzenia historii stat sie
diament - idealna i czysta forma weagla.

System oparto na kolorystyce kojarzacej

sie w regionie z transportem publicznym.
Przyjeto spdjna i otwarta piktografie dotycza-
ca oznakowania pojazdow wewnatrz i na ze-
wnatrz, zaprojektowano nowy wzor tapicerki,
mapy, kartogramy i schematy transportowe.
Powstat system otwarty i elastyczny, dajacy
mozliwosé dalszego rozwoju w warstwie
graficzne] i piktograficznej.

Gornoslasko-Zagtebiowska
Metropolia
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Konkurs Najlepsze Dyplomy Projektowe

Akademii Sztuk Pieknych 2023

The Best Design Diplomas from Academies of Fine
Arts and Design 2023 Competition

KOORDYNATOR KONKURSU <> COMPETITION
COORDINATOR
dr Katarzyna Petka-Bura

JURY
Przemek Debowski
Olga Drenda
Dorota Koziara
Michat Piernikowski
Tomasz Pydo

REDAKCJA < EDITING
Weronika Kocela

TEUMACZENIE ¢ TRANSLATION
Alicja Gorgon

KOREKTA ¢> PROOF-READING
Weronika Kocela

PROJEKT GRAFICZNY | SKLAD KATALOGU
CATALOG DESIGN AND TYPESETTING
Agata Korzeriska, www.idee.pl

PROJEKT PIKTOGRAMOW NAGROD
AWARDS PICTOGRAMS DESIGN
Paulina Urbariska

ARANZACJA WYSTAWY <> EXHIBITION DESIGN
Karolina Hotdys, Piotr Pacatowski,
Joanna Pastusinska, Fuse Lab

WYDAWCA <> PUBLISHER

Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach
Academy of Fine Arts and Design in Katowice
www.asp.katowice.pl

Copyright © by Akademia Sztuk Pieknych

w Katowicach

Katowice 2024
ISBN 978-83-65825-89-6

KROJ PISMA <> TYPEFACE
Labil Grotesk, Kometa Typefoundry

PAPIER © PAPER
Magno Natural

KOLOR PRZEWODNI <> LEADING COLOUR
Pantone: Kolor Roku 2024 — Peach Fuzz
Pantone: the Colour of the Year 2024 — Peach Fuzz

PANTONE®

DRUK | OPRAWA <> PRINT AND BINDING
ARGRAF Sp. zo.0.
ul. Jagielloriska 80
03-301 Warszawa
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Jakub Chetstowski
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