Wydziat Projektowy
Kierunek: Grafika, specjalnos¢: projektowanie graficzne
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Kolekcje, galerie, muzea — rdzne zadania instytucji kultury.

Najwazniejsze muzea i galerie w Polsce. Ktdre z nich zajmuja sie sztukg najnowsza,
a ktoére projektowaniem?

Znaczace nurty sztuki wspédtczesnej.

Nowe, wspétczesne formy wypowiedzi artystycznej.

Wyijasnij pojecia — sztuka publiczna, sztuka spotecznie zaangazowana.
Antyestetyczne tendencje w sztuce wspdtczesne;j.

Najwazniejsze konkursy, wydarzenia artystyczne w Polsce.

Najwazniejsze konkursy, wydarzenia artystyczne na swiecie.

Najwazniejsze konkursy, wydarzenia projektowe w Polsce.

. Najwazniejsze konkursy, wydarzenia projektowe na swiecie.
. Problem wolnosci w sztuce — omdéwié na wybranych przyktadach.
. Od kiedy w Europie sg znane papier i druk?

Jak ich znajomos¢ wptyneta na kulture, w tym sztuki plastyczne?

Czym rdznig sie pojecia: pismo, kaligrafia, typografia?

Czym rdznig sie grafika projektowa i grafika warsztatowa?

Co to jest projektowanie i czym jest projektowanie graficzne?

Polska szkota plakatu.

Wskaz rdznice pomiedzy sztuky wysoka, a kulturg popularna.

Co to jest kultura alternatywna? Wymien i scharakteryzuj rézne formy (np. graffiti, komiks, ziny, itp.)
Zwigzki i réznice pomiedzy sztuka a projektowaniem.

Podaj przyktady prowokacji w kreacji artystycznej lub reklamowej. Skomentuj to zjawisko.
Pisma i strony www o sztuce i projektowaniu, z ktérych najczesciej korzystasz.

Ulubieni artysci wspdtczesni — podaj przyktady i scharakteryzuj twérczosé.

Omédw wybrang przez siebie sylwetke wspotczesnego projektanta polskiego i zagranicznego (zyciorys i
twodrczosé).

Opisz i skomentuj zdarzenie artystyczne (wystawe, spektakl, koncert, film).

Aktualnosc surrealizmu.

Film — dziedzina sztuki czy rozrywki?

Happening, performance, instalacja artystyczna. Omow rdznice.

Rozne rodzaje fotografii i jej zastosowan.

Wymien nazwiska kilku artystow tworzgcych wspotczesnie plakaty. Jaka jest dzis rola plakatu?
Podaj nazwiska projektantow ksigzek i ilustratorow.

Jak wynalezienie fotografii wptyneto na sztuki wizualne?

Fotomontaz, collage — zinterpretuj te terminy. Czy znasz artystow, ktérzy postugiwali sie tymi
technikami?

Na czym polega praca projektanta graficznego?

Co to jest projektowanie informacji wizualnej? Podaj przyktady.

Funkcje spoteczne projektowania; czy projektowanie moze wptywac na postawy i zachowania
odbiorcow.

Projektowanie graficzne a reklama.

Sztuka interaktywna — scharakteryzuj poprzez przyktady.

Rodzaje animacji, znani twdrcy, zastosowanie animacji.

Animacja w projektowaniu graficznym.

Nowe i stare media — scharakteryzuj poprzez przyktady.

Proponujemy skorzystaé z literatury podanej nizej :
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