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Oméw wybrang przez siebie sylwetke artysty lub projektanta dziatajgcego w jednym

z wybranych obszaréw: animacja, fotografia, sztuka interaktywna lub projektowanie
interakcji, projektowanie gier, sztuka i projektowanie nowych mediow.

Czym jest modernizm, a czym postmodernizm w kulturze i sztuce? Wyjasnij, odwotujac sie
do wybranych przyktaddow zjawisk i dziet.

Czym jest kultura gtéwnego nurtu, a czym kultura alternatywna? Podaj przyktady wybranych
dziet kultury alternatywnej, ktére miaty wedtug ciebie szczegdlny wptyw na dyskurs
spoteczny.

Aktualnosc surrealizmu w odniesieniu do gatunkéw i dziet kultury popularnej — uzasadnij na
podstawie konkretnych przyktaddw.

Sztuka interaktywna — czym jest i na czym polega — scharakteryzuj poprzez przyktady.

W jaki sposdb media dynamiczne, takie jak animacja, wirtualna rzeczywistos$¢ (VR),
rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR) i gry wideo, mogg by¢ wykorzystane do podejmowania
istotnych tematéw spotecznych i politycznych? Podaj konkretne przyktady.

W jaki sposdb technologie wirtualnej rzeczywistosci (VR) i rozszerzonej rzeczywistosci (AR)
wptywaja na projektowanie doswiadczen interaktywnych w réznych dziedzinach, takich jak
gry wideo, kinematografia, sztuka czy edukacja?

W jaki sposdb animacja i generatywne obrazowanie sztucznej inteligencji (Al) mogg wptynac
na przysztos$¢ zawodow kreatywnych? Czy dostrzegasz w tych technologiach szanse na
rozwoj czy raczej zagrozenie dla tradycyjnych umiejetnosci?

Jakie aspekty etyczne nalezy uwzglednié przy wykorzystywaniu sztucznej inteligencji (Al) do
generowania obrazow i animacji? Czy istniejg granice, ktérych nie powinnismy przekraczac?
Czy sztuczna inteligencja (Al) moze by¢ uznana za twoérce? Jakie kryteria musiataby spetniaé
i kto jest autorem jej dziet — twdrca modelu, uzytkownik czy sama Al? Uzasadnij swoja
odpowiedz.

Czym rdzni sie od siebie kompozycja otwarta, zamknieta, statyczna, dynamiczna

i symetrycznej. Omow wybrany przyktad.

Fikcja jest narzedziem do zrozumienia rzeczywistosci. Czy potrafisz opisac gre, film lub
historie, ktéra zmienita Twdj sposdb postrzegania swiata.

Odwotujac sie do wybranych przyktadéw, omdéw w jaki sposdb réznorodnosé kulturowa
wplywa na estetyke oraz narracje we wspotczesnych filmach animowanych.

Omow jedng wybrang technike animacji na wybranym przyktadzie.

Wybierz jednego twdrce Polskiej Szkoty Animacji (lata 50.—70. XX wieku) i scharakteryzuj
jego twdrczosé, odwotujac sie do wybranych filmow.
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Woyjasnij réznice miedzy scenariuszem, storyboardem i animatikiem

Omdw wybrany film/animacje jako przyktad pozytywny i inny film/animacje oceniany przez
ciebie negatywnie.

Czym rézni sie fotograficzny dokument artystyczny od fotografii kreacyjnej? Podaj i opisz
przyktady twdrczosci fotograficznej wybranych autoréw, ktérzy wykorzystujg estetyke
fotografii dokumentalnej w dziataniach kreacyjnych —w projektach artystycznych lub
fotografii reklamowej.

Jak zmienia sie status fotografii jako medium w epoce obrazéw cyfrowych, sztucznej
inteligencji i kultury post-fotograficznej? Czy fotografia nadal moze by¢ traktowana jako
Swiadectwo rzeczywistosci?

Na czym polega spoteczna rola fotografii we wspétczesnej kulturze wizualnej? W jaki sposdb
fotografie mogg wptywac na sposdb postrzegania rzeczywistosci przez spoteczerstwo?
Wybierz dowolny film i oméw trzy kadry, ktére uwazasz za kluczowe dla jego estetyki. Co
taczy je z tradycja fotograficzng i jakie znaczenie nadajg opowiadanej historii?

Kto i kiedy wynalazt fotografie? Jak wynalezienie fotografii wptyneto na zmiany spoteczne
i kulturowe?

Czym rdzni sie doswiadczenie odbioru fotografii prezentowanej w formie wystawy od
fotografii opublikowanej w ksigzce fotograficznej? Jak te formy wptywajg na sposéb
interpretacji obrazow?

Jakie pie¢ fundamentalnych cech wg. Lva Manovicha charakteryzuje obszar Nowych
Mediéw, podaj przyktady.

Jakie sg réznice miedzy instalacjg multimedialng a instalacjg interaktywnga? Podaj przyktady
mozliwych realizacji.

Czym rdzni sie interfejs uzytkownika (Ul) od doswiadczenia uzytkownika (UX)? Wyjasnij na
przyktadzie aplikacji, gry lub strony internetowej. (patrz Lev Manovich)

Czym jest sztuka generatywna? Wyjasnij jej zatozenia i podaj przyktad artysty lub projektu
wykorzystujgcego algorytmy w procesie twérczym.

Kazdego dnia korzystasz z dziesigtek cyfrowych ustug — streamingu, chmury, map,
komunikatoréw. Jak wyobrazasz sobie architekture Internetu i co by sie stato, gdyby jeden
jej element zniknat?

W jaki sposdb dZzwiek moze zmieniaé odbidér obrazu? Podaj przyktad z filmu, sztuki
wspotczesnej lub wtasnego doswiadczenia, w ktorym dzwiek wptywa na interpretacje
obrazu.

Czym rdzni sie stuchanie od patrzenia? Czy dzwiek moze komunikowac cos, czego obraz nie
jest w stanie przekazac?

Jakie znaczenie ma przestrzen w odbiorze dzwieku w instalacjach artystycznych, lub
performansie? Wyjasnij, jak rozmieszczenie zrodet dzwieku lub architektura miejsca moze
wptywaé na doswiadczenie odbiorcy.

Czym jest udZzwiekowienie, jaki jest jego cel? Wymien jakies elementy udZzwiekowienia?
Czym sie rdzni muzyka od dzwieku? Czym jest sztuka dZzwieku?

W jaki sposob interfejs (Ul) wptywa na odbidr wizualny gry?

Podaj przyktad gry, w ktérej interfejs jest istotnym elementem estetyki lub narracji.
Wymien i krétko scharakteryzuj jeden wybrany styl wizualny w grach wideo.

Odwotaj sie do konkretnego tytutu i opisz, jakie srodki plastyczne zostaty uzyte.

Czym jest concept art i jakg petni role w procesie tworzenia gry?



Opisz, jak ilustracja koncepcyjna wptywa na ostateczny wyglad sSwiata gry lub postaci.

37. Wybierz gre, ktéra zrobita na Tobie duze wrazenie wizualne. Opisz, co decyduje o jej stylu —
czy jest to realizm, stylizacja, minimalizm, a moze inspiracje innymi dziedzinami sztuki?

38. W jaki sposdb gry moga poruszac trudne tematy (np. wojna, przemoc, nieréwnosci
spoteczne)?

Czy istniejg granice tego, co ,,wypada” pokazywac w grze?

39. Wyobraz sobie, ze sSwiat, w ktdrym zyjesz, dziata jak program komputerowy. Zmieniasz w
nim jedng zasade — np. ludzie co miesigc budzg sie w ciele innej osoby, grawitacja dziata
odwrotnie, albo rosliny rosng dziesiec razy szybciej. Ktdrg zasade zmieniasz i co dzieje sie
potem?
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