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Zatozenia i cele przedmiotu
Czego dotyczy ten przedmiot?

Celem zaje¢ z rysunku jest uwrazliwienie oséb studiujgcych na tradycyjne i cyfrowe techniki
warsztatu rysunkowego oraz rozwijanie samodzielnego myslenia twérczego i interpretacyjnego.
Zajecia majg na celu przygotowanie osob studiujgcych do swiadomego i twdrczego korzystania

z natury, kultury oraz obserwacji otaczajacej rzeczywistosci w dalszej pracy studyjnej, projektowe;j
i zawodowe;j.

W toku zaje¢ osoby studiujgce uczg sie postugiwac podstawowymi technikami rysunkowymi
(takimi jak otowek, wegiel, sepia), doswiadczajg rysunku cyfrowego na tablecie, poznaja
mozliwosci wykorzystania faktury, $wiattocienia i przestrzeni w budowaniu wypowiedzi
plastycznej. Rysunek stuzy tu jako narzedzie analizy, syntezy oraz refleksji wizualnej, wspierajgce
proces tworzenia i rozwijania indywidualnego jezyka projektowego.

Program zajec oparty jest na realizacji zadan, ktére wykorzystujg zaréwno klasyczne, jak

i wspoétczesne metody pracy, otwierajgc osoby studenckie na réznorodne podejscia i zrodta
inspiracji — od bezposrednich obserwaciji natury, przez analize zjawisk spotecznych, po korzystanie
z aktualnych zrodet informacji wizualnej. Szczegolny nacisk ktadzie sie na ksztattowanie nawyku
rysunkowej analizy otoczenia oraz Swiadomego gromadzenia materiatu plastycznego

i wykorzystania go do bardziej ztozonych projektow.

Dazeniem zaje¢ jest takze rozbudzenie wyobrazni i wrazliwos$ci na $wiat form oraz zjawisk
wizualnych, a takze motywowanie do rozwijania wtasnego ,muzeum wyobrazni” — osobistego
zasobu doswiadczen i inspiracji, ktory wspierac bedzie tworczos$¢ w kolejnych etapach edukaciji
i w praktyce zawodowej.

Wymagania wstepne
Co musze wiedzie¢ lub potrafi¢ wczesniej?

Podstawowg wiedza z zakresu kompozyciji i studium postaci, znajomos¢ podstawowych
technik rysunkowych, umiejetnos¢ ich dobrania do zaktadanego efektu projektowego oraz
sprawne operowanie narzedziami plastycznymi. Elementarna wiedza z zakresu rodzaju
oraz charakterystyki papieréw, technik drukarskich oraz przygotowania plikéw do druku.
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Bilans punktéw ECTS i czas trwania zaje¢ w toku studiow
Jak rozktada sie czas pracy w poszczegdlnych semestrach?

semestr 1 2 3 4 5 6 7
godziny

kontaktowe 60 60

godziny

pracy wiasnej 30 0

suma punktow
ECTS 3 2

Naklad pracy osoby studiujacej
lle czasu musze poswieci¢ na przedmiot?

godz.
suma godzin kontaktowych i pracy wlasnej 150
w tym: godziny kontaktowe z udziatem nauczycieli akademickich 120
godziny pracy wtasnej osoby studiujgcej 30
wtym: przygotowanie do zajec 20

(np. opracowanie projektéw, przygotowanie

moodboardu, szkice koncepcyjne)

przygotowanie do egzamindw oraz zaliczen 10

poszerzanie wiedzy z zakresu kultury i sztuki (np. -
udziat w wystawach, konferencjach, wyktadach)
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Tresci ksztalcenia
Co bedzie trescig zaje¢ w poszczegolnych semestrach?

semestr

.

Dodatkowe
informacje
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planowane tresci

1. INKTOBER 2025
Realizacja rysunkéw manualnych atramentem i podobnymi narzedziami na
wybrane hasta z oficjalnej listy Inktober2025 (www.inktober.com)

2. LINEARYZM /martwa natura/
Rysunek linearny interpretacyjny w oparciu o reprodukcje malarstwa
dawnego i wspoétczesnego uznanych artystéw swiatowych.

3. STUDIUM BRYLY /postaé/
Swiattocien, wolumen; relacje figura — tto, white-space.

4. RYSUNEK WRAZENIOWY /postaci/

Perspektywa linearna, plama, plany, proporcje, rézne sposoby i ujecia
przedstawienia postaci w formie szybkich, ale skonczonych zapiséw
szkicowych na podstawie krétkich p6z modeli oraz filmoéw instruktazowych
z modelami.

5. POSTAC CHARAKTERYSTYCZNA /z wyobrazni/
Rysunki postaci charakterystycznej z przedstawieniem w réznych pozach
oraz uwzglednieniem mimiki twarzy.

6. RYSUNEK | KOLOR /postaé/

Rysunek interpretacyjny. Zagadnienie stylu i konwencji jezyka autorskiego.
Rysunek wykorzystujgcy kompozycje figuralng z naciskiem na myslenie
kolorem w odpowiedzi merytorycznej oraz kompozyc;ji.

7. RYSUNEK | NOWE MEDIA /z wyobrazni lub na bazie modela/

Rysunek wykorzystujgcy elementy drukowane grafiki komputerowej lub
warsztatowej. Przeksztatcenie, deformacja, ekspresja wzmocniona sladem
graficznym w odpowiedzi na wybrane hasto abstrakcyjne.

Wszelkie informacje uzupetniajgce i rozwijajace tresci beda regularnie
opisywane na platformie Google Classroom.


http://www.inktober.com

Literatura obowigzkowa
Co musze przeczytac?

McCloud S., Zrozumie¢ Komiks, Kultura Gniewu, Warszawa 2015

Pignatti T., Historia rysunku. Od Altamiry do Picassa, wydawnictwo Arkady, Warszawa 2006
Teissig K., Techniki rysunku, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1982

Silver S., The Silver Way. Techniques, Tips and Tutorials for effective character Design, Design
studio Press, 2017

Aowbd =

Literatura uzupetniajgca
Co moge przeczyta¢ dodatkowo?

1. FIGURAMA, Miedzynarodowe Triennale Rysunku Studyjnego (2014-2020) - katalogi
wystaw

2. Simblet S., Anatomia dla artystéw, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2007

3. Zmijewski A., Drzgce ciata. Rozmowy z artystami, Wydawnictwo Krytyki Politycznej 2008

4. Jan Baetens, Hugo Frey, The Graphic Novel An Introduction, Cambridge University Press
2014

5. Fundamentals of Character Design. How to create engaging characters for illustration,
animation & visual development, 3dtotalPublishing, 2020
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Kryteria oceny
Co bedzie brane pod uwage przy ocenie lub zaliczeniu?

obecnosé na e Dopuszcza sie 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w semestrze, za
zajeciach kazda kolejng nieobecnos¢ obnizenie oceny o pot stopnia
realizacja zadan Realizacja zadan wskazanych w czesci Tresci ksztatcenia
ocena sposobu e Ocena poziomu technicznego wykonania prac
realizacji zadan e Ocena stopnia zaangazowania w realizacje programu

e Rzetelnosé wykonywania zadan

e Umiejetnos¢ uzasadniania wykorzystywanych srodkéw

i adekwatnos¢ doboru srodkéw wyrazu
e Adekwatnos¢ do tematyki zadan
e Rzeczowe zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zadaniach

praktycznych
e Oryginalnos¢ i innowacyjnosc realizacji zadan
e Czestotliwos¢ konsultacji z prowadzgcymi
e Ocena przygotowania do zaje¢ i korekt

ocena efektow e Ocena uzyskanych efektow uczenia sie
uczenia sie e Ocena postepow w miare realizacji zadan
e Podejmowane préby realizacji zadan niezaleznie od ich efektéw
finalnych
e Poszukiwanie autonomicznych dziatan projektowych w realizacji
zadan
aktywnos¢ e Frekwencja
osoby studiujgcej e Aktywne uczestnictwo w zajeciach

e Zaangazowanie w wydarzenia pracowni oraz uczelni

dokumentacja prac e Oddanie wybranych oryginatéw prac wykonanych technikg manualng
e (Oddanie realizacji drukowanych
e Przestanie plikow cyfrowych wszystkich tematéw z | i Il semestru
(zapis plikéw cyfrowych wg wytycznych ustalonych na zajeciach) na
dysk Google Classroom
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Warunki zaliczenia lub uzyskania oceny
Co musze zrobi¢, aby zda¢ przedmiot?

warunki
uzyskania
zaliczenia

warunki
uzyskania
oceny
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zaliczenie

brak zaliczenia

ocena ndst
(2,0)

ocena dst
(3,0)

ocena dst+
(3,5)

ocena db

(4)

Obecnos¢ na zajeciach oraz realizacja zadan

Nieusprawiedliwione nieobecnosci na zajeciach
lub niezrealizowanie zadan

Osoba studiujaca:

Nie zrealizowata zadan lub zrealizowata je w sposob
niedostateczny.

e Nie osiggneta efektdéw uczenia sie
e Nie wykazywata aktywnosci w ramach przedmiotu.
e Posiada fragmentaryczng wiedze z zakresu wiadomosci

objetych programem oraz nie wykazuje checi uzupetnienia
brakow.

Nie wykazuje woli poprawy oceny i frekwencji oraz nie
interesuje sie procesem dydaktycznym.

Osoba studiujgca:

Czesto jest przygotowana do zaje¢; posiada wymagane
materiaty plastyczne.

Posiada niepetng wiedze z zakresu objetego programem
nauczania z szansg jej uzupetnienia.

Rzadko bierze udziat w dyskusjach, ma problemy

z formutowaniem poprawnych wnioskéw, kojarzeniem
faktow i dostrzeganiem analogii

Poprawnie wykonuje ¢wiczenia obligatoryjne, ale nie
wykazuje sie systematycznoscia lub zaangazowaniem.
Nie zawsze stosuje sie do uwag prowadzgcego.

Podczas pracy w grupach jest biernym cztonkiem zespotu.
Nie zawsze dba o estetyke i starannos¢ pracy plastycznej.
Nie wykazuje szczegolnego zainteresowania dziatalnoscig
malarska, nie wspottworzy zycia kulturalnego grupy

i uczelni.

Osoba studiujgca spetnita warunki opisane powyzej oraz

udokumentowata zrealizowane prace w sposob lepszy
niz poprawny.

Osoba studiujaca:

Zazwyczaj jest przygotowana do ¢wiczen, posiada
wymagane materiaty rysunkowe.

Postuguije sie zroznicowanymi narzedziami i technikami
rysunkowymi, wybierajgc srodki wyrazu stosowne do
charakteru zadania.
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ocena db+
(4,5)

ocena bdb

(5)

ocena cel.
(5,5)

Posiada wiedze z zakresu objetego programem nauczania —
jego luki w wiadomosciach majg charakter szczeg6towy
Bierze udziat w dyskusjach, najczesciej formutuje poprawne
whnioski, kojarzy fakty i dostrzega analogie.

Wykazuje sie zaangazowaniem w dziatalnos$¢ twércza,
systematycznie i starannie wykonuje zadane prace oraz
korzysta z konsultacji dydaktycznych.

e Twodrczo korzysta z uwag prowadzacego.
e W niektdrych zadaniach wykazuje sie samodzielnoscia

W rozwigzywaniu postawionego problemu.
Efekt koricowy jego pracy twérczej nie zawsze jest zgodny
z zatozeniami i tematem.

Osoba studiujgca spetnita warunki opisane powyzej oraz
e udokumentowata zrealizowane prace w sposéb lepszy

niz dobry

Osoba studiujaca:

Zawsze jest przygotowana do ¢wiczen, posiada wymagane
materiaty rysunkowe.

e Realizuje wszystkie zadane prace w | i Il semestrze.
e Wykazuje sie petnym przyswojeniem wiadomosci objetych

programem.

e Stosuje wiedze i umiejetnosci wymagajgcych kreatywnosci.

Biegle postuguje sie narzedziami i technikami rysunkowymi,
odpowiednio dobierajac je w zaleznosci od charakteru
zadania.

Aktywnie i z zaangazowaniem rozwigzuje problemy
rysunkowe.

Samodzielnie poszukuje nowych narzedzi, technik i Srodkow
wyrazu, eksperymentuje i twérczo podchodzi do
wyznaczonych zadan.

Zawsze bierze udziat w dyskusjach, wyraza poglady

i formutuje wnioski.

Potrafi porzagdkowac¢ wtasng wiedze — kojarzy fakty

i dostrzega analogie.

Estetycznie i starannie wykonuje prace, poszukuje
oryginalnych rozwigzan plastycznych.

Efekt koncowy jego pracy tworczej zawsze jest zgodny z jej
zatozeniami i tematem.

Wykazuje sie poczuciem odpowiedzialnosci za dziatania
wiasne i grupowe.

Osoba studiujaca:

Realizuje wszystkie zadane prace w | i Il semestrze.
Prace i éwiczenia wykonuje estetycznie i starannie, a jego
rozwigzania rysunkowe cechuje oryginalnos¢.

Wykonuje prace na wysokim poziomie technicznym

i artystycznym.

Celowo wykorzystuje wiedze o srodkach formalnych do
witasnej ekspresji.
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Wykazuje sie petnym przyswojeniem wiadomosci objetych
programem, a takze posiada wiedze wykraczajgcg poza jego
ramy.

Jest zainteresowany rysunkiem w wysokim stopniu — zawsze
bierze udziat w dyskusjach.

Wyraza poglady, formutuje wtasne wnioski dotyczgce
okreslonych zagadnien.

Z sukcesem angazuje sie w nieobowigzkowe inicjatywy,
bierze udziat w zewnetrznych konkursach rysunkowych (np.
Biennale Rysunku Studenckiego)

Aktywnie uczestniczy w zyciu pracowni (m.in.
wspoétuczestniczy w organizowaniu wewnatrz pracownianych
wystaw).

Wykazuje sie duzym poczuciem odpowiedzialnosci za
dziatania wtasne i grupowe.



Efekty uczenia sie i metody ich weryfikacji
Czego doktadnie sie naucze? Jak bedzie to sprawdzane?

W zakresie wiedzy

efekty kierunkowe efekty przedmiotowe metody weryfikacji
W 02 (P6S_WG) Znairozumie  Rozpoznaje najwazniejsze techniki - dyskusja

aspekty procesu projektowego, rysunkowe — tradycyjne i nowe, zna - konsultacje z
tworczego (warsztatowe, srodki wyrazu typowe dla prowadzacym

technologiczne, uzytkowe,
estetyczne, kulturowe,
rynkowe).

poszczegdlnych dziedzin sztuki
i wskazac¢ ich zastosowanie na
wybranym przyktadzie, rozumie
podstawowe terminy z zakresu
rysunku, potrafi opisa¢ dzieto
rysunkowe (jego forme, tres¢

i funkcje).

« autokomentarz do
pracy wiasnej

W 03 (P6S_WG) Zna i rozumie
wybrane fakty i zjawiska
stanowigce podstawowg
wiedze 0goblng z zakresu
dyscyplin artystycznych.

Posiada wiedze o kulturze
i wspotczesnych wydarzeniach
artystycznych, w tym rysunkowych.

* dyskusja

W zakresie umiejetnosci

efekty kierunkowe efekty przedmiotowe metody weryfikacji

U 03 (P6S_UW) Potrafi tgczy¢ Potrafi samokrytycznie oceni¢ jakosé

* biezgca pracaw

intuicyjne i metodyczne

podejscie do pracy tworczej i

projektowej.
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pracy wtasnych realizacji i doskonali¢
umiejetnosci techniczno-warsztatowe,
sam stawia sobie nowe zadania

i okresla poziom ich trudnosci.

Potrafi zadania manualne
zaimplementowac¢ do wtasnych
projektow uzytkowych, typu rysunek
ilustracyjny, komiks.

pracowni rysunku

* konsultacje

indywidualne z
biezgcg obserwacja
postepow

* przeglady prac z

kazdego zadania

* przeglady prac

semestralnych

* dokumentacja

procesu tworczego
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U 05 (P6S_UW) Potrafi
swiadomie postugiwac sie
podstawowymi narzedziami
warsztatu projektanta
adekwatnymi technologiami i
technikami oraz stosowaé
efektywne techniki ¢wiczenia

tych umiejetnosci,

umozliwiajgce ciagty ich

rozwoj.

Swiadomie postuguje sie
podstawowymi technikami
rysunkowymi (otéwkiem, weglem,
sepig), potrafi wykorzystac linie,
fakture, przestrzen i Swiattocien w
dziele rysunkowym. Poznaje i ¢wiczy
techniki rysunkowe oraz narzedzia
zwigzane z nowymi mediami (digital
painting, rysunek cyfrowy).

W zakresie kompetenciji spotecznych

efekty kierunkowe

KS 03 (P6S_KR) Jest gotéw do
odkrywania nowych zjawisk,
wykazujgc sie umiejetnoscia
zbierania, analizowania i
interpretowania wiedzy i

doswiadczen.
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efekty przedmiotowe

Wykazuje zainteresowanie oraz
uczestniczy w zyciu kulturalnym, a
inspiracje i obserwacje wykorzystuje
tworczo w swoich dzietach, posiada
umiejetnos¢ samooceny,
konstruktywnej krytyki w stosunku do
dziatan innych oséb, podjecia refleks;i
na temat spotecznych, naukowych i
etycznych aspektow zwigzanych z
witasng praca. Jest gotowy podjaé
dyskusje na zadany temat.

* biezgca pracaw

pracowni rysunku

* konsultacje

indywidualne z
biezacag obserwacja
postepoéw

* przeglady prac z

kazdego zadania

+ dokumentacja

procesu tworczego

metody weryfikacji

* dyskusja krytyczna

nad pracami

* 0cena zaangazowania

w korekty i konsultacje

w trakcie zajeé (np.
wspotpraca,
zaangazowanie,
komunikacja)

* obserwacja zachowan
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